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  ดุษฎีนิพนธฉ์บบันีÊสาํเร็จไดด้ว้ยความกรุณาอยา่งยิ Éงของ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปริญญา 

ทองสอน อาจารยที์Éปรึกษาหลกั และอาจารย ์ดร.สมศิริ สิงห์ลพ อาจารยที์Éปรึกษาร่วม ทีÉสละเวลา

อนัมีค่ามาใหค้วามรู้ ใหค้าํแนะนาํ ชีÊแนะแนวทางทีÉเป็นประโยชน์ต่อผูว้จิยั ตลอดจนแกไ้ข

ขอ้บกพร่องต่าง ๆ ของดุษฎีนิพนธด์ว้ยความเมตตากรุณาอยา่งยิ Éง ผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ             

อยา่งสูง   

  ขอกราบขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ฬิฏา สมบูรณ์ เป็นประธานในการสอบ

ดุษฎีนิพนธ ์และขอขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ธนะวฒัน ์วรรณประภา กรรมการ                        

ในการสอบดุษฎีนิพนธ ์ทีÉใหข้อ้คิดและขอ้เสนอแนะใหดุ้ษฎีนิพนธฉ์บบันีÊสมบูรณ์ยิ ÉงขึÊน และ

นอกจากนีÊ  ผูว้จิยัขอกราบขอบพระคุณอาจารยส์าขาวิชาหลกัสูตรและการสอน ทีÉไดก้รุณาใหค้วามรู้ 

ทกัษะ ประสบการณ์ทีÉมีค่าแก่ผูว้ิจยัเสมอมา   

  ขอกราบขอบพระคุณผูท้รงคุณวุฒิและผูเ้ชีÉยวชาญทุกท่านทีÉกรุณาสละเวลาในการตรวจ

แกไ้ขเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัและใหข้อ้เสนอแนะอนัเป็นประโยชน์ยิ Éงต่อผูว้ิจยั   

  ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร.พรศกัดิÍ  สุจริตรักษ ์ผูช่้วยศาสตราจารย ์                

ดร.วนิดา สาระติ และอาจารย ์ดร.นภธีรา จวอรรถ ทีÉใหค้าํปรึกษาดา้นแนวทางในการทาํดุษฎีนิพนธ ์

ซึÉงเป็นส่วนหนึÉงของการทาํดุษฎีนิพนธใ์หมี้ความสมบูรณ์ยิ ÉงขึÊน   

  นอกจากนีÊ  ผูว้จิยัขอขอบคุณมหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง ทีÉใหโ้อกาสและทุน          

ในการศึกษาต่อระดบัดุษฎีบณัฑิต ขอขอบคุณนกัศึกษาและนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทุกคนทีÉให ้             

ความร่วมมือเป็นอยา่งดีตลอดระยะเวลาของการเก็บขอ้มลู   

  ขอกราบขอบพระคุณ พ่อส่วน แม่บุญนาค ชวนชม ครอบครัวชวนชม รวมทัÊงญาติพีÉนอ้ง

ทุกคนทีÉใหค้วามรัก ความเอาใจใส่ การสนบัสนุนทีÉดีและเป็นกาํลงัใจอนัสาํคญัยิ Éงของผูว้ิจยัเสมอมา  

  สุดทา้ยนีÊ  คุณค่าและประโยชน์อนัใดของดุษฎีนิพนธฉ์บบันีÊ  ผูว้ิจยัขอมอบเป็นกตญัsู

กตเวทิตาแด่บุพการี บูรพาอาจารย ์กลัยาณมิตร ผูมี้พระคุณทุกท่านทัÊงในอดีต ปัจจุบนั ทีÉทาํให้

ขา้พเจา้เป็นผูมี้ความรู้ความสามารถ และประสบความสาํเร็จมาจนตราบเท่าทุกวนันีÊ     
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  ภุมรินทร์ ชวนชม: การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ 

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษา (THE DEVELOPMENT OF LEARNING MANAGEMENT MODEL BASED ON THE 

CONSTRUCTIONISM CONCEPT OF STUDENTS IN THE BACHELOR OF EDUCATION PROGRAM IN 

THE DESIGN OF TEACHING AND LEARNING ACTIVITIES TO DEVELOP CREATIVITY AND 

ATTITUDES OF PRIMARY SCHOOL STUDENTS) คณะกรรมการควบคุมดุษฎีนิพนธ์: ปริญญา ทองสอน, 

ศษ.ด., สมศิริ สิงห์ลพ, กศ.ด. 173 หนา้. ปี พ.ศ. 2566.  
 

  การวิจยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอ 1) พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม 

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละ

เจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 2) เพืÉอศึกษาการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตร                            

ครุศาสตรบณัฑิต ทีÉใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียน

การสอน และ 3) เพืÉอศึกษาผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ใน 2 ดา้น ดงันีÊ  3.1) ผลการพฒันาความคิดสร้างสรรค์

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา จากรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉ ม สาํหรับนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา 3.2) เจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

การดาํเนินการวิจยัประกอบดว้ย 3 ระยะ คือ ระยะทีÉ 1 การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ ระยะทีÉ 2 การทดลอง

ใชรู้ปแบบการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊน ระยะทีÉ 3 การประเมินผลการใชรู้ปแบบการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊน   

  ผลการวิจยัพบวา่   

  1.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้            

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

มีองคป์ระกอบ 6 องคป์ระกอบ ดงันีÊ  1) ความสาํคญัของรูปแบบ 2) หลกัการ 3) จุดมุ่งหมาย 4) ขัÊนตอนการจดั

กิจกรรม 5) สืÉอการเรียนรู้ 6) การวดัและการประเมินผล  

 2.  ผลการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความสามารถในการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้

ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา                 

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

  3.  ผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันความคิดสร้างสรรค์

และเจตคติของผูเ้รียนระดบัประถมศึกษา แบ่งเป็น 2 ดา้น ดงันีÊ    

   3.1  นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิด

คล่อง ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ มีค่าคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 

.05  

   3.2  นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนมีเจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้

ในระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิ Éง มีค่าคะแนนเฉลีÉย 4.97  
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  The objectives of the research were, 1) to develop a constructivist-based learning model for 

undergraduate students in the Bachelor of Education program to foster creative thinking and positive attitudes 

for elementary school students, 2) to investigate how the undergraduate students utilized the constructivist-

based learning model for designing teaching and learning activities, and 3) to examine the effects of implementing 

the constructivist-based learning model in formulating learning activities with a specific focus on two aspects: 

3.1) the advancement of creative thinking of the elementary school students facilitated by the constructivist-

based learning management model, and 3.2) the perceptions and attitudes of the elementary school students 

towards the constructivist-based learning management model. The study consisted of three phases, they were, 

Phase 1: Formulation of the learning management model, Phase 2: Implementation of the developed model, 

and Phase 3: Evaluation of the outcomes from the implementation of the developed learning model.  

 The findings were as follows:  

 1.  The constructivist-based learning management model in designing learning activities for 

students in the Bachelor of Education program to enhance creative thinking and attitudes of elementary school 

students comprised of six components they were: 1) the necessary of the model, 2) principles of the model,               

3) objectives of the model, 4) steps of learning activities, 5) learning materials, and 6) measurement and 

evaluation.  

 2.  The results of designing learning activities based on the constructivist principles to enhance the 

creative thinking and attitudes of elementary school students demonstrated a high level of proficiency. 

 3.  The results of implementing the constructivist-based learning management model to promote 

creative thinking and attitudes among elementary school students comprises of two aspects, as follows:  

  3.1  The students who were exposed to the developed learning management model 

demonstrated significantly higher post-learning average scores in creative thinking, thinking fluency, 

originality, and adaptability compared to their pre-learning scores, showing statistical significance at the .05 

level. 

  3.2  The students who experienced the developed learning management model had highest 

positive attitude towards the developed model with the mean score at 4.97. 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา   

 ปัจจยัหลกัในการพฒันาประเทศใหก้า้วสู่ความเจริญ คือ การศึกษา ซึÉงไม่สามารถปฏิเสธ

ไดว้่าครูคือตวัแปรสาํคญัในกระบวนการขบัเคลืÉอนความเจริญกา้วหนา้ของประเทศ ตามแนว

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 (สาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2563) 

บทบาทของครู ตอ้งเป็นผูจ้ดัการเรียนการสอนทีÉส่งเสริมใหผู้เ้รียนพฒันาตามธรรมชาติของผูเ้รียน

และเต็มตามศกัยภาพ จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการตามความเหมาะสม จดัเนืÊอหาสาระ              

ใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจ ฝึกทกัษะกระบวนการคิดและประยกุตอ์งคค์วามรู้ จดัสถานการณ์              

ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง จดับรรยากาศทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้และสามารถเรียนรู้            

ไดต้ลอดเวลา ประเมินความประพฤติของผูเ้รียน มีส่วนร่วมกบัชุมชนในการศึกษาสภาพปัญหา 

ของชุมชนและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์จดัการเรียนรู้ภูมิปัญญาและวิถีชีวิตของคนในชุมชน 

พฒันากระบวนการเรียนการสอนทีÉมีประสิทธิภาพ พฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

เพืÉอพฒันาการศึกษาของผูเ้รียน และประพฤติตนตามมาตรฐานและจรรยาบรรณวิชาชีพครู ดงันัÊน

คุณภาพของครูจึงมีความจาํเป็นอยา่งยิ Éง การพฒันาความรู้ความสามารถของผูเ้รียนจึงตอ้งเริÉมทีÉ         

การผลิตหรือพฒันาครูทีÉมีความรู้ความสามารถ มีศกัยภาพ มีความพร้อมในการปฏิบติัหนา้ทีÉ            

อยา่งเต็มความสามารถ   

  การจดัการเรียนการสอนเป็นหนา้ทีÉหลกัของสถาบนัผลิตครู ซึÉงมีส่วนสาํคญัยิ Éงในการสร้าง

ครูทีÉมีคุณภาพ สถาบนัผลิตครูแต่ละแห่งตอ้งมีมาตรฐานเงืÉอนไขทีÉชดัเจน เช่น ตอ้งมีโรงเรียน              

ทีÉใหนิ้สิต นกัศึกษาครูไดฝึ้กประสบการณ์วิชาชีพกบัครูประจาํการทีÉมีคุณภาพสูง มีครูพีÉเลีÊยง              

มีการกาํหนดสมรรถนะทีÉชดัเจน การผลิตครูเนน้การฝึกปฏิบติัในสถานการณ์จริง ตัÊงแต่ปีแรก             

จนปีสุดทา้ย จนเกิดทกัษะความชาํนาญ บณัฑิตทีÉสาํเร็จการศึกษาตอ้งมีสมรรถนะตามทีÉกาํหนด 

(สาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2563) สอดคลอ้งกบั ผลการศึกษาวิจยัของ เรวณี ชยัเชาวรัตน ์

(2558) พบว่า การออกแบบการเรียนการสอนนัÊนเป็นสมรรถนะประการหนึÉง ทีÉจาํเป็นตอ้งพฒันา

ใหแ้ก่ครูและบุคลากรทางการศึกษา โดยสมรรถนะทีÉครูตอ้งการพฒันาในลาํดบัตน้นัÊนประกอบดว้ย 

การออกแบบการเรียนการสอนทีÉเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน และการเลือกใชสื้Éอ พฒันาสืÉอ                 

และสร้างสืÉอหรืออุปกรณ์ส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียน รวมทัÊงการเลือกใช ้ออกแบบ สร้าง             

และปรับปรุงนวตักรรมเพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ทีÉดี   
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 ดงัทีÉกล่าวมานัÊน เมืÉอนิสิต นกัศึกษาครู สาํเร็จการศึกษาไปประกอบอาชีพครู ก็ควร          

เป็นครูทีÉมีสมรรถนะดา้นความรู้ความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี          

แต่ผลการศึกษาวจิยัของ รสริน เจิมไธสง (2556) พบว่า นกัศึกษาครูส่วนใหญ่ยงัประสบปัญหา          

ในการออกแบบการเรียนการสอน เนืÉองจากนกัศึกษาครูมีความสามารถในการออกแบบการสอน

อยา่งจาํกดั ทาํใหน้กัศึกษาครูตอ้งออกแบบการเรียนการสอนทีÉเป็นสูตรสาํเร็จ เพืÉอใชจ้ดัการเรียน

การสอนในทุกชัÊนเรียน การเรียนการสอนจึงไม่เหมาะสมและสอดคลอ้งกบับริบทของชัÊนเรียนทีÉมี

ความแตกต่างหลากหลาย รวมทัÊงสอดคลอ้งกบัผลวิจยัของ Wong Yeou Min (2014) ทีÉพบว่า ความรู้

ความสามารถทางการสอนทีÉครูฝึกสอนมีอยู ่ไม่เหมาะสม ขัÊนตอน หรือองคป์ระกอบของ

ประสบการณ์ทีÉมีไม่เพียงพอต่อการปฏิบติัหนา้ทีÉ ระยะเวลาทีÉใชใ้นการฝึกปฏิบติัไม่มากพอ               

ซึÉงการเสริมทกัษะและเทคนิคการสอนของครู จะช่วยในการพฒันาความสามารถในการปฏิบติั

หนา้ทีÉของครูฝึกสอน และการเตรียมความพร้อมเพืÉอรับกบัสถานการณ์และทดลองความรู้                  

และทกัษะในสภาพแวดลอ้มการจดัการเรียนการสอนจริง   

  จากความทา้ทายดา้นการศึกษาในศตวรรษทีÉ 21 ในการเตรียมนกัเรียนใหพ้ร้อมกบัชีวิต

ในศตวรรษทีÉ 21 เป็นเรืÉองสาํคญัของกระแสการปรับเปลีÉยนทางสงัคมทีÉเกิดขึÊนในศตวรรษทีÉ 21 

ส่งผลต่อวิถีการดาํรงชีพของสงัคมอยา่งทั Éวถึง ครูจึงตอ้งมีความตืÉนตวัและเตรียมพร้อมในการจดั 

การเรียนรู้เพืÉอเตรียมความพร้อมใหน้กัเรียนมีทกัษะสาํหรับการออกไปดาํรงชีวิตในโลกในศตวรรษ

ทีÉ 21 ทีÉเปลีÉยนไปจากศตวรรษทีÉ 20 และ 19 โดยทกัษะแห่งศตวรรษทีÉ 21 ทีÉสาํคญัทีÉสุด คือ ทกัษะ

การเรียนรู้ (Learning skill) ส่งผลใหมี้การเปลีÉยนแปลงการจดัการเรียนรู้เพืÉอใหเ้ด็กในศตวรรษทีÉ 21 นีÊ  

มีความรู้ ความสามารถ และทกัษะจาํเป็น ซึÉงเป็นผลจากการปฏิรูปเปลีÉยนแปลงรูปแบบการจดั         

การเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมดา้นต่าง ๆ การเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21                 

เป็นการกาํหนดแนวทางยทุธศาสตร์ในการจดัการเรียนรู้ โดยร่วมกนัสร้างรูปแบบและแนวปฏิบติั

ในการเสริมสร้างประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 โดยเนน้ทีÉองคค์วามรู้ ทกัษะ 

ความเชีÉยวชาญและสมรรถนะทีÉเกิดกบัตวัผูเ้รียน เพืÉอใชใ้นการดาํรงชีวติในสงัคมแห่งความเปลีÉยนแปลง

ในปัจจุบนั โดยจะอา้งถึงรูปแบบ (Model) ทีÉพฒันามาจากเครือข่ายองคก์รความร่วมมือเพืÉอทกัษะ

แห่งการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 (Partnership for 21st century skills) ทีÉมีชืÉอยอ่ว่า เครือข่าย P21           

ซึÉงไดพ้ฒันากรอบแนวคิดเพืÉอการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 โดยผสมผสานองคค์วามรู้ ทกัษะเฉพาะดา้น 

ความชาํนาญการและความรู้เท่าทนัดา้นต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั เพืÉอความสาํเร็จของผูเ้รียนทัÊงดา้นการทาํงาน

และการดาํเนินชีวิต (พาวเวอร์ อีดูแคร์, 2559)   

  สิÉงสาํคญัทีÉมีผลต่อของการเรียนรู้ของผูเ้รียน คือ เจตคติ (Attitude) ซึÉงเป็นความรู้สึก 

ความเชืÉอ และแนวโนม้ของพฤติกรรมของบุคคลทีÉมีต่อบุคคลหรือสิÉงของ หรือความคิดใดก็ตาม         
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ในลกัษณะของการประเมินค่าความพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจต่อสิÉงใดสิÉงหนึÉง หรือหมายถึง           

สภาวะของความพร้อมทางจิต ทีÉเกิดขึÊนโดยอาศยัประสบการณ์ และสภาวะของความพร้อมนีÊ                  

จะเป็นตวักาํหนดทิศทางของปฏิกิริยาของบุคคลทีÉมีต่อ บุคคล วตัถุ สิÉงของ หรือสถานการณ์ต่าง ๆ 

ซึÉงแนวโนม้ของพฤติกรรมนีÊตอ้งคงอยูน่านพอสมควร โดยลกัษณะของเจตคตินัÊน เป็นสิÉงทีÉเรียนรู้

กนั และถ่ายทอดได ้นอกจากนีÊ ยงัสามารถเปลีÉยนแปลงได ้ทัÊงนีÊ ขึÊนกบัเรืÉองนัÊน ๆ บางเรืÉองอาจเปลีÉยน

เจตคติไดง่้าย ขณะทีÉบางเรืÉองเปลีÉยนยากขึÊนอยูก่บัความผกูพนัทางจิตใจ นอกจากนีÊ  เจตคติเป็นสิÉง        

สามารถวดัได ้ประเมินได ้เช่น ชอบมากหรือชอบนอ้ย ชอบไม่ชอบ พอใจไม่พอใจ เป็นตน้                 

โดยแต่ละบุคคลจะมีปริมาณ ความแรง ความเขม้ ในแต่ละเรืÉองหรือสิÉง ๆ หนึÉงทีÉแตกต่างกนัไป 

อยา่งไรก็ตาม เจตคติถือเป็นสิÉงทีÉมีความสลบัซบัซอ้น เพราะการทีÉบุคคลจะมีเจตคติต่อสิÉงใดสิÉงหนึÉง

เป็นไปในทางดีหรือไม่ดีนัÊน มกัจะมีสาเหตุร่วมหลาย ๆ อยา่ง หรือมาจากหลาย ๆ ปัจจยัเช่นกนั           

การเกิดเจตคตินัÊน เกิดจากปัจจยัต่าง ๆ มากมาย โดยเจตคติชองบุคคลนัÊนอาจเกิดจากประสบการณ์ 

การอบรมเลีÊยงด ูอิทธิพลของเหตุการณ์ทีÉประทบัใจ บุคลิกภาพของแต่ละบุคคล ความตอ้งการ             

ทีÉจะบรรลุผลตามทีÉปรารถนาและอืÉน ๆ อีกหลายประการ ซึÉงบุคคลจะเรียนรู้หลงัจากบุคคลเกิด           

(ฉฐัจุฑา นกจนัทร์, 2566) สอดคลอ้งกบัผลงานวจิยัของ จุฬาลกัษณ์ เทียนรุ่งรัศมี และรัตนา              

ศรีสวสัดิÍ  (2562) ทีÉกล่าวว่า เจตคติเกิดจากการเรียนรู้ของบุคคล ไม่ใช่เป็นสิÉงมีติดตวัมาแต่กาํเนิด 

หากแต่ว่าจะชอบหรือไม่ ชอบสิÉงใดตอ้งภายหลงั เมืÉอตนเองไดมี้ประสบการณ์ในสิÉงนัÊน ๆ แลว้ 

ดงันัÊน จึงพอสรุปไดว้่า เจตคติเกิดขึÊน จากเรืÉองต่าง ๆ ดงัต่อไปนีÊ  1) การรวบรวมความคิดอนัเกิดจาก

ประสบการณ์ 2) เกิดจากความประทบัใจ 3) เกิดจากการเห็นตามคนอืÉน และสอดคลอ้งกบังานวจิยั

ของ เตือนใจ ทองดี (2551) ไดอ้ธิบายไวว้่าเจตคติเกิดจากการเรียนรู้ของบุคคลไม่ใช่สิÉงทีÉติดตวั        

มาแต่กาํเนิด หากแต่ว่าจะชอบหรือไม่ชอบสิÉงใดตอ้งภายหลงัเมืÉอตนเองไดมี้ประสบการณ์ในสิÉงนัÊน

แลว้ คนในสงัคมมีเจตคติทีÉดีงามตามสงัคมตอ้งการ ในวงการศึกษายิ Éงมีความจาํเป็นอยา่งมาก             

ทางโรงเรียนจึงควรศึกษาเจตคติของนกัเรียนนกัศึกษาหรือนิสิตทีÉมีต่อวิชาเรียนหรือต่อครูอาจารย์

ผูส้อน เพืÉอใชป้รับปรุงแกไ้ขวิธีการเรียนการสอนใหดี้ขึÊน ใหเ้ด็กมีเจตคติทีÉดีขึÊน การมีเจตคติทีÉดีต่อ

วิชาเรียนจะทาํใหก้ารเรียนวิชานัÊนดีขึÊนกล่าวคือจะสามารถเรียนรู้วิชาใด ๆ ไดดี้ขึÊน หากผูเ้รียน                

มีเจตคติทีÉดีต่อการเรียนในวิชานัÊน ๆ และผูเ้รียนทีÉมีเจตคติทีÉไม่ดีต่อการเรียนยอ่มทาํใหก้ารเรียน               

ไม่ประสบผลสาํเร็จเท่าทีÉควร   

  ทัÊงนีÊ  ทฤษฎีทีÉไดรั้บการยอมรับกนัอยา่งแพร่หลายและมีความน่าสนใจอีกทฤษฎีหนึÉงคือ 

ทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (Constructionism) ซึÉงหลกัการสาํคญัคือการจดัการเรียนรู้ทีÉเชืÉอว่า               

การเรียนรู้ทีÉดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาส

ไดส้ร้างความคิดและนาํความคิดของตนเองไปสร้างสรรคชิ์Êนงาน โดยอาศยัสืÉอและเทคโนโลย ี               
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ทีÉเหมาะสม จะทาํใหเ้ห็นความคิดนัÊนเป็นรูปธรรมทีÉชดัเจน และเมืÉอผูเ้รียนสร้างสิÉงใดสิÉงหนึÉงขึÊนมา

ในโลก ก็หมายถึงการสร้างความรู้ขึÊนในตนเองนั Éนเอง ความรู้ทีÉผูเ้รียนสร้างขึÊนในตนเองนีÊ                   

จะมีความหมายต่อผูเ้รียน จะอยูค่งทน ผูเ้รียนจะไม่ลืมง่าย และจะสามารถถ่ายทอดใหผู้อื้Éนเขา้ใจ

ความคิดของตนไดดี้ นอกจากนัÊนความรู้ทีÉสร้างขึÊนเองนีÊ  ยงัจะเป็นฐานใหผู้เ้รียนสามารถสร้าง

ความรู้ใหม่ต่อไปอยา่งไม่มีทีÉสิÊนสุด (ทิศนา แขมมณี, 2561, หนา้ 96) ทฤษฎีการเรียนรู้เพืÉอ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา เป็นศาสตร์การจดักระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ถกูใช ้       

อยา่งแพร่หลายในแวดวงการศึกษาของต่างประเทศมานานกว่า 40 ปี ใหค้วามสาํคญักบัโอกาส  

และวสัดุทีÉจะใชใ้นการเรียนการสอน ทีÉผูเ้รียนสามารถนาํไปสร้างความรู้ใหเ้กิดขึÊนภายในตวัผูเ้รียน

เองได ้“ไม่ใช่มุ่งสอนแผนการป้อนความรู้ใหก้บัผูเ้รียน แต่ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้จากการลงมือทาํ 

ผูส้อนควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน ดาํเนินกิจกรรมการเรียนดว้ยตนเอง มีทางเลือกทีÉมากขึÊน                  

โดยการลงมือปฏิบติั หรือสร้างงานทีÉตนเองสนใจ และสร้างองคค์วามรู้ขึÊนมาเองโดยการผสมผสาน

ระหว่างความรู้เดิมกบัความรู้ ใหม่” เนืÉองจากเป็นวิธีการเรียนแบบการสอนนอ้ย (Teach less) เรียนรู้

ดว้ยตนเองมาก (Learn more) ดว้ยการปฏิบติัจริงผา่นโครงงานทีÉผูเ้รียนสนใจ ทาํใหผู้เ้รียน                       

รักการเรียนรู้ และตระหนกัว่าการเรียนรู้เชิงประจกัษน์ัÊนมีประโยชน ์ซึÉงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจ

ในการเรียนและพฒันาตนเองอยา่งต่อเนืÉอง (เลิศชาย ปานมุข, 2559) และสอดคลอ้งกบัผลงานวิจยั

ของ พรศิริ อูปคาํ (2557) ทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเป็นการเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบติั และการสร้าง

สิÉงต่าง ๆ ออกมาเป็นชิÊนงาน โครงงานโดยจะตอ้งอาศยัสืÉอและเทคโนโลยมุ่ีงเนน้ใหผู้เ้รียนพฒันา

ความคิดโดยการนาํความรู้ใหม่ทีÉไดรั้บมาบูรณาการเขา้กบัความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมของตน

และทาํการสร้างความรู้ใหม่ใหก้บัตนเอง จากแนวคิดดงักล่าว จึงจาํเป็นตอ้งใหผู้เ้รียนไดล้งมือ            

หาความรู้ดว้ยตนเองผา่นการกาํกบัดูแลอยา่งใกลชิ้ดของครูผูส้อน   

 จากทีÉกล่าวมาขา้งตน้ และจากประสบการณ์ตรงของผูว้ิจยัซึÉงเป็นอาจารยใ์นคณะครุศาสตร์ 

ผนวกการสนทนากลุ่มอาจารยจ์ากมหาวิทยาลยัราชภฏัหมูบ่า้นจอมบึง ทีÉมีหนา้ทีÉนิเทศนกัศึกษา

ฝึกสอนเพืÉอหาขอ้มลูในประเด็นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ มีความคิดเห็นไปในแนวทางเดียวกนั

ว่านกัศึกษามีลกัษณะการออกแบบการเรียนการสอนทีÉยงัไม่ดีเท่าทีÉควร ไม่มีการเปลีÉยนแปลง         

หรือปรับปรุง และนกัศึกษาจะตอ้งไปเป็นครูในอนาคตซึÉงส่งผลโดยตรงไปยงัผูเ้รียน สอดคลอ้งกบั

งานวิจยัของ สมจิตร จนัทร์ฉาย (2557) ทีÉไดก้ล่าวว่าคุณภาพของนกัเรียนเป็นผลทีÉเกิดจากคุณภาพ

ของการจดัการเรียนการสอนของครู คุณภาพของการจดัการเรียนการสอนมาจากความสามารถ           

ในการออกแบบการเรียนการสอนและการนาํแผนการเรียนการสอนทีÉออกแบบไวดี้แลว้ไปใชก้บั

นกัเรียน การจดัการเรียนการสอนโดยมุ่งหวงัผลการเรียนรู้จึงมิใช่สิÉงทีÉเกิดขึÊนตามความบงัเอิญ            

แต่ตอ้งอาศยัการออกแบบการเรียนการสอนเป็นอยา่งดี การออกแบบการเรียนการสอนจึงเป็น
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สมรรถภาพทีÉสาํคญัของผูป้ระกอบวิชาชีพครู จะเห็นไดว้่าการพฒันานกัศึกษาครูใหมี้ความสามารถ

ในการจดัการเรียนการสอนเป็นสิÉงสาํคญั โดยเฉพาะการออกแบบกระบวนการเรียนการสอน              

ทีÉเหมาะสมกบัผูเ้รียน และสามารถพฒันาความรู้ความสามารถของผูเ้รียนได ้และสอดคลอ้งกบั

บทความของ สถาพร พฤฑฒิกุล (2555) ทีÉกล่าวว่า การจดัการศึกษาทีÉมุ่งสร้างเยาวชนใหมี้คุณภาพ

ตามทีÉหลกัสูตรตอ้งการ จาํเป็นตอ้งมีการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการทีÉเหมาะสม และสอดคลอ้ง

กบัแนวทางของหลกัสูตรทีÉออกแบบไว ้ดงันัÊน ผูบ้ริหารสถานศึกษาและครูผูส้อนในฐานะ                    

ทีÉเป็นผูน้าํหลกัสูตรมาสู่การปฏิบติั และรับผดิชอบโดยตรง ต่อการจดัการศึกษาของสถานศึกษา 

จาํเป็นตอ้งมีความรู้และเขา้ใจถึงเป้าหมาย ตลอดจนกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามแนวทาง                

ทีÉหลกัสูตรกาํหนดไวเ้ป็นอยา่งดี “ถา้เราจะเปรียบผูเ้รียนเป็นเสมือนผูโ้ดยสารเรือทีÉตอ้งการ                   

กา้วขา้มฟากไปสู่ความสาํเร็จในชีวิต ครูคือผูท้าํหนา้ทีÉเสมือนกบัฝีพายทีÉจาํเป็นตอ้งทราบทีÉหมาย 

และวิธีการพายเรือเป็นอยา่งดี ในขณะเดียวกนัผูบ้ริหารโรงเรียนก็เป็นเสมือนกบันายทา้ยเรือ ซึÉงเป็น

ผูค้วบคุมทิศทางหรือหางเสือของเรือ ก็ตอ้งทราบเป้าหมายและวิธีการขบัเคลืÉอนของเรือเป็นอยา่งดี 

เช่นเดียวกนั จึงทาํใหผู้โ้ดยสารสามารถเดินทางสู่ทีÉหมายไดอ้ยา่งปลอดภยั” เป็นความทา้ทาย           

ของผูเ้กีÉยวขอ้งกบัการจดัการศึกษาของไทยในปัจจุบนัและอนาคต ทีÉจะตอ้งช่วยกนัผลกัดนัให ้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และมีคุณภาพตามทีÉหลกัสูตรและสงัคมตอ้งการ ดงันัÊน ผูว้จิยัจึงสนใจศึกษา

การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม         

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ         

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ทีÉจะช่วยใหน้กัศึกษาครูมีความสามารถในการออกแบบการเรียน

การสอนเพืÉอพฒันาผูเ้รียนและสามารถนาํไปขยายผลสู่โรงเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

วตัถุประสงค์ของการวิจยั   

  การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีวตัถุประสงคด์งัต่อไปนีÊ    

  1.  เพืÉอพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์               

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา  

  2.  เพืÉอศึกษาการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ทีÉใช้

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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  3.  เพืÉอศึกษาผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                      

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ใน 2 ดา้น ดงันีÊ   

   3.1  ผลการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา จากรูปแบบ

การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม สาํหรับนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

   3.2  เจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษา   

 

คาํถามการวจิยั   

  1.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ            

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา เป็นอยา่งไร   

  2.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ           

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ช่วยใหน้กัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ออกแบบกิจกรรม             

การเรียนรู้ไดห้รือไม่    

  3.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ          

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา            

ไดห้รือไม่  

 4.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ         

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ช่วยพฒันาเจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษาไดห้รือไม่   

 

สมมตฐิานการวจิยั   

  1.  นกัศึกษาทีÉไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด          

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์มีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน   
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  2.  นกัเรียนทีÉไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                   

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์มีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน   

 

กรอบแนวคดิในการวจิยั   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพทีÉ 1  กรอบแนวคิดในการวจิยั   

 

ประโยชน์ทีÉได้รับ   

  การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                       

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีประโยชน์ทีÉคาดว่าจะไดรั้บจากการวิจยัดงัต่อไปนีÊ   

 1.  ไดรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติต่อ

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

กระบวนการพัฒนารูปแบบฯ  

ความคิดสร้างสรรค์

ของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา 

รูปแบบ                                  

การจดัการเรียนรู้                 

ตามแนวคิด                          

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม            

ของนกัศึกษาหลกัสูตร

ครุศาสตรบณัฑิต 

กระบวนการใช้รูปแบบฯ 

ทฤษฎีการสร้างองค์

ความรู้ดว้ยตนเอง 

(Constructionism) 

ทฤษฎีการออกแบบ

การจดักิจกรรมการ

เรียนรู้เพืÉอพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์

แนวคิด                            

ในการพฒันา

รูปแบบการเรียนรู้ 

นกัเรียน

ประถมศึกษา 

เจตคติต่อรูปแบบ

การจดัการเรียนรู้ของ

นกัเรียน 
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  2.  เป็นแนวทางสาํหรับสถาบนัผลิตครู ในการส่งเสริมทกัษะ ความรู้ความสามารถ             

ดา้นการจดัการเรียนการสอนของนกัศึกษาครู   

  3.  เป็นแนวทางสาํหรับผูส้อน ในการพฒันาผูเ้รียนดา้นความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ 

 4.  เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                             

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน สาํหรับพฒันานกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต                     

ใหมี้ความสามารถมากยิ ÉงขึÊน   

 

ขอบเขตของการวจิยั   

  การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                   

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ผูว้ิจยักาํหนดขอบเขตของการวิจยั ดงัต่อไปนีÊ    

  1.  ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง 17 สาขาวิชา จาํนวน 461 คน ปีการศึกษา 2566 ภาคเรียนทีÉ 1

 2.  กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ ไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์

ทั Éวไป หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏัหมูบ่า้นจอมบึง จาํนวน 30 คน โดยไดม้าจาก

การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) (ยภุาดี ปณะราช, 2564, หนา้ 30)    

  3.  ตวัแปรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  ประกอบดว้ย    

  3.1  ความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้   

   3.2  ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

   3.3  เจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

  4.  ระยะเวลาทีÉใชใ้นการทดลอง จาํนวน 24 ชั Éวโมง แบ่งเป็น 2 กิจกรรม ดงันีÊ    

   4.1  กิจกรรมทีÉ 1 การออกแบบการจดัการเรียนรู้ จาํนวน 16 ชั Éวโมง   

   4.2  กิจกรรมทีÉ 2 นาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใช ้จาํนวน 8 ชั Éวโมง   

 

นิยามศัพท์เฉพาะ   

 การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                       

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ผูว้ิจยักาํหนดนิยามศพัทเ์ฉพาะของการวจิยั ดงัต่อไปนีÊ    

  1.  นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต หมายถึง นกัศึกษาทีÉกาํลงัศึกษาหลกัสูตร                  

ครุศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง ชัÊนปีทีÉ 4 จาํนวน 17 สาขาวิชา ดงันีÊ  สาขาวิชา
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การประถมศึกษา สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั สาขาวิชาพลศึกษา สาขาวิชาภาษาองักฤษ สาขาวิชา

เทคโนโลยศึีกษาและคอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษา สาขาวิชาคณิตศาสตร์ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 

สาขาวิชาชีววิทยา สาขาวิชาฟิสิกส์ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั Éวไป 

สาขาวิชาภาษาไทย สาขาวิชาสงัคมศึกษา สาขาวิชาดนตรีศึกษา สาขาวิชาศิลปศึกษา สาขาวิชา

ภาษาจีน สาขาวิชามวยไทยศึกษาและพลศึกษา และลงทะเบียนรายวิชาการฝึกปฏิบติัการสอน              

ในสถานศึกษา  

 2.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมของนกัศึกษาหลกัสูตร              

ครุศาสตรบณัฑิต หมายถึง แบบแผนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยการสร้างองคค์วามรู้              

ดว้ยตนเอง ทีÉถกูจดัขึÊนอยา่งเป็นโดยมีองคป์ระกอบดงันีÊ  1) ความสาํคญัของรูปแบบ 2) หลกัการ                       

3) จุดมุ่งหมาย 4) ขัÊนตอนการจดักิจกรรม 5) สืÉอการเรียนรู้ 6) การวดัและการประเมินผล                     

โดยมีขัÊนตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน ไดแ้ก่   

   2.1  กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน   

   2.2  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้   

   2.3  ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้  

   2.4  นาํเสนอชิÊนงาน  

   2.5  สรุปอภิปรายผล และประเมินผล  

  3.  ความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ความถกูตอ้ง เหมาะสม

และชดัเจนในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้ของนกัศึกษา

หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิตตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม วดัไดจ้ากแบบวดัความสามารถ              

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้   

4.  แบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึงเครืÉองมือ                   

ในการประเมินความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตร

บณัฑิตในรูปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยมีรายการทีÉจะวดั 5 รายการ ไดแ้ก่ สาระสาํคญั          

ของแผนการจดัการเรียนรู้วตัถุประสงคข์องแผนการจดัการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวดัผล

ประเมินผล และ สืÉอ/ แหล่งเรียนรู้ซึÉงกาํหนดระดบัคะแนนแต่ละรายการเป็น 4 ระดบั คะแนนเต็ม             

20 คะแนน 

  5.  ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา หมายถึง ความสามารถ                  

ในการจินตนาการหรือสร้างสรรคสิ์Éงใหม่ ๆ เป็นการสร้างสรรคค์วามคิดใหม่จากการผสมผสาน 

เปลีÉยนแปลงหรือการนาํกลบัมาใชใ้หม่ ความคิดสร้างสรรคส์ามารถพฒันาใหสู้งขึÊนไดโ้ดยอาศยั

การเรียนรู้และบรรยากาศทีÉเอืÊออาํนวย โดยพิจารณาจากแนวคิดของ ทอแรนซ ์(Torance)                     
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ซึÉงประกอบดว้ย ความคิดคล่อง ความคิดยดืหยุน่ และ ความคิดริเริÉม วดัไดจ้ากแบบวดัความคิด

สร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

6.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา หมายถึง เครืÉองมือ                

ในการประเมินความสามารถในการสร้างสรรคชิ์Êนงานตามแนวคิดของ ตามแนวคิดของทอแรนซ ์

(Torrance) โดยมีส่วนประกอบ 3 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่อง ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเริÉม ทัÊงหมด 

7 ขอ้ คะแนนเต็ม 100 คะแนน 

 7.  เจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา หมายถึง ความรู้สึกของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา ทีÉมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตร

ครุศาสตรบณัฑิตตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม วดัไดจ้ากแบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา  

 8.  แบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา หมายถึง เครืÉองมือในการประเมิน

ความรู้สึกของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉไดเ้รียนกบันกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิตเป็น

แบบสอบถามประมาณค่า 5 ระดบั (Rating scale) ประกอบดว้ยขอ้คาํถามทีÉเป็นขอ้ความทางบวก 

และขอ้ความทางลบ มีรายการประเมินทัÊงหมด 15 รายการ 
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บททีÉ 2 

เอกสารและงานวิจัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

  การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมของนกัศึกษาหลกัสูตร 

ครุศาสตรบณัฑิต ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์             

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

ดงัต่อไปนีÊ    

 1.  มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง   

  2.  การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้   

  2.1  ความหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

   2.2  องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู้  

  2.3  ประเภทของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

  2.4  การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

   2.4.1  หลกัการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

   2.4.2  ขัÊนตอนการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

   2.4.3  ตวัอยา่งรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉเป็นสากล 

 3.  แนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (Constructionism)   

   3.1  ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง (Constructionism)  

  3.2  หลกัการของทฤษฎี Constructionism   

   3.3  การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism 

 4.  ความคิดสร้างสรรค ์ 

   4.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์ 

  4.2  ความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์

  4.3  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์ 

  4.4  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์  

  4.5  กิจกรรมพฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์ 

  4.6  การประเมินความคิดสร้างสรรคแ์ละการสร้างเครืÉองมือในการทดสอบ   

  4.7  ลกัษณะของบคุคลทีÉมีความคิดสร้างสรรค ์  

  4.8  อุปสรรคของการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์  
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 5.  เจตคติ  

  5.1  ความหมายของเจตคติ  

  5.2  องคป์ระกอบของเจตคติ 

  5.3  คุณลกัษณะของเจตคติ  

  5.4  การเกิดและการเปลีÉยนแปลงเจตคติ 

 5.5  การวดัเจตคติ   

6.  งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการศึกษา  

  6.1  งานวิจยัในประเทศ 

  6.2  งานวิจยัต่างประเทศ  

 

มหาวทิยาลัยราชภฏัหมู่บ้านจอมบึง   

  มหาวทิยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง ก่อตัÊงขึÊนเมืÉอปี พ.ศ. 2497 ในชืÉอว่า “วิทยาลยัหมู่บา้น

จอมบึง” ซึÉงไดต้น้แบบมาจาก Village Institute ของประเทศตุรกี โดย พลเอกมงักร พรหมโยธี 

รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการในขณะนัÊน เพืÉอรับนกัเรียนทีÉจบชัÊนประถมศึกษาตอนปลาย               

ทีÉเรียนดีจากชนบททั Éวประเทศ มาเป็นนกัเรียนทุนเรียน 5 ปี จบประกาศนียบตัรวิชาชีพครู ไปสอน

ในทอ้งถิÉนของตน ต่อมาไดรั้บการยกฐานะเป็นวิทยาลยัครู สถาบนัราชภฏั และมหาวิทยาลยัราชภฏั 

ตามลาํดบั   

  ในปีการศึกษา 2547 พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช 

บรมนาถบพิตร ทรงพระกรุณาโปรดเกลา้ฯ ทรงลงพระปรมาภิไธยในพระราชบญัญติัมหาวิทยาลยั

ราชภฏั พ.ศ. 2547 เมืÉอวนัทีÉ 9 มิถุนายน พ.ศ. 2547 ซึÉงไดล้งประกาศในราชกิจจานุเบกษา เล่ม 1 

ตอนทีÉพิเศษ 23 ก เมืÉอวนัทีÉ 14 มิถุนายน 2547 มีผลใหส้ถาบนัราชภฏัทุกแห่งเปลีÉยนสถานภาพเป็น

มหาวิทยาลยัราชภฏั ตัÊงแต่วนัทีÉ 15 มิถุนายน พ.ศ. 2547 เป็นตน้ไป สถาบนัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง

จึงมีชืÉอใหม่เป็น มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง ตามพระราชบญัญติันัÊนเป็นตน้มา   

  วิสยัทศัน์   

  “เป็นมหาวิทยาลยัของทอ้งถิÉนทีÉมีคุณภาพ ผลิตบณัฑิตนกัปฏิบติัสู่ความเป็นเลิศ บนฐาน

ของนวตักรรมและภูมิปัญญาไทย”   

  พนัธกิจ   

  “ผลิตบณัฑิต วิจยั บริการวชิาการ ทาํนุบาํรุงศิลปะและวฒันธรรม เสริมสร้างความเขม้แข็ง

วิชาชีพครู และสืบสานโครงการพระราชดาํริ เพืÉอการพฒันาทอ้งถิÉน”     
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  เป้าประสงค ์ 

  1.  มีผลงานทีÉแสดงใหเ้ห็นถึงศกัยภาพการเป็นมหาวิทยาลยัเพืÉอการพฒันาทอ้งถิÉน   

  2.  มีผลงานทีÉแสดงใหเ้ห็นถึงศกัยภาพการผลิตครูทีÉมีจิตวญิญาณความเป็นครู                   

และมีสมรรถนะสูง รวมถึงการพฒันาครูประจาํการใหมี้คุณภาพ   

  3.  บณัฑิตทีÉสาํเร็จการศึกษา มีความรู้ ความสามารถ มีคุณธรรมจริยธรรม ทีÉดีงาม 

สามารถประกอบอาชีพไดเ้มืÉอสาํเร็จการศึกษา   

  คุณลกัษณะบณัฑิต   

  ใฝ่ดี ใฝ่รู้ สูง้าน มุ่งมั Éนสูค้วามเป็นเลิศ มีจิตวิญญาณในวิชาชีพ ตอบสนองความเปลีÉยนแปลง

ของสงัคม ดาํรงรักษาความเป็นไทย ห่วงใยสิÉงแวดลอ้ม   

  คณะและสาขาวิชาทีÉเปิดสอน   

  มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง ดาํเนินการจดัการเรียนการสอนรวม 5 คณะ                     

1 วิทยาลยั ดงันีÊ    

  คณะครุศาสตร์ ประกอบดว้ย 5 สาขาวิชา ดงันีÊ  สาขาวิชาการประถมศึกษา สาขาวิชา

การศึกษาปฐมวยั สาขาวิชาพลศึกษา สาขาวิชาภาษาองักฤษ และสาขาวิชาเทคโนโลยศึีกษา               

และคอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษา   

  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีประกอบดว้ย 10 สาขาวิชา ดงันีÊ  สาขาวิชาวิทยาการเคมี

สาขาวิชาเทคโนโลยแีละนวตักรรมคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา

สาขาวิชาชีววิทยา สาขาวิชาฟิสิกส์ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาเทคโนโลยกีารแปรรูป

อาหาร สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั Éวไป และสาขาวิชาสตัวศาสตร์   

  คณะมนุษยศาสตร์ ประกอบดว้ย 9 สาขาวิชา ดงันีÊ  สาขาวิชานิติศาสตร์ สาขาวิชา                

รัฐประศาสนศาสตร์ สาขาวิชาพฒันาชุมชน สาขาวิชาองักฤษธุรกิจ สาขาวิชาภาษาไทย สาขาวิชา

สงัคมศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา และสาขาวิชาศิลปศึกษาสาขาวิชาภาษาจีน  

  คณะวิทยาการจดัการ ประกอบดว้ย 6 สาขาวิชา ดงันีÊ  สาขาวิชาการบญัชี สาขาวิชา

การตลาด สาขาวิชาการท่องเทีÉยว สาขาวิชาการจดัการทั Éวไป สาขาวิชาการจดัการธุรกิจดิจิทลั          

และสาขาวิชานิเทศศาสตร์   

  คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม ประกอบดว้ย 4 สาขาวิชา ดงันีÊ  สาขาวิชาโยธา                  

และสถาปัตยกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยอุีตสาหกรรมการผลิต สาขาวิชาเทคโนโลยไีฟฟ้า                  

และอิเลก็ทรอนิกส์อุตสาหกรรม และสาขาวิชาเทคโนโลยดิีจิทลัมีเดีย   

  วิทยาลยัมวยไทยศึกษาและการแพทยแ์ผนไทย ประกอบดว้ย 3 สาขาวิชา ดงันีÊ  สาขาวิชา

สาธารณสุขศาสตร์ สาขาวิชาแพทยแ์ผนไทย สาขาวิชามวยไทยศึกษาและพลศึกษา   
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  มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึงจดัการเรียนการสอนนกัศึกษาสาขาวิชาชีพครู           

รวมทัÊงสิÊน 17 สาขาวิชา โดยสงักดัในคณะต่าง ๆ ดงันีÊ     

  คณะครุศาสตร์ ประกอบดว้ย 5 สาขาวิชา ดงันีÊ    

 สาขาวิชาการประถมศึกษา   

 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั   

 สาขาวิชาพลศึกษา   

 สาขาวิชาภาษาองักฤษ   

 สาขาวิชาเทคโนโลยศึีกษาและคอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษา   

  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีประกอบดว้ย 6 สาขาวชิา ดงันีÊ    

 สาขาวิชาคณิตศาสตร์   

 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา   

 สาขาวิชาชีววิทยา   

 สาขาวิชาฟิสิกส์   

 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์   

 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั Éวไป   

  คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ ประกอบดว้ย 5 สาขาวิชา ดงันีÊ    

 สาขาวิชาภาษาไทย   

 สาขาวิชาสงัคมศึกษา   

 สาขาวิชาดนตรีศึกษา   

 สาขาวิชาศิลปศึกษา   

 สาขาวิชาภาษาจีน   

 วิทยาลยัมวยไทยศึกษาและการแพทยแ์ผนไทย ประกอบดว้ย 1 สาขาวิชา คือสาขาวิชา

มวยไทยศึกษาและพลศึกษา   

  มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึงมีวิสยัทศัน์ทีÉเป็นมหาวทิยาลยัของทอ้งถิÉนทีÉมีคุณภาพ 

ผลิตบณัฑิตนกัปฏิบติัสู่ความเป็นเลิศ บนฐานของนวตักรรมและภูมิปัญญาไทย ซึÉงวิสยัทศัน์

ดงักล่าวไดผ้ลกัดนัใหบุ้คลากรทุกคนใหค้วามสาํคญักบัการพฒันาคุณภาพของบณัฑิต เพืÉอเป็น

องคป์ระกอบสาํคญัในการพฒันาประเทศ การพฒันานกัศึกษาวิชาชีพครูใหมี้ความรู้ความสามารถ

จึงเป็นหนา้ทีÉหลกัของอาจารยผ์ูส้อนทุกคน มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง จดัการเรียน             

การสอนสาขาวิชาชีพครูดว้ยหลกัสูตรร่วมผลิต นกัศึกษาสาขาวิชาชีพครูจึงสงักดัคณะวิทยาศาสตร์ 

คณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร์ และคณะครุศาสตร์ ซึÉงมีศนูยพ์ฒันาวิชาชีพครูเป็นศนูยก์ลาง         
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ทีÉทาํหนา้ทีÉประสานนกัศึกษาวิชาชีพครูทุกคณะเขา้ดว้ยกนั ประสานความร่วมมือระหว่างโรงเรียน

กบัมหาวิทยาลยั เพืÉอความสะดวกในการบริหารจดัการและมาตรฐานการผลิตนกัศึกษาวิชาชีพครู 

  

การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้   

  การพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนนัÊนนอกจากจะอาศยัองคป์ระกอบในตวัผูเ้รียนเอง เช่น 

ความพร้อม สติปัญญา เจตคติ และสภาพแวดลอ้มอืÉน ๆ แลว้ กระบวนการเรียนการสอนทีÉครูจดัให้

ก็นบัว่าเป็นสิÉงสาํคญัยิ Éงต่อผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนเช่นกนั โดยเฉพาะอยา่งยิ Éงการนาํ

นวตักรรมต่าง ๆ มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนเพืÉอใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ เขา้ใจในสิÉงทีÉ

ตอ้งการใหผู้รู้้นัÊนนบัว่าเป็นอีกกา้วหนึÉงของการพฒันาคุณภาพของผูเ้รียน การจดักิจกรรมโดยวิธี

ต่าง ๆ อยา่งหลากหลายทีÉมุ่งใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริงเกิดการพฒันาตนและสั Éงสม

คุณลกัษณะทีÉจาํเป็นสาํหรับการเป็นสมาชิกทีÉดีของสงัคมของประเทศชาติต่อไป การจดักิจกรรม 

การเรียนรู้ทีÉมุ่งพฒันาผูเ้รียน จึงตอ้งใชเ้ทคนิควิธีการเรียนรู้ รูปแบบการเรียนรู้หรือกระบวนการ

เรียนรู้ในหลากหลายวิธี การพฒันารูปแบบการเรียนรู้จึงเป็นอีกนวตักรรมหนึÉงทางการศึกษา             

ทีÉน่าสนใจ   

 ความหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้   

 รูปแบบการเรียนรู้หรือรูปแบบการสอนนัÊนถือเป็นนวตักรรมรูปแบบหนึÉงทางการศึกษา

ซึÉงมีนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดงันีÊ    

 Saylor, Alexander and Lewis (1981, p. 8) กล่าวไวว้่า รูปแบบการเรียนรู้ (Teaching 

model) หมายถึง แบบ หรือ แผน (Plan) ของการสอนทีÉมีการจดักระทาํพฤติกรรมขึÊนจาํนวนหนึÉง 

ซึÉงมีความแตกต่างกนั เพืÉอจุดมุ่งหมาย หรือจุดเนน้เฉพาะเจาะจงอยา่งใดอยา่งหนึÉง   

 Joyce and Weil (1996, p. 2) กล่าวไวว้่า รูปแบบการเรียนรู้เป็นแผน (Plan) หรือแบบ 

(Pattern) ซึÉงสามารถใชเ้พืÉอ การเรียนรู้ในหอ้งเรียน หรือการสอนพิเศษเป็นกลุ่มยอ่ย หรือเพืÉอจดัสืÉอ

การสอน ซึÉงรวมถึง หนงัสือ ภาพยนตร์ เทปบนัทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และหลกัสูตร        

ทางวิชา แต่ละรูปแบบ จะใหแ้นวทางในการออกแบบการสอนทีÉจะช่วยใหน้กัเรียนบรรลุ

วตัถุประสงคต่์าง ๆ   

 Joyce, Weil and Showers (1992, p. 4) กล่าวไวว้่า รูปแบบการเรียนรู้เป็นแผนการเรียนรู้

หรือรูปแบบทีÉสามารถนาํไปใช ้ในชัÊนเรียนหรือใชส้อนเสริมและเพืÉอปรับสืÉอการสอน เช่น 

หนงัสือพิมพ ์ฟิลม์ เทป โปรแกรม คอมพิวเตอร์ และหลกัสูตรของรายวิชาทีÉสอนแต่ละรูปแบบ           

จะใหแ้นวทางวา่ครูจะตอ้งเตรียมการสอน อยา่งไร ดาํเนินการสอนและประเมินผลอยา่งไร                        

จึงจะช่วยใหน้กัเรียนบรรลุตามวตัถุประสงคที์Éกาํหนดไว ้  
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  Keeves (1997, pp. 386-387) กล่าวว่า รูปแบบโดยทั Éวไปจะตอ้งมีองคป์ระกอบทีÉสาํคญั

ดงันีÊ   

 1.  รูปแบบจะตอ้งนาํไปสู่การทาํนาย (Prediction) ผลทีÉตามมาซึÉงสามารถพิสูจน์ทดสอบได้

กล่าวคือ สามารถนาํไปสร้างเครืÉองมือเพืÉอไปพิสูจน์ทดสอบได ้  

  2.  โครงสร้างของรูปแบบจะตอ้งประกอบดว้ยความสมัพนัธเ์ชิงสาเหตุ (Causal 

relationship) ซึÉงสามารถใชอ้ธิบายปรากฏการณ์/ เรืÉองนัÊนได ้  

  3.  รูปแบบจะตอ้งสามารถช่วยสร้างจินตนาการ (Imagination) ความคิดรวบยอด 

(Concept) และความสมัพนัธ ์(Interrelations) รวมทัÊงช่วยขยายขอบเขตของการสืบเสาะความรู้  

  4.  รูปแบบควรจะประกอบดว้ยความสมัพนัธเ์ชิงโครงสร้าง (Structural relationships) 

มากกว่า ความสมัพนัธเ์ชิงเชืÉอมโยง (Associative relationships)   

  ไสว ฟักขาว (2544, หนา้ 31) กล่าวไวว้่า รูปแบบการเรียนรู้ หมายถึง แบบแผน หรือ

โครงสร้างทีÉแสดงถึงความสมัพนัธร์ะหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ ในการสอน ไดแ้ก่ หลกัการ 

วตัถุประสงค ์เนืÊอหา ขัÊนตอนการสอน ประเมินผล โดยผา่นขัÊนตอนการสร้างอยา่งเป็นระบบ 

เพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายทีÉกาํหนด    

  ทิศนา แขมมณี (2552, หนา้ 221-223) กล่าววา่ รูปแบบการจดัการเรียนรู้ หมายถึง สภาพ 

ลกัษณะของการจดัการเรียนการสอนทีÉจดัขึÊนอยา่งเป็นระบบระเบียบ ตามหลกัปรัชญา ทฤษฎี 

หลกัการ แนวคิด หรือความเชืÉอต่าง ๆ โดยอาศยัวิธีสอนและเทคนิค การสอนต่าง ๆ เขา้มาช่วยให้

สภาพการเรียนการสอนนัÊนเป็นไปตามหลกัการทีÉยดึถือ ซึÉงไดรั้บ การพิสูจน์ทดสอบ หรือยอมรับว่า

มีประสิทธิภาพ สามารถใชเ้ป็นแบบแผนในการจดัการเรียน การสอนบรรลุวตัถุประสงคเ์ฉพาะ           

ของรูปแบบนัÊน ๆ และไดใ้หข้อ้สรุปว่า รูปแบบการจดัการเรียน การสอน กบัระบบการจดัการเรียน

การสอน มีความหมายเหมือนกนั แต่นิยมใชต่้างกนัในแง่ของ ระบบยอ่ยและระบบใหญ่ ระบบ             

การจดัการเรียนการสอนนิยมใชก้บัระบบใหญ่ ซึÉงครอบคลุม องคป์ระกอบสาํคญัของการจดั           

การเรียนการสอนโดยส่วนรวม ส่วนรูปแบบการจดัการเรียน การสอนนิยมใชก้บัระบบทีÉยอ่ยกว่า 

เช่น รูปแบบการสอนแบบต่าง ๆ   

 พิจิตรา ทีสุกะ (2556, หนา้ 90) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน หรือ แบบจาํลอง              

การสอน หรือแบบจาํลองการจดัการเรียนการสอน จากการวิเคราะห์เนืÊอหา ขอ้ความทีÉอธิบาย

ความหมายสรุปไดว้่า คาํเหล่านีÊ ไม่มีความหมายแตกต่างกนัอยา่งชดัเจน ในทีÉนีÊ จึงจะใชค้าํว่า 

“รูปแบบการเรียนการสอน” ซึÉงในภาษาองักฤษ หมายถึง Model of teaching หรือ Teaching model 

หรือ Instructional model จากการอธิบายความหมายของคาํดงักล่าวนีÊ  สรุปความหมายและ

ลกัษณะเฉพาะของรูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง กระบวนการจดัการเรียนการสอนทีÉจดัทาํขึÊน 
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อยา่งเป็นระบบ ประกอบดว้ยการจดัองคป์ระกอบเกีÉยวกบัการสอนอยา่งมีจุดหมายทีÉเฉพาะเจาะจง 

มุ่งพฒันาใหผู้เ้รียนบรรลุผลสาํเร็จในการเรียนรู้   

  จากแนวคิดดงักล่าวสรุปไดว้่า รูปแบบการจดัการเรียนรู้ หมายถึง แบบแผนในการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ทีÉถกูจดัขึÊนอยา่งเป็นระบบ แสดงออกถึงความสมัพนัธร์ะหว่างองคป์ระกอบ        

ต่าง ๆ โดยมีวตัถุประสงคเ์พืÉอใหผู้เ้รียนไดบ้รรลุผลสาํเร็จในการเรียนรู้  

 องค์ประกอบของรูปแบบการจดัการเรียนรู้   

  Maker and Neilson (1995, p. 1) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะสาํคญัทีÉโดดเด่นทั Éว ๆ ไปทีÉเห็นได้

เชิงประจกัษข์องรูปแบบการเรียนการสอน ไดแ้ก่   

  1.  มีจุดมุ่งหมายเฉพาะ หรือเนน้ครอบคลุมเรืÉองนัÊน ๆ   

  2.  อยูภ่ายใตส้มมติฐานทีÉเด่นชดัและแอบแฝงเกีÉยวกบัลกัษณะของผูเ้รียน และเกีÉยวขอ้ง

กบักระบวนการเรียนการสอน   

  3.  เป็นแนวทางทีÉใชพ้ฒันาประสบการณ์การเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนในแต่ละวนั   

  4.  มีแบบแผนเฉพาะและมีกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉตอ้งกระทาํ   

  5.  มีโครงร่างของการวิจยัรูปแบบเพืÉอพฒันารูปแบบ หรือประเมินผลประสิทธิผลของ

รูปแบบ โดยทุกรูปแบบการเรียนการสอนจะตอ้งมีภูมิหลงัของการพฒันารูปแบบหรือการตดัสินใจ

เลือกใชรู้ปแบบนีÊ เนืÉองมาจากประสิทธิผลทีÉได ้  

  ทิศนา แขมมณี (2552, หนา้ 221-222, 224) กล่าวถึงองคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู้

ว่า ตอ้งมีองคป์ระกอบทีÉสาํคญัไดแ้ก่   

  1.  มีปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด หรือ ความเชืÉอทีÉเป็นพืÊนฐาน หรือเป็นหลกัการ 

ของรูปแบบการเรียนการสอนนัÊน ๆ   

  2.  มีการบรรยาย และอธิบายสภาพหรือลกัษณะของการจดัการเรียนการสอนทีÉสอดคลอ้ง

กบัหลกัการทีÉยดึถือ   

 3.  มีการจดัระบบคือมีการจดัองคป์ระกอบและความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบของระบบ

ใหส้ามารถนาํผูเ้รียนไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนัÊน ๆ   

  4.  มีการอธิบายหรือใหข้อ้มลูเกีÉยวกบั วิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ อนัจะช่วยให้

กระบวนการเรียนการสอนเกิดประสิทธิผลสูงสุดโดยรูปแบบการเรียนการสอนจะตอ้งนาํเสนอ

สาระแก่นสาํคญัของรูปแบบ 4 ประการ คือ   

   4.1  ทฤษฎีหรือหลกัการของรูปแบบ   

   4.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   4.3  กระบวนการของรูปแบบ   
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   4.4  ผลทีÉจะไดรั้บจากการใชรู้ปแบบ   

  ก็จะช่วยใหส้ามารถตดัสินใจในเบืÊองตน้ไดว้่าจะใชรู้ปแบบใด ตรงกบัความตอ้งการได ้

ซึÉงเมืÉอตดัสินใจไดแ้ลว้ก็ควรทีÉจะศึกษารายละเอียดเพิÉมเติมอืÉน ๆ ของรูปแบบนีÊ ต่อไป   

  บุญเลีÊยง ทุมทอง (2553, หนา้ 156-165) ไดก้ารพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้                   

เพืÉอพฒันากระบวนการคิดเชิงระบบคณิตศาสตร์ระดบัช่วงชัÊนทีÉ 4 ทีÉมีองคป์ระกอบ 6 ดา้น ไดแ้ก่  

  1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้   

  2.  ผูเ้รียนและผูส้อน   

  3.  สภาพแวดลอ้มในการเรียน   

  4.  การเตรียมการเรียนรู้   

  5.  การดาํเนินการจดัการเรียนรู้   

  6.  การประเมินผลการเรียนรู้   

  กฤติยา อริยา, วารีรัตน์ แกว้อุไร และเพญ็พิศุทธิÍ  ใจสนิท (2559) กล่าวว่า รูปแบบ                  

การเรียนการสอน (The model of teaching) มีองคป์ระกอบสาํคญัดงันีÊ    

  1.  ทีÉมาของรูปแบบการเรียนการสอน   

  2.  รูปแบบการเรียนการสอน แบบ FL3D Model   

  3.  การนาํไปใช ้  

  4.  ผลทีÉเกิดกบัผูเ้รียน   

  นิยม กิมานุวฒัน ์(2559, หนา้ 38) กล่าวว่าในรูปแบบการสอนนัÊน ประกอบดว้ย   

  1.  แนวคิดของรูปแบบการสอน   

  2.  รูปแบบการสอน แบ่งเป็น 4 องคป์ระกอบยอ่ย คือ   

   2.1  ขัÊนตอนการจดักิจกรรม   

   2.2  ระบบทางสงัคม   

   2.3  หลกัการตอบสนอง   

   2.4  ระบบทีÉนาํมาสนบัสนุน   

  3.  การนาํรูปแบบการสอนไปใช ้  

  4.  ผลทีÉเกิดจากการใชรู้ปแบบการสอน   

 วิโฬฏฐ ์วฒันานิมิตกลู (2551, หนา้ 85-100) ไดก้ล่าวไวว้่ารูปแบบการสอนทีÉพฒันาขึÊน

จาํเป็นตอ้งนาํเสนอเพืÉอสร้างความเขา้ใจแก่ผูศึ้กษารูปแบบการสอนนัÊน ๆ ควรประกอบดว้ย   

  1.  ความหมายของรูปแบบการสอน   

  2.  ทฤษฎี หลกัการและแนวคิดของรูปแบบการสอน   
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  3.  วตัถุประสงคข์องรูปแบบการสอน   

  4.  ลกัษณะเด่น ขอ้จาํกดั ขอบเขตของรูปแบบการสอน (ถา้มี)   

  5.  กระบวนการของรูปแบบการสอน   

  6.  เทคนิคบางประการทีÉจาํเป็นตอ้งนาํไปใชใ้นรูปแบบการสอน (ถา้มี)   

  7.  ผลทีÉจะเกิดขึÊนกบัผูเ้รียนทีÉไดรั้บการสอนตามรูปแบบ   

  ทิศนา แขมมณี (2548, หนา้ 223-296) ไดก้ล่าวไวว้่า การนาํเสนอรูปแบบการสอนเพืÉอให้

ผูที้Éสนใจนาํไปปรับประยกุตใ์ช ้โดยการนาํเสนอใหเ้ห็นภาพรวมของรูปแบบและองคป์ระกอบ        

ของรูปแบบ ดงันีÊ    

  ส่วนทีÉ 1 ทฤษฎี หลกัการและแนวคิดของรูปแบบ ในส่วนนีÊ เป็นการอธิบายเกีÉยวกบั

ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดทีÉใชเ้ป็นหลกัในการพฒันารูปแบบการสอนัÊน ๆ   

 ส่วนทีÉ 2 วตัถุประสงคข์องรูปแบบ ในส่วนนีÊ เป็นการระบุวตัถุประสงคข์องรูปแบบ          

ซึÉงอาจเป็นวตัถุประสงคใ์นสองลกัษณะ ขึÊนอยูก่บัประเภทของรูปแบบนัÊน ๆ กล่าวคือหากรูปแบบ

การสอนนัÊนเป็นรูปแบบการสอนโดยทั Éว ๆ ไป วตัถุประสงคจ์ะมีลกัษณะกวา้ง ๆ คือสามารถนาํ

รูปแบบการสอนนัÊนไปใชท้ั Éวไปทุกกรณี ส่วนรูปแบบการสอนทีÉมีลกัษณะเฉพาะเจาะจง จะมี

วตัถุประสงคข์องรูปแบบ คือ ชีÊ เฉพาะเจาะจงถึงผลทีÉจะเกิดขึÊนกบัผูเ้รียน ดงันัÊน องคป์ระกอบ        

ของรูปแบบการสอนมรส่วนทีÉสอง ทีÉนาํเสนอนีÊ จึงเป็นส่วนทีÉช่วยใหผู้ส้อน สามารถพิจารณาเลือก

รูปแบบการสอนไปใชอ้ยา่งเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ   

  ส่วนทีÉ 3 กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ ในส่วนนีÊ เป็นการนาํเสนอขัÊนตอน         

การจดัการเรียนการสอนตามลาํดบัตัÊงแต่ตน้จนจบกระบวนการ โดยระบุดา้นวิธีการ พร้อมทัÊง

บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนอยา่งชดัเจน เพืÉอใหผู้อ่้านไดท้าํความเขา้ใจอยา่งชดัเจนก่อนนาํไป

ประยกุตใ์ช ้ 

  ส่วนทีÉ 4 ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ ในส่วนนีÊ เป็นการระบุผลทีÉเกิดขึÊน

ในตวัผูเ้รียนหากไดรั้บการสอนตามรูปแบบนัÊน ๆ องคป์ระกอบทีÉนาํเสนอส่วนนีÊ จึงเป็นเสมือน

เกณฑก์ารประเมินเบืÊองตน้เพืÉอประเมินจากการใชรู้ปแบบการสอนนัÊน   

 Joyce and Weil (1996, p. 243) ไดน้าํเสนอรูปแบบการสอนออกเป็น 4 ส่วน คือ   

  ส่วนทีÉ 1 อธิบายความสมัพนัธข์องสิÉงต่าง ๆ เป็นทีÉมาของรูปแบบการสอน ประกอบดว้ย

เป้าหมายของรูปแบบ ทฤษฎีและขอ้สมมุติทีÉรองรับรูปแบบ หลกัการและมโนทศัน์สาํคญัทีÉเป็น

พืÊนฐานของรูปแบบการสอนนัÊน   

 ส่วนทีÉ 2 รูปแบบการสอน เป็นการอธิบายถึงตวัของรูปแบบการสอน ซึÉงจะนาํเสนอเป็น

เรืÉอง ๆ อยา่งละเอียดและเนน้การปฏิบติั แบ่งได ้4 ประเด็น คือ   
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 1.  ขัÊนตอนของรูปแบบ เป็นรายละเอียดว่ารูปแบบการสอนนัÊนมีทัÊงหมดกีÉขัÊนตอน             

ซึÉงจะเรียงลาํดบักิจกรรมทีÉสอนเป็นขัÊน ๆ โดยแต่ละรูปแบบมีจาํนวนขัÊนตอนการสอนไม่เท่ากนั  

  2.  รูปแบบปฏิสมัพนัธ ์เป็นการอธิบายถึงบาทบาท หนา้ทีÉของครู นกัเรียน                          

และความสมัพนัธซึ์Éงกนัและกนั ในแต่ละรูปแบบบทบาทจะแตกต่างกนัไป เช่นเป็นผูน้าํกิจกรรม          

ผูอ้าํนวยความสะดวก ผูใ้หก้ารแนะแนว เป็นแหล่งขอ้มลู เป็นผูจ้ดัการ เป็นตน้ และครูอาจเป็น

ศนูยก์ลางในบางรูปแบบหรืออาจมีบทบาทเท่า ๆ กนัก็ได ้  

  3.  หลกัการแสดงการโตต้อบ เป็นการบอกถึงวิธีการทีÉครูจะแสดงออกต่อนกัเรียน           

การตอบสนองต่อสิÉงทีÉนกัเรียนกระทาํ เช่น การใหร้างวลัเพืÉอปรับพฤติกรรม การพฒันาความคิด

สร้างสรรคโ์ดยจดับรรยากาศทีÉเป็นอิสระโดยไม่มีการประเมินว่าผดิหรือถกู เป็นตน้   

  4.  สิÉงสนบัสนุนการสอน เป็นการบอกถึงสิÉงทีÉจาํเป็นต่อการใชรู้ปแบบการสอนนัÊน           

ใหเ้กิดผล เช่น รูปแบบการสอนแบบการทดลองในหอ้งปฏิบติัการ ตอ้งใชน้กัเรียนทีÉไดรั้บ                

การฝึกฝนมาอยา่งดีแลว้เป็นตน้   

 ส่วนทีÉ 3 การนาํรูปแบบไปใช ้เป็นการแนะนาํและตัÊงขอ้สงัเกตการใชรู้ปแบบการสอน

นัÊน เช่นจะใชเ้นืÊอประเภทใดจึงจะเหมาะสม รูปแบบนัÊนเหมาะกบัเดก็อายรุะดบัใด นอกจากนัÊน

ยงัใหค้าํแนะนาํอืÉน ๆ เพืÉอการใชรู้ปแบบการสอนนัÊนมีประสิทธิผลทีÉสุด   

  ส่วนทีÉ 4 ผลทีÉเกิดขึÊนกบัผูเ้รียนทัÊงทางตรงและทางออ้ม รูปแบบการสอนแต่ละรูปแบบ 

จะส่งผลต่อผูเ้รียนทัÊงทางตรงและทางออ้ม ผลโดยตรงเกิดจากการสอนของครู หรือเกิดจากกิจกรรม

ทีÉจดัขึÊนตามลาํดบัขัÊนตอนของรูปแบบการสอน ส่วนผลทางออ้มนัÊนเกิดจากสภาพแวดลอ้มซึÉงถือว่า

เป็นผลกระทบทีÉเกิดจากการสอนตามรูปแบบนัÊน เป็นทีÉคาดคะเนไวว้่าจะเกิด แฝงไปกบัการสอน          

ซึÉงสามารถใชเ้ป็นสิÉงพิจารณาเลือกรูปแบบการสอนไปใชด้ว้ย 

 จากแนวคิดดงักล่าวสรุปไดว้่า องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการจดัการเรียนรู้           

ทีÉเหมาะสม ประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 6 ประการ ดงันีÊ  1) ความสาํคญัของรูปแบบ 2) หลกัการ                

3) จุดมุ่งหมาย 4) ขัÊนตอนการจดักิจกรรม 5) สืÉอการเรียนรู้ 6) การวดัและการประเมินผล 

 ประเภทของรูปแบบการจดัการเรียนรู้   

  Joyce and Weil (1996, pp. 12-22) ไดแ้บ่งรูปแบบการจดัการเรียนรู้ออกเป็น 4 กลุ่ม           

ตามจุดมุ่งหมายและวิธีการเรียนรู้ของมนุษย ์ไดแ้ก่   

  1.  รูปแบบการสอนในกลุ่มทีÉใชก้ารปฏิสมัพนัธท์างสงัคม (Social family) เป็นรูปแบบ 

การสอนทีÉใชป้ระโยชนจ์ากการสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ โดยเห็นว่าการจดัการหอ้งเรียนจะช่วย

ส่งเสริม ความสมัพนัธแ์บบร่วมมือในหอ้งเรียน ซึÉงมีผลต่อกระบวนการเรียนรู้ จุดมุ่งหมาย          

ของรูปแบบการสอน ในกลุ่มนีÊ  มีดงันีÊ    
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  1.1  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนทาํงานร่วมกนัในการแกปั้ญหาทางวชิาการและปัญหาของ

สงัคม   

   1.2  พฒันาทกัษะทางดา้นปฏิสมัพนัธท์างสงัคมของผูเ้รียน   

   1.3  สร้างความตระหนกัในดา้นค่านิยมของตนและสงัคม   

  ตวัอยา่งรูปแบบการสอนในกลุ่มนีÊ  ไดแ้ก่ เพืÉอนเรียน (Partners in learning model)                

กลุ่มสืบสอบ (Group investigation model) การซกัคา้น (Jurisprudential inquiry model) บทบาท

สมมติ (Role playing model) เป็นตน้   

  2.  รูปแบบการสอนในกลุ่มกระบวนการประมวลผลสารสนเทศ (Information-

processing family) เป็นรูปแบบการสอนทีÉส่งเสริมกระบวนการสร้างความเขา้ใจและจดจาํ

สารสนเทศของผูเ้รียน และการพฒันาความคิด สติปัญญาของผูเ้รียน จุดมุ่งหมายของรูปแบบ       

การสอนในกลุ่มนีÊ  มีดงันีÊ    

   2.1  ส่งเสริมการสร้างความคิดรวบยอดและหลกัการ   

   2.2  พฒันาความสามารถทางสติปัญญา ไดแ้ก่ ทกัษะการคิดและกระบวนการคิด         

ต่าง ๆ เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิดเชิงเหตุผล การคิดสร้างสรรค ์เป็นตน้   

   2.3  พฒันาทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและกระบวนการสืบสอบ ตวัอยา่งของ

รูปแบบการสอนในกลุ่มนีÊ  ไดแ้ก่ รูปแบบการสอนมโนทศัน์ (Concept attainment model) รูปแบบ

การสอนโดยการนาํเสนอมโนทศัน์กวา้งล่วงหนา้ (Advance organizer model) รูปแบบ การสอน           

ทีÉเนน้ความจาํ (Memory assists model) รูปแบบการสอนแบบสืบสอบทางวิทยาศาสตร์ (Scientific 

inquiry model) เป็นตน้   

  3.  รูปแบบการสอนในกลุ่มทีÉเกีÉยวกบัการพฒันาตน (Personal family) รูปแบบการสอน

ในกลุ่มนีÊ มีจุดมุ่งหมาย ดงันีÊ    

   3.1  สร้างความสาํนึกในคุณค่าของตนเองและความเขา้ใจตนเอง   

  3.2  ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน ผูส้อนทาํหนา้ทีÉเป็นผูแ้นะแนว 

ช่วยเหลือผูเ้รียนใหมี้ความเขา้ใจบทบาทในการจดัการเรียนรู้ของตนเอง สามารถกาํหนดจุดมุ่งหมาย

ในการเรียนรู้ และวางแผนเพืÉอพฒันาสมรรถภาพของตนเองได ้  

  3.3  ทาํใหผู้เ้รียนเปิดใจกวา้งต่อประสบการณ์ใหม่ ตวัอยา่งรูปแบบการสอนในกลุ่มนีÊ  

ไดแ้ก่ รูปแบบการสอนทางออ้ม (Nondirective teaching) รูปแบบการสอนเพืÉอส่งเสริม                     

ความตระหนกัแห่งตน (Enhancing self-esteem) เป็นตน้   

  4.  รูปแบบการสอนในกลุ่มทีÉเกีÉยวกบัการปรับพฤติกรรม (Behavioral systems family) 

จุดมุ่งหมายหลกัของรูปแบบการสอนในกลุ่มนีÊ คือ การใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ขอ้เท็จจริง ความคิดรวบยอด 
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ตลอดจนการฝึกทกัษะและพฒันาพฤติกรรมทางสงัคม โดยมอบหมายงานใหผู้เ้รียนปฏิบติั                 

และไดรั้บขอ้มลูยอ้นกลบัเกีÉยวกบัผลการปฏิบติั ซึÉงนกัเรียนจะปฏิบติังานจนไดผ้ลเป็นทีÉน่าพอใจ 

เมืÉอไดรั้บทราบขอ้มลู ยอ้นกลบัและไดรั้บผลจากการปฏิบติันัÊน   

  ตวัอยา่งของรูปแบบการสอนในกลุ่มนีÊ  ไดแ้ก่ รูปแบบการเรียนแบบรอบรู้ (Mastery 

learning) รูปแบบการสอนตรง (Direct instruction) รูปแบบการเรียนรู้ทางสงัคม (Social learning) 

รูปแบบการสอนแบบโปรแกรม (Programmed schedule) เป็นตน้   

  ทิศนา แขมมณี (2552, หนา้ 224) แบ่งประเภทของรูปแบบการเรียนการสอนตามลกัษณะ

และวตัถุประสงคเ์ฉพาะหรือเจตนารมณ์ของรูปแบบ ออกเป็น 5 หมวด ไดแ้ก่   

  1.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้การพฒันาดา้นพุทธิพิสยั (Cognitive domain)   

  2.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้การพฒันาดา้นจิตพิสยั (Affective domain)   

  3.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้การพฒันาดา้นทกัษะพิสยั (Psycho-motor domain)  

  4.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้การพฒันาดา้นทกัษะกระบวนการ (Process skills)  

  5.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้การบูรณาการ (Integration)   

  Arends (2001, p. 25) ไดแ้บ่งรูปแบบการเรียนการสอนออกเป็น 2 กลุ่ม โดยพิจารณา จาก

บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียน ดงันีÊ    

  1.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้ครูเป็นศนูยก์ลาง (Teacher-centered model) หมายถึง 

รูปแบบการเรียนการสอนทีÉครูเป็นผูมี้บทบาทสาํคญัในการเตรียมเนืÊอหาและเป็นผูค้วบคุมกาํกบั

ขัÊนตอน ของการเรียนการสอน ชืÉอทีÉใชเ้รียกรูปแบบการเรียนการสอนในกลุ่มนีÊ  มกัเรียกว่ารูปแบบ

การสอน เช่น รูปแบบการสอนตรง (Direct instruction model) รูปแบบการสอนความคิดรวบยอด 

(Concept teaching model) เป็นตน้   

  2.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง (Student-centered model) 

หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นผูที้Éมีบทบาทสาํคญัในการเรียนรู้ หรือเป็น

ผูส้ร้างความรู้ บทบาทของครูทาํหนา้ทีÉอาํนวยความสะดวก และเป็นทีÉปรึกษาการทาํงานของผูเ้รียน 

ชืÉอของรูปแบบการเรียนการสอนในกลุ่มนีÊ นิยมเรียกว่า รูปแบบการเรียนรู้มากกว่ารูปแบบการสอน 

เช่น รูปแบบการเรียนรู้ แบบร่วมมือ (Cooperative learning) รูปแบบการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา              

เป็นฐาน (Problem-based learning) รูปแบบการเรียนรู้ตามแนววฏัจกัรการเรียนรู้ (4 MAT: The 

circle of learning model) เป็นตน้ ส่วนคาํว่า รูปแบบการเรียนการสอนมกัเป็นคาํกลาง ๆ ทีÉนาํมาใช้

แทนคาํว่ารูปแบบการสอน และ รูปแบบการเรียนรู้ เพืÉอสะทอ้นความสาํคญัของบทบาทของครู          

และนกัเรียนร่วมกนั   
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  Saylor et al. (1981, p. 271) ไดจ้ดักลุ่มของรูปแบบการสอนตามประเภทของหลกัสูตร            

5 แบบ โดยพิจารณาความเกีÉยวขอ้งสอดคลอ้งของรูปแบบการสอนกบัหลกัสูตรแต่ละประเภท 

รูปแบบการสอนตามแนวคิดนีÊ  จดัแบ่งเป็น 5 กลุ่ม ไดแ้ก่   

  1.  รูปแบบการสอนทีÉเหมาะสมกบัหลกัสูตรทีÉเนน้เนืÊอหาวชิา (Subject matter/ 

Discipline) เช่น การบรรยาย การอภิปราย การถามคาํถาม เป็นตน้   

  2.  รูปแบบการสอนทีÉเหมาะสมกบัหลกัสูตรทีÉเนน้สมรรถภาพ (Specific competencies/ 

Technology) เช่น การทาํแบบฝึกหดั การทบทวน และบทเรียนโปรแกรม เป็นตน้   

  3.  รูปแบบการสอนทีÉเหมาะสมกบัหลกัสูตรทีÉเนน้คุณลกัษณะ (Human traits/ Processes) 

เช่น การคน้ควา้เป็นกลุ่ม การเรียนแบบสืบสอบ เป็นตน้   

  4.  รูปแบบการสอนทีÉเหมาะสมกบัหลกัสูตรทีÉเนน้กิจกรรมและปัญหาสงัคม (Social 

functions/ Activities) เช่น การร่วมกิจกรรมกบัชุมชน   

  5.  รูปแบบการสอนทีÉเหมาะสมกบัหลกัสูตรทีÉเนน้ความตอ้งการและความสนใจ                

ของผูเ้รียน (Interests and needs/ Activities) เช่น การเรียนแบบเอกเทศ หรือ การเรียนดว้ยตนเอง 

เป็นตน้ 

  จากแนวคิดเกีÉยวกบัประเภทของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้่า รูปแบบ

การจดัการเรียนรู้จะแบ่งประเภทตามการพิจารณาในดา้นต่าง ๆ เช่น พิจารณาจากจุดมุ่งหมาย          

และวิธีการเรียนรู้ของมนุษย ์แบ่งได ้4 ประเภท คือ กลุ่มทีÉใชก้ารปฏิสมัพนัธท์างสงัคม กลุ่มทีÉใช้

กระบวนการประมวลผลสารสนเทศ กลุ่มทีÉใชก้ระบวนการแกปั้ญหา และกลุ่มทีÉใชก้ระบวนการ

ศึกษาเกีÉยวกบัการปรับพฤติกรรม หากพิจารณาจากวตัถุประสงคเ์ฉพาะ แบ่งไดเ้ป็น 5 ประเภท คือ 

เนน้ดา้นพุทธิพิสยั เนน้ดา้นจิตพิสยั เนน้ดา้นทกัษะพิสยั และ กลุ่มเนน้กระบวนการ หากพิจารณา

จากบทบาทของผูส้อนและผูเ้รียน แบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ กลุ่มทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง               

และกลุ่มทีÉเนน้ครูเป็นศนูยก์ลาง   

 การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้   

  หลกัการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้  

 การจดัการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพนัÊนจะตอ้งมีกระบวนการพฒันารูปแบบ                      

อยา่งเป็นระบบเพืÉอใหส้ามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้ใหบ้รรลุผลตามวตัถุประสงค์

และจุดมุ่งหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้นัÊน ๆ ดงัแนวคิดของ Joyce and Weil (1996,                 

pp. 45-67) ทีÉไดใ้หห้ลกัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน ดงันีÊ   

  1.  รูปแบบการเรียนการสอนตอ้งมีทฤษฎีรองรับ เช่น ทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู้   
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  2.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉพฒันาขึÊนก่อนนาํไปใชจ้ะตอ้งมีการวิจยัเพืÉอทดสอบ

ทฤษฎีและตรวจสอบคุณภาพเมืÉอนาํไปใชใ้นสถานการณ์จริง และนาํขอ้คน้พบจากการวิจยัมาแกไ้ข

ปรับปรุง Joyce and Weil ใหแ้นวคิดว่ารูปแบบการเรียนการสอนทีÉพฒันาขึÊนตอ้งมีงานวจิยัรองรับ 

ทีÉเป็นหลกัประกนัว่ามีคุณภาพและนาํไปใชไ้ดส้ะดวกและไดผ้ลดี   

  3.  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน อาจออกแบบใหใ้ชไ้ดอ้ยา่งกวางขวาง                     

หรือเพืÉอวตัถุประสงคเ์ฉพาะอยา่งใดอยา่งหนึÉงก็ได ้  

  4.  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน จะพิจารณาเลือกรูปแบบจากจุดมุ่งหมายหลกั 

กล่าวคือ ผูใ้ชรู้ปแบบการเรียนการสอนตรงตามจุดมุ่งหมายหลกัก็จะทาํใหเ้กิดผลสูงสุด ในกรณี          

ทีÉนาํรูปแบบการเรียนการสอนไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์อืÉน ๆ ผลสาํเร็จอาจลดนอ้ยลงไป   

  วลิดา อุ่นเรือน และองัคณา อ่อนธานี (2566, หนา้ 229) กล่าวถึงหลกัการในการพฒันา

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ไวว้่า ควรมุ่งเนน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉใหผู้เ้รียนไดเ้ผชิญสถานการณ์

จริงหรือปัญหาทีÉอาจเกิดขึÊนในสถานการณ์จริง นาํปัญหามาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ เพืÉอคน้หาวิธีการ

แกไ้ขปัญหาจนถึงสามารถปรับใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม ผา่นการมีปฏิสมัพนัธก์บัเพืÉอนในชัÊนเรียน          

เกิดการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ การสงัเกต การลงมือปฏิบติั และการทาํงานเป็นทีม ทาํใหเ้กิดการพฒันา

ตวัเองและมีความสามารถในการจดัการเรียนรู้ทีÉเนน้ความแตกต่างระหว่างบุคคลไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ 

 จากแนวคิดดงักล่าวผูว้ิจยัสรุปไดว้่า หลกัการพฒันารูปแบบการเรียนรู้นัÊนตอ้งมีทฤษฎี

รองรับและมีการทดลองใชเ้พืÉอตรวจสอบคุณภาพและควรมุ่งเนน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉให้

ผูเ้รียนไดเ้ผชิญสถานการณ์จริงหรือปัญหาทีÉอาจเกิดขึÊนในสถานการณ์จริง 

 ขัÊนตอนการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน   

  Joyce and Weil (1996) ไดศึ้กษาคน้ควา้เกีÉยวกบัการพฒันารูปแบบการสอน และไดส้รุป

ขัÊนตอนสาํคญัใน การพฒันารูปแบบการสอนไดด้งันีÊ    

  1.  การศึกษาขัÊนพืÊนฐานเป็นการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และขอ้คน้พบจากการวิจยั               

ทีÉเกีÉยวขอ้ง ตลอดจนการศึกษาขอ้มลูเกีÉยวกบัสภาพปัจจุบนั หรือปัญหาจากเอกสาร ผลการวิจยั  

หรือจากการสงัเกต สอบถามผูเ้กีÉยวขอ้ง   

  2.  การกาํหนดหลกัการ เป้าหมาย และองคป์ระกอบอืÉน ๆ ของรูปแบบการสอน              

ให ้สอดคลอ้งกบัขอ้มลูพืÊนฐาน และสมัพนัธก์นัอยา่งมีระเบียบ การกาํหนดเป้าหมายของรูปแบบ 

การสอน จะช่วยใหผู้ส้อนสามารถเลือกรูปแบบการสอนไปใชใ้หต้รงกบัจุดมุ่งหมายของการสอน 

เพืÉอใหบ้รรลุผลสูงสุด   

 3.  การกาํหนดแนวทางในการนาํรูปแบบการสอนไปใช ้ประกอบดว้ย รายละเอียด

เกีÉยวกบั วิธีการ และเงืÉอนไขต่าง ๆ เช่นใชก้บัผูเ้รียนกลุ่มใหญ่ หรือกลุ่มยอ่ย ผูส้อนจะตอ้งเตรียม
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งานหรือจดัสภาพการเรียนการสอนอยา่งไร เพืÉอใหก้ารใชรู้ปแบบการสอนเป็นไปอยา่งมี

ประสิทธิภาพ   

 4.  การประเมินรูปแบบการสอน เป็นการทดสอบความมีประสิทธิภาพของรูปแบบ              

ทีÉสร้างขึÊน โดยทั Éวไปจะใชว้ิธีการต่อไปนีÊ    

   4.1  ประเมินความเป็นไปไดใ้นเชิงทฤษฎีโดยผูเ้ชีÉยวชาญ ซึÉงจะประเมิน                

ความสอดคลอ้งภายในระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ   

  4.2  ประเมินความเป็นไปไดใ้นเชิงปฏิบติัการ โดยการนาํรูปแบบการสอนทีÉพฒันาขึÊน 

ไปใชใ้นสถานการณ์จริง ในลกัษณะของการวิจยัเชิงทดลองหรือกึÉงทดลอง   

 5.  การปรับปรุงรูปแบบการสอนมี 2 ระยะ คือ   

  5.1  สอนในระยะนีÊ ใชผ้ลจากการประเมินความเป็นไปไดเ้ชิงทฤษฎีเป็นขอ้มลู                 

ในการปรับปรุง   

  5.2  สอนในระยะหลงัการนาํรูปแบบการสอนไปทดลองใชก้ารปรับปรุงรูปแบบ             

การสอนในระยะนีÊ  อาศยัขอ้มลูจากการทดลองใชเ้ป็นตวัชีÊนาํในการปรับปรุง และอาจมีการนาํ

รูปแบบการสอนไปทดลองใชแ้ละปรับปรุงซํÊ า จนกว่าจะไดผ้ลเป็นทีÉน่าพอใจ   

  Seel and Glasgow (1990, pp. 50-52) เสนอไวด้งันีÊ    

  1.  การวิเคราะห์ปัญหา (Problem analysis) ใชเ้ทคนิคการประเมินความตอ้งการจาํเป็น

เพืÉอระบุสิÉงทีÉเป็นปัญหา และระบุใหไ้ดว้่าเป็นปัญหาการเรียนการสอนหรือไม่   

  2.  การวิเคราะห์การเรียนการสอนและภาระงาน (Task and instructional analysis) 

รวบรวมสารสนเทศมาตรฐานการปฏิบติัและทกัษะต่าง ๆ เพืÉอวิเคราะห์และตดัสินใจเกีÉยวกบั                

สิÉงทีÉผูเ้รียนมีก่อนทีÉจะเรียน และพืÊนฐานทีÉตอ้งเรียนมาก่อน   

  3.  ระบุจุดประสงคแ์ละแบบทดสอบ (Objectives and tests) เขียนจุดประสงคก์ารวดั            

ทีÉชดัเจนและแบบทดสอบอิงเกณฑที์Éวดัจุดประสงคน์ัÊน ๆ   

  4.  กลวิธีการสอน (Instructional strategy) ตดัสินใจเกีÉยวกบักลวิธีการเรียนการสอนหรือ

องคป์ระกอบของการเรียนการสอน อาจเป็นการนาํเสนอหรือเงืÉอนไขการปฏิบติั   

  5.  ตดัสินใจเกีÉยวกบัสืÉอการเรียนการสอน (Media decisions) เลือกสืÉอและวิธีการเรียน

การสอนทีÉช่วยใหผู้เ้รียนประสบความสาํเร็จในการเรียนรู้   

  6.  พฒันาวสัดุอุปกรณ์ (Materials development) วางแผนใหเ้กิดประสิทธิผลดว้ย                  

การพฒันาโปรแกรมหรือวสัดุ อุปกรณ์หรือกาํกบัติดตามการใชว้สัดุอุปกรณ์เพืÉอใหม้ั Éนใจในผล             

ทีÉเกิดขึÊน 
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  7.  การประเมินความกา้วหนา้ระหว่างเรียน (Formative evaluation) วางกลวิธี                           

ในการประเมินผลระหว่างจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพืÉอปรับปรุงการเรียนการสอน                       

เก็บรวบรวมขอ้มลูเพืÉอสะทอ้นการบรรลุจุดประสงค ์ทบทวนประเมินความเป็นไปได ้  

  8.  การนาํไปใชใ้นสถานการณ์จริงและการปรับปรุง (Implementation maintenance) 

 9.  การประเมินสรุป (Summative evaluation) การเก็บรวบรวมสารสนเทศประกอบ           

การตดัสินใจเกีÉยวกบัผา่น/ ไม่ผา่น ได/้ ตก เมืÉอเปรียบเทียบกบัเกณฑก์ารประเมินทีÉกาํหนดไว ้  

  10.  การเผยแพร่ขยายผลนาํไปใช ้(Dissemination diffusion) การนาํรูปแบบการเรียน 

การสอนทีÉผา่นการพิสูจนค์วามมีคุณภาพแลว้ไปใชก้บักลุ่มอีกแนวคิดหนึÉงในการพฒันารูปแบบ 

การเรียนการสอนอาศยัวิธีการเชิงระบบ (System approach) ทีÉช่วยใหก้ารจดัการเรียนการสอน           

มีประสิทธิผล (Effectiveness) และมีความเหมาะสมอยา่งยิ Éง (Appropriateness)   

  Malachowski (2004) ประกอบดว้ยขัÊนตอนต่าง ๆ ดงันีÊ    

  1.  ขัÊนตอนวิเคราะห์ (Analyze phase) เป็นการวิเคราะห์และประเมินความตอ้งการจาํเป็น

ประกอบดว้ย การวิเคราะห์ความตอ้งการจาํเป็นในการจดัการเรียนรู้การรวบรวมภาระงาน                  

ทีÉเกีÉยวขอ้งในการจดัการเรียนรู้สร้างเครืÉองวดัคุณภาพระดบัการปฏิบติัในการจดัการเรียนรู้             

เลือกวิธีการในการจดัการเรียนรู้ประมาณการงบประมาณทีÉใชใ้นการจดัการเรียนรู้   

  2.  ขัÊนตอนออกแบบ (Design phase) ออกแบบการเรียนการสอนและการนาํเสนอ 

(Design instruction and presentations) ประกอบดว้ย ออกแบบวิธีการหรือรูปแบบทีÉใหบ้รรลุ

เป้าหมายเพืÉอจดัการเรียนรู้อยา่งไรจึงบรรลุเป้าหมาย พฒันาจุดประสงคก์ารเรียนรู้สาํหรับ                

แต่ละภาระงาน ซึÉงตอ้งครอบคลุมทัÊงผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์         

เขียนคาํอธิบายและระบุขัÊนตอนการปฏิบติัของแต่ละภาระงานใหช้ดัเจน พฒันาเครืÉองมือวดัปฏิบติั 

(Performance tests) ทีÉครอบคลุมความรอบรู้ภาระงานในการจดการเรียนรู้ระบุพฤติกรรม                  

ทีÉเป็นพืÊนฐานทีÉผูเ้รียนจาํเป็นตอ้งมีก่อนทีÉจะไดรั้บการจดัการเรียนรู้จดัลาดบัและโครงสร้าง                  

ของจุดประสงคก์ารเรียนรู้เช่น ภาระงานทีÉง่ายจดัไวเ้ป็นลาํดบัแรก   

  3.  ขัÊนตอนพฒันา (Develop phase) พฒันาเครืÉองมือทีÉใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 

(Develop materials) ประกอบดว้ยจดัทาํรายการกิจกรรมหรือพฤติกรรมการปฏิบติัทีÉจะช่วยให้

ผูเ้รียนเรียนรู้ภาระงาน เลือกวิธีการจดัการเรียนรู้หรือสืÉอในการเรียนรู้ตรวจสอบวสัดุทีÉใช ้                     

ในการจดัการเรียนรู้ทีÉมีอยู ่(ไม่จาํเป็นตอ้งผลิตใหม่) พฒันาสิÉงอาํนวยความสะดวกในการจดั          

การเรียนรู้ อาทิ แผนการจดัการเรียนรู้ คู่มือผูจ้ดัการเรียนรู้ และนวตักรรมเทคโนโลยใีนการจดั            

การเรียนรู้ รวมถึงตวัอยา่งชิÊนงาน และแฟ้มสะสมงาน (ถา้มี) นาํสิÉงอาํนวยความสะดวก                          

ในการจดัการเรียนรู้สงัเคราะห์เขา้กบัโปรแกรมการศึกษาตามหลกัสูตร นาํสิÉงอาํนวยความสะดวก
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ในการจดัการ เรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนเสนอต่อฝ่ายบริหารเพืÉอตรวจสอบและยนืยนัถึงความสอดคลอ้งกบั

ประสงคข์องรายวิชา (Objective) และเป้าหมายของหลกัสูตร (Goals)   

  4.  ขัÊนตอนนาํไปใช ้(Implement phase) นาํสาระและกิจกรรมไปใช ้ประกอบดว้ย                

การวางแผนในการบริหารจดัการในการนาํแผนการจดัการเรียนรู้ไปใชแ้ละดาํเนินการจดัการเรียนรู้

ตามขัÊนตอนต่าง ๆ ทีÉกาํหนดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้   

  5.  ขัÊนตอนประเมิน (Evaluate phase) ประเมินความกาวหนา้ของผูเ้รียนและประสิทธิผล

ของรูปแบบการเรียนการสอน ประกอบดว้ย ตรวจสอ บทบทวน และประเมินภายในกระบวนการ 

การออกแบบจดัการเรียนรู้ว่าแต่ ละขัÊนตอนประสบความสาํเร็จมากนอ้ยเพียงใดและมีสิÉงใด                   

ทีÉสนบัสนุนหรือเป็นอุปสรรคบา้ง ประเมินผลในลกัษณะภายนอก อาทิการสงัเกตว่าผูเ้รียนสามารถ

เรียนรู้จากภาระงานต่าง ๆ และผูเ้รียนสามารถปฏิบติัชิÊนงานไดพ้ฒันาระบบการจดัการเรียนรู้             

ใหไ้ดผ้ลดียิ Éง ๆ ขึÊน   

  วนิดา สาระติ (2559, หนา้ 38) ไดส้รุปขัÊนตอนการพฒันารูปแบบการสอน ดงันีÊ    

  1.  ศึกษาขอ้มลูพืÊนฐานเป็นการศึกษา แนวคิด ทฤษฎี และขอ้คน้พบจากการวิจยั                     

ทีÉเกีÉยวขอ้ง  

  2.  สร้างรูปแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎี   

  3.  กาํหนดแนวทางในการนาํรูปแบบการสอนมาใช ้  

  4.  หาประสิทธิภาพของรูปแบบ เชิงทฤษฎี โดยผูเ้ชีÉยวชาญ และเชิงปฏิบติัการ   

  5.  ทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง   

  จากแนวคิดเกีÉยวกบัหลกัการพฒันารูปแบบการสอนทีÉกล่าวมา ผูว้ิจยัไดน้าํมาพฒันา

รูปแบบ การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้            

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษา  

 ตวัอยา่งรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉเป็นสากล   

 รูปแบบการเรียนการเรียนรู้มีหลากหลายรูปแบบและมีผูนิ้ยมนาํไปใชใ้นการจดั                    

การเรียนรู้โดยทั Éวไป แต่เนืÉองจากรูปแบบการเรียนรู้ดงักล่าวมีจาํนวนมาก เพืÉอความสะดวก               

ในการศึกษาและการนาํไปใช ้จึงไดจ้ดัหมวดหมู่ของรูปแบบเหล่านัÊนตามลกัษณะของวตัถุประสงค์

เฉพาะหรือเจตนารมณ์ของรูปแบบ ซึÉงสามารถจดักลุ่มไดเ้ป็น 3 กลุ่ม ดงันีÊ    

  1.  รูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นพุทธิพิสยั (Cognitive domain)   

  2.  รูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นจิตพิสยั (Affective domain)   

  3.  รูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นทกัษะพิสยั (Psycho-motor domain)   
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  รูปแบบการเรียนรู้แต่ละแบบไดผ้า่นการหาคุณภาพและมีนกัวิจยัหลายท่านไดท้าํการวจิยั

และพบว่า รูปแบบการเรียนรู้ดงักล่าวมีประสิทธิภาพและสามารถนาํมาใชเ้ป็นแบบอยา่ง                      

ในการจดัการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี โดยแต่ละกลุ่มนัÊนจะมีรูปแบบการเรียนรู้แยกยอ่ยออกไปอีก ดงันีÊ   

 1.  รูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นพุทธิพิสยั (Cognitive domain)   

 ทิศนา แขมณี ไดเ้สนอรูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นพุทธิพิสยั (Cognitive 

domain) ว่าเป็นรูปแบบการเรียนรู้ทีÉมุ่งช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจในเนืÊอหาสาระต่าง ๆ  

ซึÉงเนืÊอหาสาระอาจจะอยูใ่นรูปของขอ้มลู ขอ้เท็จจริง มโนทศัน ์หรือความคิดรวบยอด                         

ซึÉงมีหลายรูปแบบแต่ขอนาํเสนอในบทนีÊ เพียง 3 รูปแบบ ดงันีÊ    

  1.1  รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน ์  

    1.1.1  ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด   

    Joyce and Weil (1996, pp. 161-178 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2552, หนา้ 225)           

ไดพ้ฒันารูปแบบนีÊ ขึÊนโดยใชแ้นวคิดของบรุนเนอร์ กู๊ดนาว และออสติน เกีÉยวกบัการเรียนรู้                

มโนทศัน์ทีÉว่า “การเรียนรู้มโนทศันข์องสิÉงใดสิÉงหนึÉงนัÊน สามารถทาํไดโ้ดยการคน้หาคุณสมบติั

เฉพาะทีÉสาํคญัของสิÉงนัÊน เพืÉอใชเ้ป็นเกณฑใ์นการจาํแนกสิÉงทีÉใช่และไม่ใช่สิÉงนัÊนออกจากกนั”   

   1.1.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้มโนทศันข์องเนืÊอหาสาระต่าง ๆ อยา่งเขา้ใจ          

และสามารถใหค้าํนิยามของมโนทศัน์นัÊนไดด้ว้ยตนเอง   

   1.1.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   ขัÊนทีÉ 1 ผูส้อนเตรียมขอ้มลูสาํหรับใหผู้เ้รียนฝึกหดัจาํแนก   

    1) ผูส้อนเตรียมขอ้มลู 2 ชุด ชุดหนึÉงเป็นตวัอยา่งของมโนทศัน์ทีÉตอ้งการสอน

อีกชุดหนึÉงไม่ใช่ตวัอยา่งของมโนทศัน์ทีÉตอ้งการสอน   

    2) ในการเลือกตวัอยา่งขอ้มลู 2 ชุดขา้งตน้ ผูส้อนจะตอ้งเลือกหาตวัอยา่งทีÉมี

จาํนวนมากพอทีÉจะครอบคลุมลกัษณะของมโนทศัน์ทีÉตอ้งการนัÊน   

    3) ถา้มโนทศัน์ทีÉตอ้งการสอนเป็นเรืÉองยากหรือซบัซอ้นหรือเป็นนามธรรม 

อาจใชว้ิธีการยกเป็นตวัอยา่งเรืÉองสัÊน ๆ ทีÉผูส้อนแต่งขึÊนเองนาํเสนอแก่ผูเ้รียน   

    4) ผูส้อนเตรียมสืÉอการสอนทีÉเหมาะสมจะใชป้ระกอบนาํเสนอตวัอยา่ง               

มโนทศัน์ เพืÉอแสดงใหเ้ห็นลกัษณะต่าง ๆ ของมโนทศัน์ทีÉตอ้งการสอนอยา่งชดัเจน   

   ขัÊนทีÉ 2 ผูส้อนอธิบายกติกาในการเรียนใหผู้เ้รียนรู้และเขา้ใจตรงกนั   

   ผูส้อนชีÊแจงวิธีการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนเขา้ใจก่อนเริÉมกิจกรรมโดยอาจสาธิตวิธีการ

และลองใหผู้เ้รียนลองทาํตามทีÉผูส้อนบอกจนกระทั Éงผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจพอสมควร   
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   ขัÊนทีÉ 3 ผูส้อนเสนอขอ้มลูตวัอยา่งของมโนทศัน์ทีÉตอ้งการสอน และขอ้มลูทีÉไม่ใช่

ตวัอยา่งของมโนทศัน์ทีÉตอ้งการสอน   

    การนาํเสนอขอ้มลูตวัอยา่งนีÊทาํไดห้ลายแบบ แต่ละแบบมีจุดเด่นจุดดอ้ย

ดงัต่อไปนีÊ  

     1) นาํเสนอขอ้มลูทีÉเป็นตวัอยา่งของสิÉงทีÉจะสอนทีละขอ้มลูจนหมดทัÊงชุด           

โดยบอกใหผู้เ้รียนรู้ว่าเป็นตวัอยา่งของสิÉงทีÉจะสอนแลว้ตามดว้ยการนาํเสนอขอ้มลูทีÉไม่ใช่ตวัอยา่ง

ของสิÉงทีÉจะสอนแต่ละขอ้มลูจนครบหมดทัÊงชุดเช่นกนัโดยบอกใหผู้เ้รียนรู้ว่าตวัอยา่งชุดหลงันีÊ

ไม่ใช่ชุดทีÉจะสอน ผูเ้รียนตอ้งสงัเกตตวัอยา่งทัÊง 2 ชุด และคิดหาคุณสมบติัร่วมและคุณสมบติั            

ทีÉแตกต่างกนัเทคนิควิธีนีÊ ช่วยใหผู้เ้รียนสร้างมโนทศัน์ไดเ้ร็ว แต่ใชก้ระบวนการคิดนอ้ย   

     2) เสนอขอ้มลูทีÉใช่และไม่ใช่ตวัอยา่งของสิÉงทีÉจะสอนสลบักนัไปจนครบ 

เทคนิควิธีนีÊ ช่วยสร้างมโนทศัน์ไดช้า้กว่าเทคนิคแรกแต่ไดใ้ชก้ระบวนการคิดมากกว่า   

     3) เสนอขอ้มลูทีÉใช่และไม่ใช่ตวัอยา่งของสิÉงทีÉจะสอนทีละ 1 ขอ้มลู แลว้เสนอ

ขอ้มลูทีÉเหลือทัÊงหมดทีละขอ้มลูโดยใหผู้เ้รียนตอบว่าขอ้มลูแต่ละขอ้มลูทีÉเหลือนัÊนใช่หรือไม่ใช่

ขอ้มลูทีÉจะสอน เมืÉอผูเ้รียนตอบ ผูส้อนจะเฉลยว่าผูเ้รียนตอบถกูหรือผดิ วิธีนีÊ ผูเ้รียนจะไดใ้ช้

กระบวนการคิดในการทดสอบสมมติฐานของตนไปทีละขัÊนตอน   

    4) เสนอขอ้มลูทีÉใช่และไม่ใช่ตวัอยา่งของสิÉงทีÉจะสอนทีละ1 ขอ้มลูแลว้ให้

ผูเ้รียนช่วยกนัยกตวัอยา่งขอ้มลูทีÉผูเ้รียนคิดว่าใช่ตวัอยา่งของสิÉงทีÉจะสอนโดยผูส้อนจะเป็นผูต้อบว่า

ใช่หรือไม่ใช่ วิธีนีÊ ผูเ้รียนจะมีโอกาสคิดมากขึÊน   

    ขัÊนทีÉ 4 ใหผู้เ้รียนบอกคุณสมบติัเฉพาะของสิÉงทีÉตอ้งการสอน   

    จากกิจกรรมทีÉผา่นมาในขัÊนตน้ ๆ ผูเ้รียนจะตอ้งพยายามหาคุณสมบติัเฉพาะตวั    

ของตวัอยา่งทีÉใช่และไม่ใช่สิÉงทีÉผูส้อนตอ้งการสอนและทดสอบคาํตอบของตนหากคาํตอบ                

ของตนผดิ ผูเ้รียนก็จะตอ้งหาคาํตอบใหม่ ซึÉงก็หมายความว่าตอ้งเปลีÉยนสมมติฐานทีÉเป็นฐาน                    

ของคาํตอบเดิม ซึÉงกจ็ะมาจากคุณสมบติัเฉพาะของสิÉงนัÊนนั Éนเอง   

    ขัÊนทีÉ 5 ใหผู้เ้รียนสรุปและใหค้าํจาํกดัความของสิÉงทีÉตอ้งการสอน   

    เมืÉอผูเ้รียนไดร้ายการของคุณสมบติัเฉพาะของสิÉงทีÉตอ้งการสอนแลว้ผูส้อนให้

ผูเ้รียนช่วยกนัเรียบเรียงใหเ้ป็นคาํนิยามหรือจาํกดัความ   

    ขัÊนทีÉ 6 ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายร่วมกนัถึงวิธีการทีÉผูเ้รียนใชใ้นการแสวงหา

คาํตอบใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เกีÉยวกบักระบวนการคิดของตวัเอง   
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   1.1.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนรู้ตามรูปแบบ   

    เนืÉองจากผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มโนทศัน์ จากการคิดวิเคราะห์ และตวัอยา่งทีÉ

หลากหลาย ดงันัÊน ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บโดยตรง คือ จะเกิดความเขา้ใจในมโนทศัน์นัÊน และได้

เรียนรู้ทกัษะการสร้างมโนทศัน์ซึÉงสามารถนาํไปใชใ้นการทาํความเขา้ใจมโนทศัน์อืÉน ๆ ต่อไปได ้

รวมทัÊงช่วยพฒันาทกัษะการใชเ้หตุผลโดยการอุปนยั (Inductive reasoning) อีกดว้ย   

   1.2  รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของกานเย ่(Gangne’s instructional model)  

    1.2.1  ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด   

    กานเยไ่ดพ้ฒันาทฤษฎีเงืÉอนไขการเรียนรู้ (Condition of learning) ซึÉงมี 2 ส่วนใหญ่ ๆ 

คือ ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีการจดัการเรียนการสอน ทฤษฎีการเรียนรู้ของกานเย ่อธิบายว่า 

ปรากฏการณ์เรียนรู้มีองคป์ระกอบ 3 ส่วน คือ (Gangne, 1985 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2552,           

หนา้ 227)   

     1) ผลการเรียนรู้หรือความสามารถดา้นต่าง ๆ ของมนุษย ์ซึÉงมีอยู ่5 ประเภท คือ 

     1.1) ทกัษะทางปัญญา (Intellectual skill) ซึÉงประกอบดว้ยการจาํแนก

แยกแยะ การสร้างความคิดรวบยอด การสร้างกฎ การสร้างกระบวนการหรือกฎชัÊนสูง   

     1.2) กลวิธีในการเรียนรู้ (Cognitive strategy)   

     1.3) ภาษาหรือคาํพดู (verbal information)   

     1.4) ทกัษะการเคลืÉอนไหว (Motor skills)   

     1.5) เจตคติ (Attitude)   

    2) กระบวนการเรียนรู้และจดจาํของมนุษย ์มนุษยมี์กระบวนการจดักระทาํ

ขอ้มลูในสมอง ซึÉงมนุษยจ์ะอาศยัขอ้มลูทีÉสะสมไวม้าพิจารณาเลือกจดักระทาํสิÉงใดสิÉงหนึÉง              

และในขณะทีÉกระบวนการจดักระทาํขอ้มลูภายในสมองกาํลงัเกิดขึÊน เหตุการณ์ภายนอกร่างกาย

มนุษยมี์อิทธิพลต่อการส่งเสริมหรือการยบัย ัÊงการเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนภายในได ้ดงันัÊน ในการจดั               

การเรียนการสอน กานเยจึ่งไดเ้สนอแนะว่า ควรมีการจดัสภาพการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบั

การเรียนรู้แต่ละประเภท  ซึÉงมีลกัษณะเฉพาะทีÉแตกต่างกนั และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ภายใน

สมอง โดยการจดัสภาพภายนอกใหเ้อืÊอต่อกระบวนการเรียนรู้ภายในของผูเ้รียน   

   1.2.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้เนืÊอหาสาระต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดี รวดเร็วและสามารถ

จดจาํสิÉงทีÉเรียนไดน้าน   
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   1.2.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบกานเย ่ประกอบดว้ย การดาํเนินการ                

เป็นลาํดบัขัÊนตอนรวม 9 ขัÊน ดงันีÊ    

   ขัÊนทีÉ 1 การกระตุน้และดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน เป็นการช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ

รับสิÉงเร้า หรือสิÉงทีÉจะเรียนรู้ไดดี้   

   ขัÊนทีÉ 2 การแจง้วตัถุประสงคข์องบทเรียนใหผู้เ้รียนทราบ เป็นการช่วยใหผู้เ้รียน

ไดรั้บรู้ความคาดหวงั   

   ขัÊนทีÉ 3 การกระตุน้ใหร้ะลึกถึงความรู้เดิมเป็นการช่วยใหผู้เ้รียนดึงขอ้มลูเดิมทีÉอยู่

ในหน่วยความจาํระยะยาวใหม้าอยูใ่นหน่วยความจาํเพืÉอใชง้าน (Working memory) ซึÉงจะช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดความพร้อมในการเชืÉอมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม   

   ขัÊนทีÉ 4 การนาํเสนอสิÉงเร้าหรือเนืÊอหาสาระใหม่ ผูส้อนควรจะจดัสิÉงเร้าใหผู้เ้รียน

เห็นลกัษณะสาํคญัของสิÉงเร้านั Éนอยา่งชดัเจน เพืÉอความสะดวกในการเลือกรับรู้ของผูเ้รียน   

   ขัÊนทีÉ 5 การใหแ้นวการเรียนรู้ หรือการจดัระบบขอ้มลูใหมี้ความหมาย เพืÉอช่วยให้

ผูเ้รียนสามารถทาํความเขา้ใจกบัสาระทีÉเรียนไดง่้ายและเร็วขึÊน   

   ขัÊนทีÉ 6 การกระตน้ใหผู้เ้รียนแสดงความสามารถ เพืÉอใหผู้เ้รียนมีโอกาสตอบสนอง

ต่อสิÉงเร้าหรือสาระทีÉเรียน ซึÉงจะช่วยใหท้ราบถึงสาระการเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนในตวัผูเ้รียน   

   ขัÊนทีÉ 7 การใหข้อ้มลูป้อนกลบั เป็นการใหก้ารเสริมแรงแก่ผูเ้รียน และขอ้มลู               

ทีÉเป็นประโยชนก์บัผูเ้รียน   

   ขัÊนทีÉ 8 การประเมินผลการแสดงออกของผูเ้รียน เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนทราบว่าตนเอง

สามารถบรรลุวตัถุประสงคไ์ดม้ากนอ้ยเพียงใด   

   ขัÊนทีÉ 9 การส่งเสริมการคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยการใหโ้อกาสผูเ้รียน

ไดมี้การฝึกฝนอยา่งพอเพียงและในสถานการณ์ทีÉหลากหลาย เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจ            

ทีÉลึกซึÊ งขึÊน และสามารถถ่ายโอนการเรียนรู้ไปสู่สถานการณ์อืÉน ๆ ได ้  

   1.2.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนรู้ตามรูปแบบ   

   เนืÉองจากการเรียนการสอนตามรูปแบบนีÊ  จดัขึÊนใหส่้งเสริมกระบวนการเรียนรู้

และจดจาํของมนุษย ์ดงันัÊน ผูเ้รียนจะสามารถเรียนรู้สาระทีÉนาํเสนอไดอ้ยา่งดี รวดเร็วและจดจาํ          

สิÉงทีÉเรียนรู้ไดน้าน นอกจากนัÊนผูเ้รียนยงัไดเ้พิÉมพนูทกัษะในการจดัระบบขอ้มลู สร้างความหมาย

ของขอ้มลู รวมทัÊงการแสดงความสามารถของตนดว้ย   
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  1.3  รูปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจาํ (Memory model)   

   1.3.1  ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด   

   Joyce and Weil (1996 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2552, หนา้ 231) ไดพ้ฒันาขึÊนโดย

อาศยัหลกั 6 ประการ ต่อไปนีÊ    

    1) การตระหนกัรู้ การทีÉบุคคลจะจดจาํสิÉงใดไดดี้นัÊนจะตอ้งเริÉมจากการรับรู้        

สิÉงนัÊน หรือการสงัเกตสิÉงนัÊนอยา่งตัÊงใจ   

    2) การเชืÉอมโยง กบัสิÉงทีÉรู้แลว้หรือจาํได ้  

    3) ระบบการเชืÉอมโยง คือระบบในการเชืÉอมความคิดหลายความคิดเขา้ดว้ยกนั

ในลกัษณะทีÉความคิดหนึÉงจะไปกระตุน้ใหจ้าํอีกความคิดหนึÉงได ้  

    4) การเชืÉอมโยงทีÉน่าขบขนั การเชืÉอมโยงทีÉจะช่วยใหบุ้คคลจดจาํไดดี้นัÊน                

มกัจะเป็นสิÉงทีÉแปลกไปจากปกติธรรมดาการเชืÉอมโยงในลกัษณะทีÉแปลก เป็นไปไม่ได ้ชวนให้

ขบขนั มกัจะประทบัในความทรงจาํของบุคคลเป็นเวลานาน   

    5) ระบบการใชค้าํทดแทน   

    6) การใชค้าํสาํคญั ไดแ้ก่ การใชค้าํอกัษรหรือพยางคเ์พียงตวัเดียว เพืÉอช่วย

กระตุน้ใหจ้าํสิÉงอืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวกนัได ้  

   1.3.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   รูปแบบนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอช่วยใหผู้เ้รียนจดจาํเนืÊอหาสาระทีÉเรียนรู้ไดดี้               

และไดน้าน และไดเ้รียนรู้กลวิธีการจาํ ซึÉงสามารถนาํไปใชใ้นการเรียนรู้สาระอืÉน ๆ ไดอี้ก   

   1.3.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   ในการเรียนการสอนสาระใด ๆ ผูส้อนสามารถช่วยใหผู้เ้รียนจดจาํเนืÊอหาสาระนัÊน

ไดดี้และนานโดยการดาํเนินการ ดงันีÊ    

   ขัÊนทีÉ 1 การสงัเกตหรือศึกษาสาระอยา่งตัÊงใจ ผูส้อนช่วยใหผู้เ้รียนตระหนกัรู้            

ในสาระทีÉเรียน โดยการใชเ้ทคนิคต่าง ๆ เช่น ใหอ่้านเอกสารแลว้ขีดเสน้ใตค้าํ/ ประเดน็ทีÉสาํคญั            

ใหต้ัÊงคาํถามจากเรืÉองทีÉอ่าน ใหห้าคาํตอบของคาํถามต่าง ๆ เป็นตน้   

   ขัÊนทีÉ 2 การสร้างความเชืÉอมโยง เมืÉอผูเ้รียนไดศึ้กษาสาระทีÉตอ้งเรียนรู้แลว้ให้

ผูเ้รียนเชืÉอมโยงเนืÊอหาส่วนต่าง ๆ ทีÉตอ้งการจดจาํกบัสิÉงทีÉตนคุน้เคย เช่น กบัคาํ ภาพ หรือความคิด

ต่าง ๆ (ตวัอยา่ง เช่น เดก็จาํไม่ไดว้่าค่ายบางระจนั อยูจ่งัหวดัอะไร จึงโยงความคิดว่า ชาวบา้น

บางระจนัเป็นคนกลา้หาญ สตัวที์Éถือว่าเก่งกลา้คือสิงโต บางระจนัจึงอยูที่Éจงัหวดัสิงห์บุรี) หรือใหห้า

หรือคิดคาํสาํคญัทีÉไม่คุน้หรือยากดว้ยคาํ ภาพ หรือความหมายอืÉน ๆ หรือการใชก้ารเชืÉอมโยง

ความคิดเขา้ดว้ยกนั   
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   ขัÊนทีÉ 3 การใชจิ้นตนาการเพืÉอใหจ้ดจาํสาระไดดี้ขึÊนใหผู้เ้รียนใชเ้ทคนิค                  

การเชืÉอมโยงสาระต่าง ๆ ใหเ้ห็นเป็นภาพทีÉน่าขบขนัเกินความเป็นจริง   

   ขัÊนทีÉ 4 การใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ทีÉทาํไวข้า้งตน้ในการทบทวนความรู้และเนืÊอหาสาระ

ต่าง ๆ จนกระทั Éงจดจาํได ้  

   1.3.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ   

   การเรียนโดยใชเ้ทคนิคช่วยความจาํต่าง ๆ ของรูปแบบ นอกจากจะช่วยใหผู้เ้รียน

สามารถจดจาํเนืÊอหาสาระต่าง ๆ ทีÉเรียนไดดี้และไดน้านแลว้ ยงัช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้กลวิธี

การจาํ ซึÉงสามารถนาํไปใชใ้นการเรียนรู้สาระอืÉน ๆ ไดอี้กมาก   

 รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้การพฒันาดา้นพุทธิพิสยั (Cognitive domain) ทีÉนาํเสนอ

ทัÊง 3 รูปแบบ คือ รูปแบบการเรียนการสอนมโนทศัน์ รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด               

ของกานเย ่และรูปแบบการเรียนการสอนเนน้ความจาํ (Memory model) ซึÉงรูปแบบการสอน

ทัÊงหมดเป็นการสอนทีÉเนน้ดา้นสติปัญญา ความรู้ ความคิด หรือพฤติกรรมทางดา้นสมองของบุคคล

ในอนัทีÉทาํใหมี้ความเฉลียวฉลาด มีความสามารถในการคิดเรืÉองราวต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

ซึÉงเป็นความสามารถทางสติปัญญา การเรียนการสอนในปัจจุบนัยงัเนน้ในดา้นนีÊมากพฤติกรรม 

ทางพุทธิพิสยั แบ่งไดเ้ป็น 6 ระดบั ไดแ้ก่ 1) ความรู้ความจาํ 2) ความเขา้ใจ 3) การนาํความรู้ไปใช ้ 

4) การวิเคราะห์ 5) การสงัเคราะห์ และ 6) การประเมินค่า   

 2.  รูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นจิตพิสยั (Affective domain)   

  ทิศนา แขมณี ไดเ้สนอรูปแบบการเรียนการสอนทีÉมุ่งช่วยพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดความรู้สึก 

เจตคติ ค่านิยม คุณธรรม และจริยธรรมทีÉพึงประสงค ์ซึÉงเป็นเรืÉองทีÉยากแก่การพฒันาหรือปลกูฝัง 

การจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการสอนทีÉเพียงช่วยใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจ มกัไม่เพียงพอ

ต่อการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดเจตคติทีÉดีได ้จาํตอ้งอาศยัหลกัการและวิธีการอืÉน ๆ เพิÉมเติม รูปแบบ

ดงักล่าวมีหลากหลายแต่ในบทนีÊขอเสนอเพียง 3 รูปแบบ ดงันีÊ    

  2.1  รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพฒันาดา้นจิตพิสยัของบลมู 

(Instructional model based on Bloom’s affective domain)   

    2.1.1  ทฤษฎี/ หลกัการ/ แนวคิด   

   Bloom (1971 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2552, หนา้ 237) ไดจ้าํแนกจุดมุ่งหมาย

ทางการศึกษาออกเป็น 3 ดา้น คือ ดา้นความรู้ (Cognitive domain) ดา้นเจตคติหรือความรู้สึก 

(Affective domain) ดา้นทกัษะพิสยั (Psycho-motor domain) ซึÉงในดา้นเจตคติหรือความรู้สึกนัÊน 

บลมูไดจ้ดัลาํดบัขัÊนของการเรียนรู้ไว ้5 ขัÊน ประกอบดว้ย   
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   ขัÊนทีÉ 1 การรับรู้ (Receiving or attending) หมายถึง การทีÉผูเ้รียนไดรั้บรู้ค่านิยม               

ทีÉตอ้งการปลกูฝังในตวัผูเ้รียน   

   ขัÊนทีÉ 2 การตอบสนอง (Responding) ไดแ้ก่ การทีÉผูเ้รียนไดรั้บรู้และเกิด                   

ความสนใจในค่านิยมนัÊน แลว้มีโอกาสไดต้อบสนองในลกัษณะใดลกัษณะหนึÉง   

    ขัÊนทีÉ 3 การเห็นคุณค่า (Valuing) เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์เกีÉยวกบั

ค่านิยมนัÊน แลว้เกิดเห็นคุณค่าของค่านิยมนัÊนทาํใหผู้เ้รียนมีเจตคติทีÉดีต่อค่านิยมนัÊน   

   ขัÊนทีÉ 4 การจดัระบบ (Organization) เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนรับค่านิยมทีÉตนเห็นคุณค่านัÊน

เขา้มาอยูใ่นระบบค่านิยมของตน 

   ขัÊนทีÉ 5 การสร้างลกัษณะนิสยั (Characterization) เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนปฏิบติัตนตาม

ค่านิยมทีÉตนรับมาอยา่งสมํÉาเสมอและทาํจนกระทั Éงเป็นนิสยั   

   2.1.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาความรู้สึก เจตคติ ค่านิยม คุณธรรม หรือจริยธรรม

ทีÉพึงประสงค ์อนัจะนาํไปสู่การเปลีÉยนแปลงพฤติกรรมใหเ้ป็นไปตามความตอ้งการ   

   2.1.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   การสอนเพืÉอปลกูฝังค่านิยมใด ๆ ใหแ้ก่ผูเ้รียน สามารถดาํเนินการตามลาํดบัขัÊน

ของวตัถุประสงคท์างดา้นเจตคติของบลมู ดงันีÊ    

   ขัÊนทีÉ 1 การรับรู้ค่านิยม (Receiving or attending) ผูส้อนจดัประสบการณ์หรือ

สถานการณ์ทีÉช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บรู้ในค่านิยมนัÊนอยา่งใส่ใจ เช่น เสนอกรณีตวัอยา่งทีÉเป็นประเดน็

ปัญหาขดัแยง้เกีÉยวกบัค่านิยมนัÊน คาํถามทีÉทา้ทายความคิดเกีÉยวกบัค่านิยมนัÊน เป็นตน้ 

   ขัÊนทีÉ 2 การตอบสนองต่อค่านิยม (Responding) ผูส้อนจดัประสบการณ์หรือ

สถานการณ์ ทีÉช่วยใหผู้เ้รียนมีโอกาสตอบสนองต่อค่านิยมนัÊนในลกัษณะใดลกัษณะหนึÉง เช่น            

ใหพ้ดูแสดงความคิดเห็นต่อค่านิยมนัÊน เป็นตน้ ใหล้องทาํตามค่านิยมนัÊน ใหส้มัภาษณ์หรือพดูคุย

กบัผูที้Éมีค่านิยมนัÊน เป็นตน้   

   ขัÊนทีÉ 3 การเห็นคุณค่าของค่านิยม (Valuing) ไดเ้ห็นคุณค่าของค่านิยมนัÊน เช่น             

การใหล้องปฏิบติัตามค่านิยมแลว้ไดรั้บการตอบสนองในทางทีÉดี เห็นประโยชน์ทีÉเกิดขึÊนกบัตน

หรือบุคคลอืÉนทีÉปฏิบติัตามค่านิยมนัÊน เห็นโทษหรือไดรั้บโทษจากการละเลยทีÉไม่ปฏิบติัตาม 

ค่านิยมนัÊน เป็นตน้   

   ขัÊนทีÉ 4 การจดัระบบค่านิยม (Organization) เมืÉอผูเ้รียนเห็นคุณค่าของค่านิยม           

และเกิดเจตคติต่อค่านิยมนัÊนและมีความโนม้เอียงทีÉจะรับค่านิยมนัÊนมาใชใ้นชีวิตตนผูส้อน               

ควรกระตุน้ใหผู้เ้รียนพิจารณาค่านิยมนัÊนกบัค่านิยมหรือคุณค่าอืÉน ๆ ของตน   
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   ขัÊนทีÉ 5 การสร้างลกัษณะนิสยั (Characterization by value) ผูส้อนส่งเสริม                      

ใหผู้เ้รียนปฏิบติัตนตามค่านิยมนัÊนอยา่งสมํÉาเสมอโดยติดตามผลการปฏิบติั และใหข้อ้มลูป้อนกลบั 

และการเสริมแรงเป็นระยะ ๆ จนกระทั Éงผูเ้รียนสามารถปฏิบติัไดจ้นเป็นนิสยั   

   การดาํเนินการตามขัÊนตอนทัÊง 5 ไม่สามารถทาํไดใ้นระยะเวลาอนัสัÊน ตอ้งอาศยั

เวลา โดยเฉพาะในขัÊนทีÉ 4 และทีÉ 5 ตอ้งการเวลาในการปฏิบติั ซึÉงอาจจะมากนอ้ยแตกต่างกนัไป          

ในผูเ้รียนแต่ละคน   

   2.1.4 ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนรู้ตามรูปแบบ   

   ผูเ้รียนจะไดรั้บการปลกูฝังค่านิยมทีÉพึงประสงคจ์นถึงระดบัทีÉสามารถปฏิบติั          

จนเป็นนิสยันอกจากนัÊนผูเ้รียนยงัไดเ้รียนรู้กระบวนการในการปลกูฝังค่านิยมใหเ้กิดขึÊน ซึÉงผูเ้รียน

สามารถนาํไปใชใ้นการปลกูฝังค่านิยมอืÉน ๆ ใหแ้ก่ตนเองหรือผูอื้Éนต่อไป   

  2.2  รูปแบบการเรียนการสอนโดยการซกัคา้น (Jurisprudential model)   

   2.2.1  ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด   

   Joyce and Weil (1996 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2552, หนา้ 240) ไดพ้ฒันารูปแบบ

นีÊจากแนวคิดของโอลิเวอร์ และเชเวอร์ (Oliver & Shaver) เกีÉยวกบัการตดัสินใจอยา่งชาญฉลาด          

ในประเด็นปัญหาขดัแยง้ต่าง ๆ ซึÉงมีส่วนเกีÉยวพนักบัค่านิยมทีÉแตกต่างกนั ปัญหาดงักล่าวอาจเป็น

ปัญหาทางสงัคม หรือปัญหาส่วนตวั ทีÉยากแก่การตดัสินใจ การตดัสินใจอยา่งชาญฉลาด ก็คือ           

การสามารถเลือกทางทีÉเป็นประโยชน์มากทีÉสุด โดยกระทบต่อสิÉงอืÉน ๆ นอ้ยทีÉสุด ผูเ้รียนควรไดรั้บ

การฝึกฝนใหรู้้จกัวิเคราะห์ปัญหา แยกแยะขอ้เท็จจริงออกจากความคิดเห็น วิเคราะห์หาค่านิยมทีÉอยู่

เบืÊองหลงัปัญหา ประมวลขอ้มลู ตดัสินใจเลือกทางเลือกอยา่งมีเหตุผล และแสดงจุดยนืของตนได ้

ผูส้อนสามารถใชก้ระบวนการซกัคา้นอนัเป็นกระบวนการทีÉใชก้นัในศาล มาทดสอบผูเ้รียนว่า

จุดยนืทีÉตนแสดงนัÊนเป็นจุดยนืทีÉแทจ้ริงของตนหรือไม่ โดยการใชค้าํถามซกัคา้นทีÉช่วยใหผู้เ้รียน       

คิดยอ้นกลบัไปพิจารณาความคิดเห็นอนัเป็นจุดยนืของตน ซึÉงอาจทาํใหผู้เ้รียนปรับเปลีÉยน               

ความคิดเห็นหรือจุดยนืของตนหรือยนืยนัจุดยนืของตนอยา่งมั ÉนใจขึÊน   

   2.2.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   รูปแบบนีÊ เหมาะสาํหรับการสอนสาระทีÉเกีÉยวขอ้งกบัประเดน็ปัญหาขดัแยง้ต่าง ๆ 

ซึÉงยากแก่การตดัสินใจ การสอนตามรูปแบบนีÊจะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้กระบวนการ                          

ในการตดัสินใจอยา่งชาญฉลาด รวมทัÊงวิธีการในการทาํความกระจ่างในความคิดของตน   

   2.2.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   ขัÊนทีÉ 1 นาํเสนอกรณีปัญหาประเด็นปัญหาทีÉนาํเสนอควรเป็นประเด็นทีÉมีทางออก

ใหคิ้ดไดห้ลายคาํตอบ ควรเป็นประโยคทีÉถามว่า “ควรจะ…” เช่น ควรมีกฎหมายใหมี้การทาํแทง้         
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ไดอ้ยา่งเสรีหรือไม่ ? ควรจะมีการจดทะเบียนโสเภณีหรือไม่? ควรออกกฎหมายหา้มคนสูบบุหรีÉ

หรือไม่ ? ควรอนุญาตใหน้กัเรียนประกวดนางงามหรือไม่? อยา่งไรก็ตามควรหลีกเลีÉยงประเดน็

ปัญหาทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความเชืÉอทางศาสนา   

   ขัÊนทีÉ 2 ใหผู้เ้รียนแสดงจุดยนืของตนเองผูเ้รียนเลือกจุดยนืของตนเองว่าจะเขา้กบั

ฝ่ายใดและบอกเหตุผลของการเลือกนัÊน   

   ขัÊนทีÉ 3 ผูส้อนซกัคา้นจุดยนืของผูเ้รียน ผูส้อนใชค้าํถามทีÉมีลกัษณะตวัอยา่ง เช่น 

ถา้มีจุดยนือืÉน ๆ ใหเ้ลือกอีก ผูเ้รียนยงัยนืยนัทีÉจะเลือกจุดยนืเดิมหรือไม่ เพราะอะไร หากสถานการณ์ 

แปรเปลีÉยนไปผูเ้รียนยงัยนืยนัทีÉจะเลือกจุดยนืเดิมหรือไม่ เพราะอะไร ถา้ผูเ้รียนตอ้งเผชิญกบั

สถานการณ์อืÉน ๆ จะยงัยนืยนัจุดยนืนีÊหรือไม่ ผูเ้รียนมีเหตุผลอะไรทีÉยดึมั ÉนกบัจุดยนืนัÊน จุดยนืนัÊน

เหมาะสมกบัสถานการณ์ทีÉเป็นปัญหานัÊนหรือไม่ เหตุผลทีÉยดึมั ÉนกบัจุดยนืนัÊนเป็นเหตุผล                  

ทีÉเหมาะสมกบัสถานการณ์ทีÉเป็นอยูห่รือไม่ ผูเ้รียนมีขอ้มลูเพียงพอทีÉจะสนบัสนุนจุดยนืนัÊนหรือไม่ 

ขอ้มลูทีÉผูเ้รียนใชเ้ป็นพืÊนฐานของจุดยนืนัÊนถกูตอ้งหรือไม่ ถา้ยดึจุดยนืนีÊ แลว้ผลทีÉเกิดขึÊนตามมา       

คืออะไร เมืÉอรู้ผลทีÉจะเกิดตามมาแลว้ ผูเ้รียนยงัยนืยนัทีÉจะยดึถือจุดยนืนีÊ อีกหรือไม่   

   ขัÊนทีÉ 4 ผูเ้รียนทบทวนในจุดยนืของตนเอง ผูส้อนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนพิจารณา

ปรับเปลีÉยน หรือยนืยนัในค่านิยมทีÉยดึถือ   

   ขัÊนทีÉ 5 ผูเ้รียนตรวจสอบและยนืยนัจุดยนืใหม่/ เก่า ของตนอีกครัÊ งและผูเ้รียน

พยายามหาขอ้จริงต่าง ๆ มาสนบัสนุนค่านิยมของตนเพืÉอยนืยนัว่าสิÉงทีÉตนยดึถืออยูน่ัÊนเป็นค่านิยม          

ทีÉแทจ้ริงของตน   

   2.2.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บการเรียนรู้จากรูปแบบ   

   ผูเ้รียนจะเกิดความกระจ่างในความคิดของตนเองเกีÉยวกบัค่านิยมและเกิดความเขา้ใจ

ในตนเอง รวมทัÊงผูส้อนไดเ้รียนรู้และเขา้ใจความคิดของผูเ้รียน ช่วยใหผู้เ้รียนมีการมองโลก                  

ในแง่มุมทีÉกวา้งขึÊน นอกจากนีÊ ยงัช่วยพฒันาความสามารถในการตดัสินใจของผูเ้รียนดว้ย   

  2.3  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ทบาทสมมติ (Role playing model)   

   2.3.1  ทฤษฎี/ หลกัการ/ แนวคิด   

   พฒันาขึÊนโดย Shaftel and Shaftel (1997 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2552, หนา้ 242) 

ซึÉงใหค้วามสาํคญักบัปฏิสมัพนัธท์างสงัคมของบุคคล เขากล่าวว่า บุคคลสามารถเรียนรู้เกีÉยวกบั

ตนเองไดจ้ากการปฏิสมัพนัธก์บัผูอื้Éนและความรู้สึกนึกขึÊนและค่านิยมต่าง ๆ ของบุคคลก็เป็นผล          

มาจากการทีÉบุคคลมีการปะทะสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มรอบขา้ง และไดส้ั Éงสมไวภ้ายในลึก ๆ โดยทีÉ

บุคคลอาจไม่รู้ตวัเลยก็ได ้การสวมบทบาทสมมติเป็นวิธีการทีÉช่วยใหบุ้คคลไดแ้สดงความรู้สึก          

นึกคิดต่าง ๆ ทีÉอยูภ่ายในออกมา ทาํใหสิ้ÉงทีÉซ่อนเร้นอยูเ่ปิดเผยออกมา และนาํมาศึกษาทาํความเขา้ใจ

กนัได ้ช่วยใหบุ้คคลเกิดการเรียนรู้เกีÉยวกบัตนเอง เกิดความเขา้ใจในตนเอง ในขณะเดียวกนั                
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การทีÉบุคคลสวมบทบาทของผูอื้Éน ก็สามารถช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในความคิด ค่านิยม              

และพฤติกรรมของผูอื้Éนไดเ้ช่นเดียวกนั   

   2.3.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในตนเอง เขา้ใจในความรู้สึกและพฤติกรรมของ

ผูอื้Éน และเกิดการปรับเปลีÉยนเจตคติ ค่านิยม และพฤติกรรมของตนใหเ้ป็นไปในทางทีÉเหมาะสม 

    2.3.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   ขัÊนทีÉ 1 นาํเสนอสถานการณ์ปัญหาและบทบาทสมมติ ผูส้อนนาํเสนอสถานการณ์ 

ปัญหา และบทบาทสมมติทีÉมีลกัษณะใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงและมีระดบัความยากง่ายเหมาะสม

กบัวยัและความสามารถของผูเ้รียน บทบาทสมมติทีÉกาํหนดจะมีรายละเอียดมากนอ้ยเพียงใด               

ขึÊนอยูก่บัวตัถุประสงคใ์นการเรียนการสอน ถา้ตอ้งการใหผู้เ้รียนเปิดเผยความคิด ความรู้สึกของตน

มาก บทบาททีÉใหค้วรมีลกัษณะเปิดกวา้ง กาํหนดรายละเอียดใหน้อ้ย แต่ถา้ตอ้งการจะเจาะประเด็น

เฉพาะอยา่ง บทบาทสมมติอาจกาํหนดรายละเอียดและควบคุมการแสดงของผูเ้รียนใหมุ่้งไปทีÉ

ประเด็นเฉพาะนัÊน   

   ขัÊนทีÉ 2 เลือกผูแ้สดง ผูส้อนและผูแ้สดงจะร่วมกนัเลือกผูแ้สดง หรือใหผู้เ้รียน

อาสาสมคัรก็ได ้แลว้แต่ความเหมาะสมกบัวตัถุประสงค ์และการวินิจฉยัของผูส้อน   

   ขัÊนทีÉ 3 จดัฉาก การจดัฉากนัÊนจดัไดต้ามความพร้อมและสภาพการณ์ทีÉเป็นอยู ่  

   ขัÊนทีÉ 4 เตรียมผูส้งัเกตการณ์ ก่อนการแสดงผูส้อนจะตอ้งเตรียมผูช้มว่า ควรสงัเกต

อะไร และปฏิบติัตวัอยา่งไร เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ทีÉดี   

   ขัÊนทีÉ 5 แสดง ผูแ้สดงมีความสาํคญัเป็นอยา่งยิ ÉงในการทีÉจะทาํใหผู้ช้มเขา้ใจ

เรืÉองราวหรือเหตุการณ์ ผูแ้สดงจะตอ้งแสดงออกตามบทบาททีÉตนไดรั้บใหดี้ทีÉสุด   

   ขัÊนทีÉ 6 อภิปรายและประเมินผล การอภิปรายผลส่วนใหญ่จะแบ่งเป็นกลุ่มยอ่ย 

การอภิปรายจะแสดงความคิดเห็นเกีÉยวกบัเหตุการณ์ การแสดงของผูแ้สดง และควรเปิดโอกาส             

ใหผู้แ้สดงไดแ้สดงความคิดเห็นดว้ย   

   ขัÊนทีÉ 7 แสดงเพิÉมเติม ควรมีการแสดงเพิÉมเติม หากผูเ้รียนเสนอแนะทางออกอืÉน

นอกเหนือจากทีÉไดแ้สดงไปแลว้   

   ขัÊนทีÉ 8 อภิปรายและประเมินผลอีกครัÊ ง หลงัจากแสดงเพิÉมเติม กลุ่มควรอภิปราย 

และประเมินผลเกีÉยวกบัการแสดงครัÊ งใหม่ดว้ย   

   ขัÊนทีÉ 9 แลกเปลีÉยนประสบการณ์และสรุปการเรียนรู้ แต่ละกลุ่มสรุปผล                     

การอภิปรายของกลุ่มตน และหาขอ้สรุปรวม หรือการเรียนรู้ทีÉไดรั้บเกีÉยวกบัความรู้สึกความคิดเห็น 

ค่านิยม คุณธรรม และจริยธรรม และพฤติกรรมของบุคคล   
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   2.3.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ   

   ผูเ้รียนจะเกิดความเขา้ใจทีÉลึกซึÊงเกีÉยวกบัความรู้สึกนึกคิด ความคิดเห็น ค่านิยม 

คุณธรรม จริยธรรมของผูอื้Éน รวมทัÊงมีความเขา้ใจในตนเองมากขึÊน   

  3.  รูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นทกัษะพิสยั (Psycho-motor domain)   

 รูปแบบการสอนทีÉเนน้การพฒันาทกัษะพิสยัจะมุ่งเนน้ทีÉการพฒันาดา้นทกัษะ การลงมือ

ปฏิบติั การแสดงออก หรือการกระทาํของผูเ้รียน ซึÉงวิธีการสอนก็จะแตกต่างจากรูปแบบการสอน

กลุ่มพุทธิพิสยัและจิตพิสยั รูปแบบการสอนในกลุ่มนีÊจะเห็นไดช้ดัเจนในการสอนวิชาในดา้น       

พลศึกษา รูปแบบทีÉสามารถช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาทางดา้นนีÊ  ทีÉสาํคญั ๆ ซึÉงจะนาํเสนอในทีÉนีÊ

มี 3 รูปแบบ ดงันีÊ    

  3.1  รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการพฒันาทกัษะปฏิบติัของซิมพซ์นั 

(Instructional model based on Simpson’s processes for psycho-motor skill development)   

    3.1.1  ทฤษฎี/ หลกัการ/ แนวคิดของรูปแบบ   

   Simpson (1972) ไดก้ล่าวไวว้่า ทกัษะเป็นเรืÉองทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการพฒันาทางดา้น

ร่างกายของผูเ้รียน เป็นความสามารถทีÉร่างกายสามารถทาํงานไดอ้ยา่งสลบัซบัซอ้น ซึÉงจะตอ้งอาศยั

ความสามารถในการใชก้ลา้มเนืÊอหลาย ๆ ส่วน การทาํงานดงักล่าวเกิดขึÊนเพราะการสั Éงงานของ

สมอง ซึÉงตอ้งมีความสมัพนัธก์บัดา้นจิตใจหรือความรู้สึกทีÉเกิดขึÊน ทกัษะปฏิบติันีÊสามารถพฒันา 

ไดด้ว้ยการฝึกฝน ซึÉงหากไดรั้บการฝึกฝนทีÉดีแลว้ จะเกิดความคงทน คล่องแคล่ว และไม่ว่าเวลา 

ผา่นนานแค่ไหนก็ยงัปฏิบติัทกัษะนีÊ ไดดี้ การมีทกัษะหรือไม่นัÊนสามารถสงัเกตไดจ้ากความรวดเร็ว 

ความแม่นยาํ ความเร็วหรือความราบรืÉนในการจดัการ   

    3.1.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   เพืÉอใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบติัหรือทาํงาน ทีÉตอ้งอาศยัการประสานงานของ

กลา้มเนืÊอใหญ่และกลา้มเนืÊอเลก็ไดอ้ยา่งดี เพืÉอใหก้ารเคลืÉอนไหว มีความถกูตอ้งและมีความชาํนาญ 

    3.1.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   ขัÊนทีÉ 1 ขัÊนการรับรู้ เป็นการใหผู้เ้รียนรับรู้ในสิÉงทีÉกาํลงัจะเรียน เช่น ในการสอน

เทนนิส ครูผูส้อนใหผู้เ้รียนสงัเกตหรือดูวดิีโอการแข่งขนัเทนนิส หรือใหดู้วิธีการตีเทนนิสทีÉถกูตอ้ง

อยา่งตัÊงใจ   

   ขัÊนทีÉ 2 ขัÊนการเตรียมความพร้อม เป็นการเตรียมความพร้อมทีÉจะเรียนหรือปฏิบติั

กิจกรรมต่าง ๆ ซึÉงจะตอ้งเตรียมพร้อมทัÊงทางดา้นร่างกาย จิตใจ อารมณ์ โดยการปรับตวัใหพ้ร้อม       

ทีÉจะเคลืÉอนไหวหรือแสดงทกัษะนัÊน ๆ มีจิตใจและสภาวะอารมณ์ทีÉดีต่อการทีÉจะทาํหรือแสดงทกัษะ

นัÊน ๆ เช่น การการแต่งกายทีÉเหมาะสม การพกัผอ่นอยา่งเพียงพอ และการมีแรงจูงใจ  
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   ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนการสนองตอบภายใตก้ารควบคุม ซึÉงอาจใชว้ิธีการใหผู้เ้รียนเลียนแบบ

การกระทาํ หรือการแสดงทกัษะนัÊน หรืออาจใชว้ิธีการใหผู้เ้รียนลองผดิลองถกู จนกระทั Éงสามารถ

ตอบสนองไดอ้ยา่งถกูตอ้ง เช่น ใหผู้เ้รียนดูวิธีการตีเทนนิส หลงัจากนัÊนใหผู้เ้รียนทดลองตีเอง            

ลองผดิลองถกูเองจนสามารถตีไดอ้ยา่งถกูตอ้ง   

   ขัÊนทีÉ 4 ขัÊนการใหล้งมือกระทาํจนสามารถกระทาํไดเ้อง เป็นขัÊนทีÉช่วยใหผู้เ้รียน

ประสบผลสาํเร็จในการปฏิบติัโดยใหผู้เ้รียนไดก้ระทาํเองจนเกิดความเชืÉอมั ÉนในการทาํสิÉงนัÊน ๆ  

   ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการกระทาํอยา่งชาํนาญ ช่วยใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนการกระทาํนัÊน ๆ            

จนผูเ้รียนสามารถทาํไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว ชาํนาญ เป็นไปโดยอตัโนมติั และดว้ยความเชืÉอมั Éน                  

ในตนเอง   

   ขัÊนทีÉ 6 ขัÊนการปรับปรุงและประยกุตใ์ช ้เป็นขัÊนทีÉช่วยใหผู้เ้รียนปรับปรุงทกัษะ

หรือการปฏิบติัของตนใหดี้ยิ ÉงขึÊน และประยกุตใ์ชท้กัษะทีÉตนไดรั้บการพฒันาในสถานการณ์ต่าง ๆ  

   ขัÊนทีÉ 7 ขัÊนการคิดริเริÉม เมืÉอผูเ้รียนสามารถปฏิบติัหรือกระทาํสิÉงใดสิÉงหนึÉงอยา่ง

ชาํนาญ และสามารถประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ทีÉหลากหลายแลว้ ผูป้ฏิบติัจะเริÉมเกิดความคิดใหม่ ๆ 

ในการกระทาํ หรือปรับการกระทาํนัÊนใหเ้ป็นไปตามทีÉตนตอ้งการ   

   3.1.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ   

   ผูเ้รียนจะสามารถกระทาํหรือแสดงออกอยา่งคล่องแคล่ว ชาํนาญ ในสิÉงทีÉตอ้งการ

ใหผู้เ้รียนทาํได ้นอกจากนัÊนยงัช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรค ์และความอดทนใหเ้กิดขึÊนในตวั

ผูเ้รียนดว้ย   

   3.2  รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของแฮร์โรว ์(Harrow’s instructional 

model for psychomotor domain)   

   3.2.1  ทฤษฎี/ หลกัการ/ แนวคิดของรูปแบบ   

   Harrow (1972, pp. 96-99) ไดท้าํการจดัลาํดบัขัÊนของการเรียนรู้ทางดา้นทกัษะ

ปฏิบติัไว ้5 ขัÊนตอน โดยเริÉมจากขัÊนตอนซบัซอ้นนอ้ยไปจนถึงขัÊนตอนทีÉมีความซบัซอ้นมาก        

โดยอาศยัพฒันาการของกลา้มเนืÊอใหญ่และกลา้มเนืÊอเลก็ ซึÉงกลา้มเนืÊอใหญ่จะมีขัÊนตอนต่อเนืÉอง

และพฒันาก่อนกลา้มเนืÊอเลก็ ดงันัÊน การกระทาํจึงเริÉมจากการเคลืÉอนไหวกลา้มเนืÊอใหญ่ไปถึง     

การเคลืÉอนไหวกลา้มเนืÊอยอ่ย ลาํดบัขัÊนดงักล่าวไดแ้ก่การเลียนแบบ การลงมือกระทาํตามคาํสั Éง            

การกระทาํอยา่งถกูตอ้งสมบูรณ์ การแสดงออกและการกระทาํอยา่งเป็นธรรมชาติ   

    3.2.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   รูปแบบนีÊ มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดความสามารถทางดา้นทกัษะปฏิบติัต่าง ๆ กล่าวคือ

ผูเ้รียนสามารถปฏิบติัหรือกระทาํอยา่งถกูตอ้งสมบูรณ์และชาํนาญ   
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    3.2.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   ขัÊนทีÉ 1 ขัÊนการเลียนแบบ เป็นขัÊนทีÉใหผู้เ้รียนสงัเกตการกระทาํทีÉตอ้งการใหผู้เ้รียน

ทาํได ้ซึÉงผูเ้รียนยอ่มจะรับรู้หรือสงัเกตเห็นรายละเอียดต่าง ๆ ไดไ้ม่ครบถว้น แต่อยา่งนอ้ยผูเ้รียน            

จะสามารถบอกไดว้่า ขัÊนตอนหลกัของการกระทาํนัÊน ๆ มีอะไรบา้ง   

   ขัÊนทีÉ 2 ขัÊนการลงมือกระทาํตามคาํสั Éง เมืÉอผูเ้รียนไดเ้ห็นและสามารถบอกขัÊนตอน

ของการกระทาํทีÉตอ้งการเรียนรู้แลว้ ใหผู้เ้รียนลงมือทาํโดยไม่มีแบบอยา่งใหเ้ห็น ผูเ้รียนอาจลงมือ

ทาํตามคาํสั Éงของผูส้อน หรือทาํตามคาํสั ÉงทีÉผูส้อนเขียนไวใ้นคู่มือก็ได ้การลงมือปฏิบติัตามคาํสั ÉงนีÊ  

แมผู้เ้รียนจะยงัไม่สามารถทาํไดอ้ยา่งสมบูรณ์ แต่อยา่งนอ้ยผูเ้รียนก็ไดป้ระสบการณ์ในการลงมือทาํ

และคน้พบปัญหาต่าง ๆ ซึÉงช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้และปรับการกระทาํใหถ้กูตอ้งสมบูรณ์   

   ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนการกระทาํอยา่งถกูตอ้งสมบูรณ์ ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนจะตอ้งฝึกฝน          

จนสามารถทาํสิÉงนัÊน ๆ ไดอ้ยา่งถกูตอ้งสมบูรณ์ โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีแบบอยา่งหรือมีคาํสั Éงนาํทาง 

การกระทาํ การกระทาํทีÉถกูตอ้ง แม่น ตรง พอดี สมบูรณ์แบบ เป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนจะตอ้งสามารถทาํได้

ในขัÊนนีÊ    

   ขัÊนทีÉ 4 ขัÊนการแสดงออกขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนมีโอกาสไดฝึ้กฝนมากขึÊน จนกระทั Éง

สามารถกระทาํสิÉงนัÊนไดถ้กูตอ้งสมบูรณ์แบบอยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบรืÉน และดว้ยความมั Éนใจ  

   ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการกระทาํอยา่งเป็นธรรมชาติ ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนสามารถกระทาํ           

สิÉงนัÊน ๆ อยา่งสบาย ๆ เป็นไปอยา่งอตัโนมติัโดยไม่รู้สึกว่าตอ้งใชค้วามพยายามเป็นพิเศษ ซึÉงตอ้ง

อาศยัการปฏิบติับ่อย ๆ ในสถานการณ์ต่าง ๆ ทีÉหลากหลาย   

    3.2.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ   

   ผูเ้รียนจะเกิดการพฒันาทางดา้นทกัษะปฏิบติั จนสามารถกระทาํไดอ้ยา่งถกูตอ้ง

สมบูรณ์   

   3.3  รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของเดวีส์ (Davies’ instructional model 

for psychomotor domain)   

    3.3.1  ทฤษฎี/ หลกัการ/ แนวคิดของรูปแบบ   

   Davies (1971, pp. 50-56) ไดน้าํเสนอแนวคิดเกีÉยวกบัการพฒันาทกัษะปฏิบติัไวว้่า 

ทกัษะส่วนใหญ่จะประกอบไปดว้ยทกัษะยอ่ย ๆ จาํนวนมาก การฝึกใหผู้เ้รียนสามารถทาํทกัษะ           

ยอ่ย ๆ เหล่านัÊนไดก่้อนแลว้ค่อยเชืÉอมโยงต่อกนัเป็นทกัษะใหญ่จะช่วยใหผู้เ้รียนประสบผลสาํเร็จ 

ไดดี้และเร็วขึÊน   
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   3.3.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบ   

   รูปแบบนีÊ มุ่งช่วยพฒันาความสามารถดา้นทกัษะปฏิบติัของผูเ้รียน โดยเฉพาะ 

อยา่งยิ Éง ทกัษะทีÉประกอบดว้ยทกัษะยอ่ยจาํนวนมาก   

    3.3.3  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ   

   ขัÊนทีÉ 1 ขัÊนสาธิตทกัษะหรือการกระทาํ ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นทกัษะ         

หรือการกระทาํทีÉตอ้งการใหผู้เ้รียนทาํไดใ้นภาพรวม โดยสาธิตใหผู้เ้รียนดูทัÊงหมดตัÊงแต่ตน้จนจบ 

ทกัษะหรือการกระทาํทีÉสาธิตใหผู้เ้รียนดูนัÊน จะตอ้งเป็นการกระทาํในลกัษณะทีÉเป็นธรรมชาติ           

ไม่ชา้หรือเร็วเกินปกติ ก่อนการสาธิต ผูส้อนควรใหค้าํแนะนาํแก่ผูเ้รียนในการสงัเกต ควรชีÊแนะ

จุดสาํคญัทีÉควรใหค้วามสนใจเป็นพิเศษในการสงัเกต   

   ขัÊนทีÉ 2 ขัÊนสาธิตและใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย เมืÉอผูเ้รียนไดเ้ห็นภาพรวม               

ของการกระทาํหรือทกัษะทัÊงหมดแลว้ ผูส้อนควรแตกทกัษะทัÊงหมดใหเ้ป็นทกัษะยอ่ย ๆ                    

หรือแบ่งสิÉงทีÉกระทาํออกเป็นส่วนยอ่ย ๆ และสาธิตส่วนยอ่ยแต่ละส่วนใหผู้เ้รียนสงัเกตและทาํตาม

ทีละส่วนอยา่งชา้ ๆ   

   ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัทกัษะยอ่ยโดยไม่มี           

การสาธิตหรือมีแบบอยา่งใหด้ ูหากติดขดัจุดใด ผูส้อนควรใหค้าํชีÊแนะ และช่วยแกไ้ขจนกระทั Éง

ผูเ้รียนทาํได ้เมืÉอไดแ้ลว้ผูส้อนจึงเริÉมสาธิตทกัษะยอ่ยส่วนต่อไป และใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ยนัÊน

จนทาํได ้ทาํเช่นนีÊ เรืÉอยไปจนกระทั Éงครบทุกส่วน   

   ขัÊนทีÉ 4 ขัÊนใหเ้ทคนิควิธีการ เมืÉอผูเ้รียนปฏิบติัไดแ้ลว้ ผูส้อนอาจแนะนาํเทคนิค

วิธีการทีÉจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถทาํงานนัÊนไดดี้ขึÊน เช่น ทาํไดป้ระณีตสวยงามขึÊน ทาํไดร้วดเร็วขึÊน 

ทาํไดง่้ายขึÊน หรือสิÊนเปลืองนอ้ยลง เป็นตน้   

   ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนใหผู้เ้รียนเชืÉอมโยงทกัษะยอ่ย ๆ เป็นทกัษะทีÉสมบูรณ์ เมืÉอผูเ้รียน

สามารถปฏิบติัแต่ละส่วนไดแ้ลว้ จึงใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย ๆ ต่อเนืÉองกนัตัÊงแต่ตน้จนจบ          

และฝึกปฏิบติัหลาย ๆ ครัÊ ง จนกระทั ÉงสามารถปฏิบติัทกัษะทีÉสมบูรณ์ไดอ้ยา่งชาํนาญ   

    3.3.4  ผลทีÉผูเ้รียนจะไดรั้บจากการเรียนตามรูปแบบ   

   ผูเ้รียนจะสามารถปฏิบติัทกัษะไดเ้ป็นอยา่งดีมีประสิทธิภาพ   

 รูปแบบการเรียนรู้ สามารถจดัหมวดหมูต่ามลกัษณะของวตัถุประสงคเ์ฉพาะหรือ

เจตนารมณ์ของรูปแบบ ซึÉงสามารถจดักลุ่มไดเ้ป็น 3 กลุ่ม กลุ่มแรกคือรูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้          

การพฒันาดา้นพุทธิพิสยั (Cognitive domain) รูปแบบการสอนนีÊ มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ

ในเนืÊอหาสาระต่าง ๆ เนน้กระบวนการทางสติปัญญา ซึÉงอาจจะอยูใ่นรูปของขอ้มลู ขอ้เท็จจริง  

มโนทศัน์ หรือความคิดรวบยอด กลุ่มทีÉสองคือ รูปแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นจิตพิสยั 
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(Affective domain) รูปแบบการสอนนีÊจะช่วยพฒันาผูเ้รียนทางดา้น เจตคติ ค่านิยม คุณธรรม         

และจริยธรรมทีÉพึงประสงค ์ซึÉงเป็นเรืÉองทีÉเปลีÉยนแปลงและวดัไดย้าก และกลุ่มทีÉสามคือ รูปแบบ

การเรียนรู้ทีÉเนน้การพฒันาดา้นทกัษะพิสยั (Psycho-motor domain) รูปแบบนีÊจะช่วยพฒันา               

ดา้นทกัษะ การลงมือปฏิบติั การแสดงออก หรือการกระทาํของผูเ้รียน   

 

แนวคดิคอนสตรัคชัÉนนิซึÉม  

  ทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructionism)   

  ทฤษฎีทีÉนาํมาเป็นรากฐานสาํคญัในการสร้างความรู้ของผูเ้รียน คือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

(Constructivist theory) เป็นทฤษฎีทีÉว่าดว้ยการสร้างความรู้ของผูเ้รียน ซึÉงถา้พิจารณาจากรากศพัท ์

“Construct” แปลว่า “สร้าง” โดยในทีÉนีÊหมายถึงการสร้างความรู้โดยผูเ้รียนนั Éนเอง ซึÉงมีนกัการศึกษา 

หลายท่านไดใ้หแ้นวคิดเกีÉยวกบัคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (Constructionism) ไวด้งันีÊ  

  บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์ (2551, หนา้ 11-12) ไดก้ล่าวถึงทฤษฎีคอนสตรักชนันิสซึม               

เนน้การ เรียนรู้ทีÉเกิดจากการทีÉผูเ้รียนไดส้ร้างชิÊนงานจริงโดยมีวสัดุการเรียนรู้ทีÉเหมาะสม                    

เป็นเครืÉองมือในการสร้างชิÊนงาน เป็นทฤษฎีทีÉมีรากฐานมากจาก Constructivism ของ Piaget             

โดย Papert มีความตัÊงใจทีÉจะใชค้วามรู้ทีÉไดรั้บจาก Piaget มาคิดหาวิธีปฏิบติัในการใหก้ารศึกษา  

บนพืÊนฐานทีÉว่า ความรู้ เกิดจากการสร้างขึÊนโดยตวัเดก็เอง โดยจดัโอกาสใหเ้ด็กมีส่วนร่วม                  

ในกิจกรรมทีÉสร้างสรรคเ์พืÉอจุด ประกายนาํไปสู่กระบวนการสร้างความรู้ความคิด ทัÊงนีÊ  การเรียนรู้

เกิดขึÊนไดดี้เมืÉอเดก็มีส่วนร่วมในการสร้างชิÊนงานทีÉมีความหมาย และเมืÉอเด็กสร้างชิÊนงาน                  

เด็กจะสร้างความรู้ดว้ย และความรู้ทีÉสร้าง ขึÊนกจ็ะนาํไปสู่การสร้างชิÊนงานทีÉมีความซบัซอ้น           

มากยิ ÉงขึÊน ทาํใหเ้กิดความรู้เพิÉมมากขึÊนตามไปดว้ย และจะหมุนเวียนเช่นนีÊ ในลกัษณะเป็นวงจร

เสริมแรงภายในจากตวัเอง 

ราชบณัฑิตยสถาน (2555, หนา้ 112) ไดใ้หค้วามหมายของคอนสตรักชนันิสซึม                      

หรือ ทฤษฎีการสร้างสรรค ์ความรู้ผา่นชิÊนงานไวว้่า เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ทีÉอธิบายว่าผูเ้รียนสามารถ 

สร้างความรู้ดว้ยตนเองไดดี้ หากมีโอกาสคิดสร้างสรรคชิ์ÊนงานโดยอาศยัสืÉอ เทคโนโลย ีวสัดุ             

และอุปกรณ์ทีÉเหมาะสม เช่น การใหผู้เ้รียนใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์โลโก (Logo) เพืÉอใชค้วามรู้

ทางคณิตศาสตร์ในการสร้างรูปภาพ ภาพเคลืÉอนไหว ดนตรี เกม กระบวนการในการสร้างสรรค์

ผลงานช่วยใหผู้เ้รียนไดฝึ้กเผชิญ สถานการณ์และแกปั้ญหา ทัÊงยงัช่วยใหส้ามารถแสดงความคิดเห็น

ออกมาเป็นรูปธรรมทีÉเห็นได ้ชดัเจน นอกจากนัÊน การวิพากษว์ิจารณ์ผลงานและการนาํผลงานไปใช ้

ยงัช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการ เรียนรู้มากขึÊน และมีความหมายมากขึÊนดว้ย Papert เป็นผูน้าํเสนอทฤษฎีนีÊ

โดยการประยกุตร่์วมกบัทฤษฎีสรรคนิยมของ Piaget 
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 อนุชา โสมาบุตร (2556) กล่าวว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์เชืÉอว่า การเรียนรู้หรือการสร้าง

ความรู้ เป็นกระบวนการทีÉเกิดขึÊนภายในของผูเ้รียน โดยทีÉผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้ โดยการนาํ

ประสบการณ์หรือสิÉงทีÉพบเห็นในสิÉงแวดลอ้มหรือสารสนเทศใหม่ทีÉไดรั้บมาเชืÉอมโยงกบัความรู้

ความเขา้ใจทีÉมีอยูเ่ดิม มาสร้างเป็นความเขา้ใจของตนเอง หรือเรียกว่า โครงสร้างทางปัญญา 

(Cognitive structure) หรือทีÉเรียกว่า สกีมา (Schema) ซึÉงนั Éนคือ ความรู้ นั Éนเอง ซึÉงอาจมิใช่เป็นเพียง

การจดจาํสารสนเทศมาเท่านัÊน แต่จะประกอบดว้ย โดยทีÉแต่ละบุคคลนาํประสบการณ์เดิม           

หรือความรู้ความเขา้ใจเดิมทีÉตนเองมีมาก่อน มาสร้างเป็นความรู้ความเขา้ใจทีÉมีความหมาย              

ของตนเองเกีÉยวกบัสิÉงนัÊน ๆ ซึÉงแต่บุคคลอาจสร้างความหมายทีÉแตกต่างกนั เพราะมีประสบการณ์ 

หรือ ความรู้ความเขา้ใจเดิมทีÉแตกต่างกนั กลุ่มแนวคิดคอนสตรัคติวสิต ์(Constructivism) เชืÉอว่า 

การเรียนรู้ เป็นกระบวนการสร้างมากกว่า การรับความรู้ ดงันัÊน เป้าหมายของการจดัการเรียน             

การสอนจะสนบัสนุนการสร้างมากกว่าความพยายามในการถ่ายทอดความรู้ ดงันัÊน กลุ่มแนวคิด

คอนสตรัคติวิสต ์จะมุ่งเนน้การสร้างความรู้ใหม่อยา่งเหมาะสมของแต่ละบุคคล และเชืÉอว่า

สิÉงแวดลอ้มมีความสาํคญัในการสร้างความหมายตามความเป็นจริง (Duffy & Cunningham, 1996)  

  ทิศนา แขมมณี (2561, หนา้ 96-98) กล่าววา่ ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง                    

โดยการสร้างสรรคชิ์Êนงาน (Constructionism) เป็นทฤษฎีทีÉมีพืÊนฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทาง

สติปัญญาของเพียเจต ์(Piaget) เช่นเดียวกบัทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) ผูพ้ฒันาทฤษฎี

นีÊ คือ ศาสตราจารย ์ซีมวัร์ เพเพอร์ท (Seymour Papert) แห่งสถาบนัเทคโนโลยแีมสซาชูเซตส์ 

(Massachusetts Institute of Technology) เพเพอร์ท ไดมี้โอกาสร่วมงานกบัเพียเจต ์และไดพ้ฒันา

ทฤษฎีนีÊ ขึÊนมาใชใ้นวงการศึกษา ซีมวัร์ พาร์เพิร์ท ไดใ้หค้วามคิดเห็นว่าทฤษฎีการศึกษาการเรียนรู้ 

ทีÉมีพืÊนฐานอยูบ่นกระบวนการสร้าง 2 กระบวนการดว้ยกนั ดงันีÊ    

  1.  ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยการสร้างความรู้ใหม่ขึÊนดว้ยตนเองมิใช่รับแต่ขอ้มลูทีÉหลั Éงไหลเขา้มา

ในสมองของผูเ้รียนเท่านัÊนโดยความรู้จะเกิดขึÊนจากการแปลความหมายของประสบการณ์ทีÉไดรั้บ

สงัเกตว่าในขณะทีÉเราสนใจทาํสิÉงใดสิÉงหนึÉงอยูอ่ยา่งตัÊงใจและไม่ลดละความพยายามเราจะคิดหาวิธี

แกปั้ญหานัÊนจนได ้  

  2.  กระบวนการการเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากทีÉสุดหากกระบวนการนัÊนมีความหมาย

กบัผูเ้รียนคนนัÊนจากทีÉกล่าวมาสรุปใหเ้ป็นหลกัการต่าง ๆ ทีÉมีความสมัพนัธซึ์Éงกนัและกนั ไดด้งันีÊ  

  2.1  หลกัการทีÉผูเ้รียนไดส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองหลงัจากการเรียนรู้ตามทฤษฎี

คอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉม คือการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยใหผู้เ้รียนลงมือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้

ดว้ยตนเองหรือไดป้ฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มภายนอกทีÉมีความหมาย ซึÉงจะรวมถึงปฏิกิริยาระหว่าง

ความรู้ในตวัของผูเ้รียนเอง ประสบการณ์ และสิÉงแวดลอ้มภายนอก การเรียนรู้จะไดผ้ลดีถา้หากว่า
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ผูเ้รียนเขา้ใจในตนเองมองเห็นความสาํคญัในสิÉงทีÉเรียนรู้และสามารถเชืÉอมโยงความรู้ระหว่าง

ความรู้ใหม่กบัความรู้เก่าและสร้างเป็นองคค์วามรู้ใหม่ขึÊนมา   

  2.2 หลกัการทีÉยดึผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางการเรียนรู้โดยครูควรพยายามจดับรรยากาศ 

การเรียนการสอนทีÉเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยมีทางเลือก

ในการเรียนรู้ทีÉหลากหลายและเรียนรู้อยา่งมีความสุขสามารถเชืÉอมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่

กบัความรู้เก่าไดส่้วนครูเป็นผูช่้วยเหลือและคอยอาํนวยความสะดวก   

   2.3  หลกัการเรียนรู้จากประสบการณ์และสิÉงแวดลอ้มหลกัการนีÊ เนน้ให้เห็นความสาํคญั

ของการเรียนรู้ร่วมกนั Social value ทาํใหผู้เ้รียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้อีกแหล่งหนึÉงทีÉสาํคญั

การสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉมเป็นการจดัประสบการณ์เพืÉอเตรียมคนออกไปเผชิญโลก 

ถา้ผูเ้รียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้สาํคญัและสามารถแลกเปลีÉยนความรู้กนัไดเ้มืÉอเขาจบออกไป            

ก็จะปรับตวัไดง่้ายและทาํงานร่วมกบัผูอื้Éนอยา่งมีประสิทธิภาพ   

   2.4 หลกัการทีÉใชเ้ทคโนโลยเีป็นเครืÉองมือการรู้จกัแสวงหาคาํตอบจากแหล่งความรู้

ต่าง ๆ ดว้ยตนเองเป็นผลใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉฝังแน่นเมืÉอผูเ้รียนเรียนรู้ว่าจะเรียนอยา่งไร (Learn how 

to learn)    

 หลกัการของทฤษฎี Constructionism   

  ทฤษฎี Constructionism มีหลกัการสาํคญัดงันีÊ  (สุชิน เพช็รักษ,์ 2548, หนา้ 31-34)   

  1.  หลกัการทีÉผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง หลกัการเรียนรู้ตามทฤษฎี 

Constructionism คือการใหผู้เ้รียนลงมือสร้างสิÉงของหรือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  

ไดป้ฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มภายนอกทีÉมีความหมาย ซึÉงจะรวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรู้ในตวั

ของผูเ้รียนเองกบัประสบการณ์และสิÉงแวดลอ้มภายนอกสามารถเชืÉอมโยงและสร้างเป็นองคค์วามรู้

ใหม่ 

 2.  หลกัการทีÉยดึผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางของการเรียนรู้ หลกัการตามทฤษฎี Constructionism 

ครูตอ้งจดับรรยากาศการเรียนการสอนทีÉเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรมการเรียน          

ดว้ยตนเอง โดยมีทางเลือกทีÉหลากหลายและเรียนรู้อยา่งมีความสุข สามารถเชืÉอมโยงความรู้ระหว่าง

ความรู้ใหม่กบัความรู้เก่าได ้ส่วนครูทาํหนา้ทีÉเป็นผูช่้วยและคอยอาํนวยความสะดวก   

  3.  หลกัการเรียนรู้จากประสบการณ์และสิÉงแวดลอ้ม หลกัการนีÊ เนน้ใหเ้ห็นความสาํคญั

ของการเรียนรู้ร่วมกนั ทาํใหผู้เ้รียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้อีกแหล่งหนึÉงทีÉสาํคญั การสอนตาม

ทฤษฎี Constructionism เป็นการจดัประสบการณ์เพืÉอเตรียมคนออกไปเผชิญโลก ถา้ผูเ้รียนเห็นว่า

คนเป็นแหล่งความรู้สาํคญัและสามารถแลกเปลีÉยนความรู้กนัได ้เมืÉอจบการศึกษาออกไปก็จะ

ปรับตวัและทาํงานร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ   
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  4.  หลกัการใชเ้ทคโนโลยเีป็นเครืÉองมือ หลกัการนีÊ เนน้การใชเ้ทคโนโลยแีสวงหาความรู้

จากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเอง เป็นผลใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉฝังแน่นเมืÉอผูเ้รียน เรียนรู้ว่าจะเรียนรู้

ไดอ้ยา่งไร (Learning how to learn)   

  หลกัการของทฤษฎี Constructionism เป็นการเรียนรู้ทีÉเนน้ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติั              

หรือสร้างสิÉงทีÉมีความหมายกบัตนเอง ดงันัÊน เครืÉองมือทีÉใชต้อ้งมีลกัษณะเอืÊอต่อการใหผู้เ้รียนนาํมา

สร้างเป็นชิÊนงานไดส้าํเร็จ ตอบสนองความคิดและจินตนาการของผูเ้รียน กล่าวโดยสรุปกคื็อ

เครืÉองมือทุกชนิดทีÉสามารถทาํใหผู้เ้รียนสร้างงานหรือลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองไดเ้ป็นเครืÉองมือ           

ทีÉสอดคลอ้งตามหลกัการทฤษฎี Constructionism   

  การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎ ีConstructionism   

  การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism เป็นนวตักรรมดา้นการจดัการเรียนรู้                  

ทีÉพฒันากระบวนการคิดของผูเ้รียนและนาํเสนอผา่นผลงานทีÉจดัทาํ ดงันัÊน ครูผูส้อนจึงตอ้งหา

วิธีการดาํเนินการจดัการเรียนรู้เพืÉอใหเ้กิดผลกบัผูเ้รียนมากทีÉสุดดงัแนวคิดต่อไปนีÊ   

 สุชิน เพช็รักษ ์(2548, หนา้ 3-4) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism 

ควรดาํเนินการดงันีÊ  

 1.  เชืÉอมโยงสิÉงทีÉรู้แลว้กบัสิÉงทีÉผูเ้รียนกาํลงัเรียน   

  2.  การใหโ้อกาสผูเ้รียนเป็นผูริ้เริÉมทาํโครงการทีÉตนเองสนใจ   

  3.  เปิดโอกาสใหมี้การนาํเสนอความคิด ผลงาน ผลการวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้           

ของตนเอง เพืÉอแลกเปลีÉยนเรียนรู้กบัเพืÉอน   

  4.  ใหเ้วลาทาํงานอยา่งต่อเนืÉอง   

 Bednar, Cunningham, Duffy and Perry (1995) ไดเ้สนอแนะเกีÉยวกบั เงืÉอนไขการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของตามกลุ่มแนวคิดคอนสตรัคติวิสต ์(Constructivism) อาจเกิดขึÊน

ไดด้งัต่อไปนีÊ  

 1.  การสร้างการเรียนรู้ (Learning constructed) ความรู้ต่าง ๆ จะถกูสร้างขึÊนดว้ยตวัของ

ผูเ้รียนเอง จากประสบการณ์ โดยใชข้อ้มลูทีÉไดรั้บมาใหม่ร่วมกบัขอ้มลูหรือความรู้เดิมทีÉมีอยูแ่ลว้ 

รวมทัÊงประสบการณ์เดิม มาสร้างความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง 

 2.  การเรียนรู้เป็นผลทีÉเกิดจากการแปลความหมายตามประสบการณ์ของแต่ละคน 

 3.  การเรียนรู้เกิดจากการลงมือกระทาํ (Active learning) การทีÉผูเ้รียนไดล้งมือกระทาํ           

จะช่วยใหผู้เ้รียนไดส้ร้างความหมายในสิÉงทีÉตนเรียนรู้ ทีÉพฒันาโดยอาศยัพืÊนฐานจากประสบการณ์

ตนเอง  
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  4.  การเรียนรู้ทีÉเกิดจากการร่วมมือ (Collaborative learning) ความหมายในการเรียนรู้ 

เป็นการต่อรองจากแนวคิดทีÉหลากหลาย การพฒันาความคิดรวบยอดของตนเองไดม้าจากการร่วม

แบ่งปันแนวคิดทีÉหลากหลายในกลุ่มและในขณะเดียวกนักป็รับเปลีÉยนการสร้างสิÉงทีÉแทนความรู้       

ในสมอง (Knowledge representation) ทีÉสนองตอบต่อแนวคิดทีÉหลากหลายนัÊน หรืออาจกล่าวไดว้่า

ในขณะทีÉมีการแลกเปลีÉยนเรียนรู้โดยการอภิปราย เสนอความคิดเห็นทีÉหลากหลายของแต่ละคน 

ผูเ้รียนจะมีการปรับเปลีÉยนโครงสร้างความรู้ของตนดว้ย และสร้างความหมายของตนเองขึÊนมาใหม่ 

 5.  การเรียนรู้ทีÉเหมาะสม (Situated learning) การเรียนรู้ควรเกิดขึÊนในสภาพจริง                

หรือตอ้งเหมาะสมหรือสะทอ้นบริบทของสภาพจริง จะนาํไปสู่การเชืÉอมโยงความรู้ไปใชใ้น

ชีวิตประจาํวนั 

 อนุชา โสมาบุตร (2556) วิธีการทีÉนาํมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน มีหลกัการทีÉสาํคญั

ว่า ในการเรียนรู้ มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนลงมือกระทาํในการสร้างความรู้ หรือเรียกว่า Actively construct 

มิใช่ Passive receive ทีÉเป็นการรับขอ้มลู หรือสารสนเทศ และพยายามจดจาํเท่านัÊนกลุ่มแนวคิด 

คอนสตรัคติวิสต ์ปรากฏแนวคิดทีÉแตกต่างกนัเกีÉยวกบัการสร้างความรู้ หรือการเรียนรู้ ทัÊงนีÊ

เนืÉองมาจากแนวคิดทีÉเป็นรากฐานสาํคญัซึÉงปรากฏจากรายงานของนกัจิตวิทยาและนกัการศึกษา คือ 

Jean Piaget นกัจิตวิทยาพฒันาการชาวสวิส และ Lev Vygotsky ชาวรัสเซีย ซึÉงแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ 

กลุ่มแนวคิดคอนสตรัคติวิสตเ์ชิงปัญญา (Cognitive constructivism) และกลุ่มแนวคิด                           

คอนสตรัคติวิสตเ์ชิงสงัคม (Social constructivism)   

  โรงเรียนดรุณสิกขาลยั (2564) กล่าวว่า เนืÉองจากทฤษฎี “Constructionism” และ 

“Constructivism” มีรากฐานมาจากทฤษฎีเดียวกนั แนวคิดหลกัจึงเหมือนกนั จะมีความแตกต่าง             

ไปบา้งก็ตรงรูปแบบการปฏิบติัซึÉง “Constructionism” จะมีเอกลกัษณ์ของตนเองในดา้นการใชสื้Éอ 

เทคโนโลย ีวสัดุ และอุปกรณ์ต่าง ๆ ทีÉเหมาะสมในการใหผู้เ้รียนสร้างสาระการเรียนรู้ และผลงาน

ต่าง ๆ ดว้ยตนเอง เพเพอร์ทและคณะวิจยัแห่ง MIT ไดอ้อกแบบวสัดุและการจดัสภาพแวดลอ้ม          

การเรียนรู้ทีÉสามารถช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ รวมทัÊงไดน้าํเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็น

เครืÉองมือในการใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสสร้างความรู้ในการเรียนวิชาต่าง ๆ โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์

และวิทยาศาสตร์ เพเพอร์ทและคณะไดอ้อกแบบสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์โลโกขึ้Êน เพืÉอใหเ้ด็ก

ใชค้ณิตศาสตร์ในการสร้างรูปภาพ ภาพเคลืÉอนไหวดนตรี เกม และไดพ้ฒันา “Lego TC Logo”             

ซึÉงเชืÉอมโยงภาษาโลโกก้บัเลโก ้ซึÉงเป็นของเล่นทีÉมีลกัษณะเป็นชิÊนส่วนทีÉสามารถนาํมาต่อกนั             

เป็นรูปต่าง ๆ ได ้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ดงักล่าวช่วยใหผู้เ้รียนสามารถควบคุมเลโกข้องเล่นใน

คอมพิวเตอร์ใหเ้คลืÉอนไหว เดิน ฉายแสง หรือตอบสนองสิÉงเร้าต่าง ๆ ไดต้ามตอ้งการ เป็นการช่วย

ใหผู้เ้รียนไดส้ร้างความรู้เกีÉยวกบัวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ดว้ยตนเองไปพร้อม ๆ กบัการฝึกคิด 
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การฝึกแกปั้ญหา และฝึกความอดทน นอกจากนัÊนผูเ้รียนยงัไดเ้รียนรู้การบูรณาการความรู้                   

ในหลาย ๆ ดา้น ทัÊงทางดา้นวิทยาศาสตร์ สุนทรียศาสตร์ สถาปัตยกรรมศาสตร์ และศิลปศาสตร์     

ใหเ้ป็นประโยชน์ต่อการสร้างสรรคผ์ลงาน นอกจากนัÊนเพชรและคณะยงัไดพ้ฒันาโปรแกรม 

“Micro-Word” “Robot Design” รวมทัÊงสถานการณ์จาํลองดว้ยคอมพิวเตอร์อืÉน ๆ ขึÊนใชใ้นการสอน

อีกมาก อยา่งไรก็ตาม สาํหรับผูเ้รียนทีÉยงัไม่มีสืÉอดงักล่าวใช ้เพเพอร์ทกล่าวว่า สืÉอธรรมชาติ               

และวสัดุทางศิลปะส่วนมากสามารถนาํมาใชเ้ป็นวสัดุในการสร้างความรู้ไดดี้เช่นกนั เช่น กระดาษ 

กระดาษแข็ง ดินเหนียว ไม ้โลหะ พลาสติก สบู่ และของเหลือใชต่้าง ๆ    

  แมว้่าผูเ้รียนจะมีวสัดุทีÉเหมาะสาํหรับการสร้างความรู้ไดดี้แลว้ก็ตาม แต่ก็อาจไม่เพียงพอ

สาํหรับการเรียนรู้ทีÉดี สิÉงทีÉเป็นปัจจยัสาํคญัมากอีกประการหนึÉงคือ บรรยากาศและสภาพแวดลอ้ม        

ทีÉดี ซึÉงควรมีส่วนประกอบ 3 ประการ คือ   

  1.  เป็นบรรยากาศทีÉมีทางเลือกหลากหลาย เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกตามความสนใจ 

เนืÉองจากผูเ้รียนแต่ละคนมีความชอบและความสนใจไม่เหมือนกนั การมีทางเลือกทีÉหลากหลาย

หรือการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้าํในสิÉงทีÉสนใจจะทาํใหผู้เ้รียนมีแรงจูงใจในการคิดการทาํ               

และการเรียนรู้ต่อไป   

  2.  เป็นสภาพแวดลอ้มทีÉมีความแตกต่างกนัอนัจะเป็นประโยชน์ต่อการสร้างความรู้ เช่น

มีกลุ่มคนทีÉมีวยั ความถนดั ความสามารถ และประสบการณ์แตกต่างกนั เพิÉงจะเชืÉอใหมี้                  

การช่วยเหลือกนัและกนั การสร้างสรรคผ์ลงานและความรู้ รวมทัÊงพฒันาการทกัษะทางสงัคมดว้ย  

  3.  เป็นบรรยากาศทีÉมีความเป็นมิตร เป็นกนัเอง บรรยากาศทีÉทาํใหผู้เ้รียนรู้สึกอบอุ่น 

ปลอดภยั สบายใจ จะเอืÊอใหก้ารเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีความสุข   

  การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดส้ร้างความรู้ดว้ยตนเองนีÊ จะประสบความสาํเร็จไดม้ากนอ้ย

เพียงใดขึÊนกบับทบาทของครู ครูจาํเป็นตอ้งปรับเปลีÉยนบทบาทของตนเองใหส้อดคลอ้งกบัแนวคิด 

ครูจะตอ้งทาํหนา้ทีÉอาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน ใหค้าํปรึกษาชีÊแนะแก่ผูเ้รียน 

เกืÊอหนุนการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นสาํคญั ในดา้นการประเมินผลการเรียนรู้นัÊนจาํเป็นตอ้ง                     

มีการประเมินทัÊงดา้นผลงาน (Product) และกระบวนการ (Process) ซึÉงสามารถใชว้ิธีการ                         

ทีÉหลากหลาย เช่น การประเมินตนเอง การประเมินโดยครูและเพืÉอน การสงัเกต การประเมินโดยใช้

แฟ้มผลงาน เป็นตน้   

  โรงเรียนบา้นสนักาํแพง (2564) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้แบบ Constructionism              

ของโรงเรียนบา้นสนักาํแพง ประกอบดว้ย 5 ขัÊนตอน คือ 

 1.  จุดประกายความคิด (Sparkling) ครูใชกิ้จกรรม วิธีการ หรือสืÉอ กระตุน้ใหน้กัเรียน

เกิดความอยากรู้ เห็นแนวทางในการแสวงหาความรู้ นาํไปสู่ความรู้และความเขา้ใจในเนืÊอหาสาระ 
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 2.  สะกิดใหค้น้ควา้ (Searching) ใชกิ้จกรรม หวัขอ้ หรือเรืÉองราวทีÉน่าสนใจ ชวนให้

ศึกษาคน้ควา้หาคาํตอบดว้ยตนเอง 

 3.  นาํพาสู่การปฏิบติั (Studying) ฝึกใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติั ทัÊงการเรียนรู้ดว้ยตนเอง

เป็นกลุ่มและเป็นรายบุคคลจนเกิดทกัษะและสามารถแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

 4.  จดัองคค์วามรู้ (Summarizing) มุ่งเนน้ใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจจากการเรียนรู้ 

จนสามารถสรุปเป็นองคค์วามรู้ของตนเองไดอ้ยา่งเป็นระบบ 

 5.  นาํเสนอควบคู่การประเมิน (Show and sharing) ฝึกใหน้กัเรียนนาํเสนอความรู้            

และผลงานของตนเองอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และรู้จกัการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ 

 โรงเรียนบา้นสนักาํแพงไดข้ยายผลหอ้งเรียน Constructionism จาก 1 หอ้ง จนกระทั Éง

ครอบคลุมทุกหอ้งเรียนและทุกวิชาในปี พ.ศ. 2548 โดยมีโจทยม์ากมายทีÉโรงเรียนตอ้งขบคิด          

และหาทางออก ไม่ว่าจะเป็นการจูงใจใหค้รูทุกคนเห็นถึงผลดีอนัจะเกิดขึÊนกบัลกูศิษยห์ากครู         

ยอมเหนืÉอยทีÉจะเปลีÉยนแปลงตนเอง ความจาํเป็นทีÉตอ้งจดัหาครูผูช่้วยซึÉงทาํหนา้ทีÉเป็น Facilitator  

อีกอยา่งนอ้ยหอ้งละ 1 คน การหาจุดสมดุลระหว่างการเรียนรู้ทีÉมุ่งทกัษะการคิดและการแกไ้ข

ปัญหา กบัเงืÉอนไขดา้นการวดัประเมินผลการศึกษาและการศึกษาต่อของนกัเรียน ฯลฯ ซึÉงอุปสรรค

ดงักล่าวลุล่วงไปไดก้็ดว้ยการเรียนรู้และร่วมกนัทาํงานอยา่งเกืÊอกลูของครู ความเปิดกวา้งของ

ผูบ้ริหาร และการสนบัสนุนอยา่งต่อเนืÉองของภาคเอกชน 

 โรงเรียนบา้นสามขา (2564) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้แบบ Constructionism 

ประกอบดว้ยการคิด (Think) วางแผน (Plan) ลงมือปฏิบติั (Do) และการสะทอ้นผลการเรียนรู้ 

(Reflection) ซึÉงขัÊนตอนสุดทา้ยนีÊ มีความสาํคญัอยา่งยิ Éงและไม่อาจละเลย เพราะเป็นกระบวนการคิด

เพืÉอทีÉจะคิดต่อ (Thinking about thinking) ซึÉงทาํใหก้ารเรียนรู้ไม่มีวนัจบสิÊน ครูตอ้งเปิดใจ                   

รับการเรียนรู้และความเปลีÉยนแปลงใหม่ ๆ บางครัÊ งความเชืÉอทีÉสืบต่อกนัมาก็เป็นอุปสรรค                   

ทีÉขดัขวางการเรียนรู้ นอกจากนีÊ จุดสาํคญัทีÉตอ้งพึงระวงัก็คือ Constructionism สอนเรืÉองการคิดเป็น

แต่ไม่ไดส้อนใหค้นเป็นคนดี ดงันัÊน ครูจึงจาํเป็นตอ้งเติมเตม็เรืÉองคุณธรรมจริยธรรมใหก้บั             

นกัเรียนดว้ย โรงเรียนบา้นสามขาใชแ้นวคิด Constructionism ในกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน

เท่านัÊน ไม่ไดค้รอบคลุมการเรียนการสอนในวิชาทั Éวไป เนืÉองมาจากขอ้จาํกดัดา้นจาํนวนครู                

และผูที้Éทาํหนา้ทีÉเป็น Facilitator แต่ก็ยงัเป็นโรงเรียนทีÉมีผลการประเมินดีเด่นติด 1 ใน 5 หรือ                 

1 ใน 10 อนัดบัแรกของอาํเภอเสมอมา นกัเรียนสามารถสอบผา่นการคดัเลือกเขา้เรียนต่อ              

ในโรงเรียนประจาํจงัหวดัแมว้่าจะไม่มีทุนทรัพยที์Éจะไปเรียนโรงเรียนเหล่านัÊนไดจ้ริงก็ตาม           

และเป็นโรงเรียนขนาดเลก็ทีÉยงัสามารถดาํเนินการสอนไดโ้ดยไม่ตอ้งถกูยบุตามนโยบาย             

ของกระทรวงศึกษาธิการ 
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 จากแนวคิดดงักล่าวผูว้ิจยัไดศึ้กษาและเปรียบเทียบแนวการจดัการเรียนรู้และไดน้าํมา

ประยกุตเ์ป็นขัÊนตอนทีÉใชใ้นการจดัการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน ดงัตารางทีÉ 1 

 

ตารางทีÉ 1  ขัÊนตอนการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism   

 

ลําดับ

ขัÊน 

สายใจ คุณบัวลา 

(2558) 

Papert 

(1980) 

สุชิน เพช็รักษ์ 

(2544) 

โรงเรียนดรุณสิกขาลัย

(2556) 

ผู้วิจัย 

(2566) 

ขัÊนทีÉ 1  จุดประกายความ

สนใจ 

ใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรม

การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

โดยมีปฏิสัมพนัธ์กบั

สิÉงแวดลอ้ม 

เชืÉอมโยงความรู้เดิม

กบัความรู้ใหม่ 

ผูเ้รียนมีอิสระ                 

ในการเลือกเรียนรู้             

ในสิÉงทีÉตนเองสนใจ

หรือถนดั 

กระตุน้ความสนใจ

ของผูเ้รียน 

ขัÊนทีÉ 2 วางแผนการเรียนรู้ ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง

การเรียนรู้ 

ผูเ้รียนเป็นผูริ้เริÉม สนบัสนุนใหผู้เ้รียน 

ไดล้งมือปฏิบติั             

หรือคิดแกไ้ขปัญหา

ต่าง ๆ เอง 

ผูเ้รียนออกแบบ

กิจกรรมและ              

วางแผนการเรียนรู้ 

ขัÊนทีÉ 3  ลงมือเรียนรู้ตาม

แผน 

เรียนรู้จาก

ประสบการณ์                  

และสิÉงแวดลอ้ม 

- ส่งเสริมใหผู้เ้รียน

เขา้ถึงสารสนเทศ          

ทีÉสอดคลอ้งกบั           

ความตอ้งการ                         

ไดอ้ยา่งสะดวก 

ลงมือปฏิบติัตาม

แผนทีÉวางไว ้

ขัÊนทีÉ 4  วิเคราะห์ขอ้มูล 

การเรียนรู้ 

ใชเ้ทคโนโลยเีป็น

เครืÉองมือแสวงหา

คาํตอบ 

วิเคราะห์

กระบวนการเรียนรู้

ของตนเอง 

 นาํเสนอชิÊนงาน 

ขัÊนทีÉ 5 จดัทาํชิ Êนงาน                  

เพืÉอรายงานผล 

 ใหเ้วลาทาํงาน              

อยา่งต่อเนืÉอง 

 สรุปและ

ประเมินผล 

 

ความคดิสร้างสรรค์  

 ความคิดสร้างสรรค ์นบัว่าเป็นความสามารถติดตวัของมนุษยที์Éมีมาแต่กาํเนิด ถ่ายทอด

จากรุ่นเก่า มาสู่รุ่นปัจจุบนั เพืÉอใหส้มองของเรามีการประมวลผลสิÉงต่าง ๆ ให้เกิดการพฒันาต่อยอด 

จากสิÉงทีÉมีอยูเ่ดิมเป็นสิÉงใหม่และสามารถปรับตวัใหอ้ยูร่อดจากสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิต ทีÉมี         

การเปลีÉยนแปลงอยูเ่สมอไดอ้ยา่งทนัท่วงที เสืÊอผา้ ขา้วของเครืÉองใช ้เครืÉองมือ อุปกรณ์ และสิÉงต่าง ๆ 

ลว้นแต่เป็นสิÉงทีÉเกิดขึÊนใหม่จากผลิตผลทางความคิดสร้างสรรคข์องผูค้นบนโลกใบนีÊทัÊงสิÊน 
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  ความหมายของความคดิสร้างสรรค์   

  Torrance (1962, p. 16) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการของ ความรู้สึก              

ทีÉมีต่อปัญหา สิÉงทีÉขาดหายไป หรือสิÉงทีÉยงัไม่ประสานกนั แลว้เกิดความพยายามทีÉจะสร้างแนวคิด 

ตัÊงสมมุติฐาน ทดสอบสมมุติฐานและนาํเสนอผลทีÉไดใ้หผู้อื้Éนไดรั้บรู้และเขา้ใจ อนัเป็นแนวทาง

คน้พบสิÉงใหม่ต่อไป   

  Haimowitz (1973, p. 67) ใหค้วามหมายของความคิดสร้างสรรคว์่า เป็นความสามารถ

ของมนุษย ์ในการคิดสิÉงใหม่ ๆ หรือทาํในสิÉงทีÉไม่มีใครเคยทาํมาก่อน เกิดนวตักรรมใหม่            

หรือความคิดใหม่ทีÉมีคุณค่า 

 เกรียงศกัดิÍ  เจริญวงศศ์กัดิÍ  (2545, หนา้ 2) กล่าวว่า ความคิดเชิงสร้างสรรค ์หมายถึง           

การขยายขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมทีÉมีอยู ่สู่ความคิดใหม่ ๆ ทีÉไม่เคยมีมาก่อน 

เพืÉอคน้หาคาํตอบทีÉดีทีÉสุดใหก้บัปัญหาทีÉเกิดขึÊน   

  อารี พนัธม์ณี (2545, หนา้ 56) ใหค้วามหมายของความคิดสร้างสรรคว์า่ เป็นกระบวนการ 

ทางสมองทีÉคิดในลกัษณะอเนกนยั อนันาํไปสู่การคิดทีÉคน้พบสิÉงแปลกใหม่ดว้ยการคิดดดัแปลง  

ปรุงแต่งความคิดเดิมผสมผสานกนัใหเ้กิดสิÉงใหม่ ๆ ซึÉงรวมถึงการประดิษฐ ์คน้พบสิÉงต่าง ๆ 

ตลอดจน วิธีการคิด ทฤษฎี หลกัการไดส้าํเร็จ ความคิดสร้างสรรคจ์ะเกิดขึÊนไดน้ัÊนไม่ใช่เพียงแต่คิด 

ในสิÉงทีÉเป็นไปไดห้รือสิÉงทีÉเป็นเหตุเป็นผลเพียงอยา่งเดียวเท่านัÊน แต่ความคิดจินตนาการก็เป็น              

สิÉงสาํคญัยิ ÉงทีÉจะก่อใหเ้กิดความแปลกใหม่แต่ตอ้งควบคู่กนัไปกบัความพยายามทีÉจะสร้างความคิด

ฝันหรือจินตนาการใหเ้ป็นไปไดห้รือทีÉเรียกว่าเป็นจิตนาการประยกุต ์ จึงจะทาํใหเ้กิดผลงานจาก

ความคิดสร้างสรรคขึ์Êน  

  วนิช สุธารัตน ์(2547, หนา้ 164) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์เป็นความคิดทีÉเกิดขึÊน

ต่อเนืÉองจากจินตนาการโดยมีลกัษณะทีÉแตกต่างไปจากความคิดของบุคคลอืÉน ความคิดสร้างสรรค์

อาศยัพืÊนฐานจากประสบการณ์เดิม คือ ความรู้ ขอ้มลูข่าวสาร การศึกษาเหตุผล และการใชปั้ญญา

ในการจดัสร้างรูปแบบใหม่ของความคิดรูปแบบใหม่ อาจแสดงออกมาเป็นรูปธรรมหรือมีลกัษณะ

เป็นนามธรรม  

 สุวิทย ์มลูคาํ (2547, หนา้ 9) ใหค้วามหมายของความคิดสร้างสรรคว์่า เป็นกระบวนการ

ทางปัญญา สามารถขยายขอบเขตของความคิดทีÉมีอยูเ่ดิม ใหเ้ป็นความคิดทีÉแปลกใหม่ แตกต่าง          

จากเดิม และมีประโยชน ์เป็นกระบวนการทางความคิดของมนุษย ์เป็นสิÉงทีÉทาํใหส้ามารถสร้าง

ความคิด จินตนาการ เป็นพลงัทางความคิดทีÉมาแต่เกิด การทีÉมีแรงกระตุน้ การพฒันา จะทาํใหเ้ด็ก         

มีอิสระทางความคิด มีการคิดคน้นอกกรอบ มีการสร้างสรรคสิ์Éงใหม่ ๆ อยูต่ลอดเวลา การสอน            

ใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์และการฝึกใหคิ้ดสร้างสรรค ์จะทาํใหบุ้คคลมั Éนใจในตนเองเติบโต            

เป็นผูใ้หญ่ทีÉดี 
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 ไพฑูรย ์สินลารัตน์ (2558, หนา้ 95) ใหค้วามหมายของความคิดสร้างสรรคว์่า ความคิด

สร้างสรรค ์เป็นความสามารถของบุคคลในการคิด โดยมีองคป์ระกอบการคิดทีÉเกีÉยวขอ้งหลายดา้น 

คือการคิดคล่อง การคิดยดืหยุน่ การคิดหลายแง่มุมและความคิดทีÉเหมาะสม ผลผลิตเป็นสิÉงใหม่            

ทีÉมีประโยชน์ อาจเป็นรายบุคคลและประโยชน์ของส่วนรวม 

 จากแนวคิดดงักล่าวสรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึงความสามารถ                        

ในการจินตนาการหรือสร้างสรรคสิ์Éงใหม่ ๆ เป็นการสร้างสรรคค์วามคิดใหม่จากการผสมผสาน 

เปลีÉยนแปลงหรือการนาํกลบัมาใชใ้หม่ เป็นแนวความคิดทีÉธรรมดาทีÉคนส่วนใหญ่มองขา้ม   

  ความสําคญัของความคดิสร้างสรรค์   

 Hurlock (1982, p. 319) กล่าวถึงความสาํคญัของความคิดสร้างสรรคไ์วว้่า ความคิด

สร้างสรรคใ์หค้วามสนุกความสุขและความพอใจแก่เดก็ และมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็กมาก 

ไม่มีอะไรทีÉจะทาํใหเ้ด็กรู้สึกหดหู่ไดเ้ท่ากบังานสร้างสรรคข์องเขาถกูตาํหนิ ถกูดูถกูหรือถกูว่า               

สิÉงทีÉเขาสร้างนัÊนไม่มีคุณค่า   

 อารี รังสินนัท ์(2532, หนา้ 498) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคมี์ความสาํคญัต่อตนเอง 

และสงัคม ดงันีÊ  

  1.  ต่อตนเอง   

   1.1  ลดความเครียดทางอารมณ์ บุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคต์อ้งการแสดงออก          

อยา่งอิสระทัÊงความคิดและการปฏิบติั มีความมุ่งมั ÉนจริงจงัในสิÉงทีÉคิดหากไดท้าํตามทีÉคิดจะทาํให ้

ลดความเครียดและความกงัวล เพราะไดต้อบสนองความตอ้งการพืÊนฐานของตนเอง   

   1.2  มีความสนุกสนาน เพลิดเพลินและเป็นสุข บุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคเ์มืÉอได้

ทาํสิÉงทีÉตนไดคิ้ด ไดเ้ล่น ไดท้ดลองกบัความคิดจะรู้สึกพอใจตืÉนเตน้กบัผลงานทีÉเกิดขึÊน จะทาํงาน

อยา่งเพลิดเพลินทุ่งเทอยา่งจริงจงัและเตม็กาํลงัความสามารถและทาํอยา่งเป็นสุข แมจ้ะเป็นงานหนกั

แต่จะเป็นเรืÉองทีÉง่ายและเบา จะเห็นไดว้่าการทาํงานของศิลปิน นกัวิทยาศาสตร์และนกัสร้างสรรค์

สาขาต่าง ๆ และทาํอยา่งต่อเนืÉองนานหลายปีจนคน้พบบางสิÉงบางอยา่งทีÉสามารถผลผลิตผลงาน

สร้างสรรคขึ์Êนมาได ้  

  1.3  มีความภาคภูมิใจและเชืÉอมั Éนในตนเอง การไดท้าํในสิÉงทีÉตนคิด ไดท้ดลอง            

ไดป้ฏิบติัจริง เมืÉองานนัÊนประสบความสาํเร็จจะทาํใหบุ้คคล เกิดความภาคภูมิใจและชืÉอมั Éน              

ในตนเอง หากงานนัÊนไม่สาํเร็จบุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคจ์ะเขา้ใจและยอมรับผลทีÉเกิดขึÊน          

ไดเ้รียนรู้และคน้พบบางสิÉงบางอยา่ง ความไม่สาํเร็จช่วงนีÊจะเป็นพืÊนฐานใหเ้กิดความมุมานะ

พยายามและมีความกลา้ทีÉจะกา้วไปขา้งหนา้ เพืÉอความสาํเร็จต่อไป   
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 2.  ต่อสงัคม   

  2.1  ทาํใหส้งัคมเกิดการเปลีÉยนแปลง เพราะผลงานสร้างสรรคน์าํมาซึÉงความแปลกใหม่ 

ทาํใหส้งัคมเจริญกา้วหนา้ ถา้สงัคมหยดุนิÉงจะทาํใหส้งัคมนัÊนลา้หลงั   

  2.2  เครืÉองจกัร รถยนต ์รถแทรกเตอร์ เครืÉองวดินํÊ า เครืÉองนวดขา้ว เครืÉองเก็บผลไม ้

เครืÉองบด สิÉงแหล่านีÊ ช่วยในการผอ่นแรงของมนุษยไ์ดม้าก ช่วยลดความเหนืÉอยยาก ลาํบาก              

และทนทรมานไดม้าก ไม่ตอ้งทาํงานหนกั ทาํใหชี้วิตมีความสุขมากขึÊน   

  2.3  ช่วยใหเ้กิดความสะดวกสบาย รวดเร็ว การคน้พบรถจกัรยาน รถยนต ์                      

เรือทีÉใชเ้ครืÉองจกัร รถไฟ เครืÉองบิน ยานอวกาศ ทาํใหก้ารคมนาคม ติดต่อกนั การเดินทางขนส่ง

สะดวกสบาย ก่อใหเ้กิดการแลกเปลีÉยนความรู้ ความคิด ความเขา้ใจกนัมายิ ÉงขึÊน   

  2.4  ความปลอดภยัในชีวิตและการมีชีวิตทีÉยนืยาวขึÊน การคน้พบทางการแพทย ์

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีทาํใหชี้วิตมนุษยไ์ม่ตอ้งเสีÉยงอนัตราย การคน้พบยารักษาโรค วณัโรค 

เป็นตน้ การคน้พบความรู้ใหม่ ๆ ในเรืÉองโภชนาการ การออกกาํลงักาย การดูแลสุขภาพอนามยั        

ต่าง ๆ ทาํใหป้ระชาชนรู้จกัปฏิบติัตนในดา้นการป้องกนั ดแูลสุขภาพอนามยัทัÊงทางร่างกาย                  

และจิตใจ ทาํใหค้นมีชีวิตยนืยาวขึÊน   

  2.5  ช่วยประหยดัเวลาแรงงานและเศรษฐกิจ ผลการคน้พบในดา้นต่าง ๆ ทาง

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีการแพทย ์การศึกษา การเกษตร ช่วยใหม้นุษยมี์เวลามากขึÊน สามารถนาํ

พลงังานไปใชท้าํอยา่งอืÉน ก่อใหเ้กิดรายไดแ้ละเพิÉมพนูเศรษฐกิจไดม้ากขึÊน มีเวลาหาความรู้ ชืÉนชม

กบัความงาม สุนทรียภาพและศิลปะไดม้ากขึÊน   

  2.6  ช่วยในการแกปั้ญหาสงัคม เนืÉองจากสภาพสงัคมเปลีÉยนแปลงอยา่งรวดเร็ว 

จาํเป็นตอ้งคิดหรือหาวิธีใหม่ ๆ มาใชใ้นการแกปั้ญหาทีÉเพิÉมมากขึÊนใหห้มดไป   

  2.7  ช่วยใหเ้กิดความกา้วหนา้และดาํรงไวซึ้Éงมนุษยชาติ ความคิดสร้างสรรค ์          

ดา้นวิทยาศาสตร์การแพทย ์ศิลปะ เทคโนโลย ีเศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง เป็นตน้                      

ช่วยยกมาตรฐานการดาํรงชีวิต ทาํใหม้นุษยเ์ป็นสุขและสร้างสรรคส์งัคมใหเ้จริญขึÊนตามลาํดบั   

 ปัญจนาฏ วรวฒันชยั (2565, หนา้ 17) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรคมี์ความสาํคญัอยา่งยิ Éง

สาํหรับมนุษย ์โดยเฉพาะการดาํรงชีวิตในศตวรรษ ทีÉ 21 ซึÉงเป็นยคุทีÉเต็มไปดว้ยเทคโนโลย ี          

การเปลีÉยนแปลงอยา่งรวดเร็วทัÊงการใชชี้วติและการทาํงาน ลกัษณะงานทีÉเคยเห็นในอดีตจะไม่มี          

ใหเ้ห็นอีกต่อไปในอนาคต ดว้ยความเจริญรุดหนา้ทาํใหโ้ลกในวนันีÊ  มีแต่จะแคบลงดว้ยเหตุทีÉ

ประเทศเปรียบเหมือนชุมชนทีÉมีการเชืÉอมต่อทั ÉวถึงกนัมากขึÊน อนัเป็นผลมาจาก การพฒันา             

การติดต่อสืÉอสาร การคมนาคมขนส่ง และเทคโนโลยสีารสนเทศ สงัคมโลกจึงเป็นโลกาภิวตัน ์
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(Globalization) ในยคุนีÊ จึงนบัไดว้่าเป็นยคุของการปฏิวติัทางความคิดของการทาํงานและการใช้

ชีวิตอยา่งสิÊนเชิง   

 จากแนวคิดดงักล่าวสรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรคมี์ความสาํคญัเพราะเป็นวิธีการคิด           

ทีÉจะช่วยใหบุ้คคลมีความสามารถในการคิดเขา้ใจปัญหาสามารถแกไ้ขและคาดการณ์ล่วงหนา้            

ถึงอุปสรรคทีÉจะเกิดขึÊนทาํใหบุ้คคลสามารถแกปั้ญหาไดดี้ อีกทัÊงยงัลดความตึงเครียดและการติดอยู่

ในความคิดเดิม ทาํใหเ้กิดนวตักรรมใหม่ ๆ มีความมั ÉนใจและเชืÉอมั ÉนในตนเองมากขึÊน   

  ทฤษฏีความคดิสร้างสรรค์   

 Guilford (1954) เป็นนกัจิตวิทยาชาวอเมริกากลุ่มจิตมิติ (Psychologist) ทีÉมีชืÉอเสียง          

และรู้จกักนัดีเกีÉยวกบังานการศึกษาของเขาดา้นสติปัญญาของมนุษย ์เขาไดค้ดัคา้นความคิดเห็น 

ของ ชาร์ล สเปียร์แมน (Charles spearman) ทีÉเห็นว่าทฤษฎีองคป์ระกอบเดีÉยวองคป์ระกอบสองตวั 

และองคป์ระกอบหลายชนิดไม่สามารถทีÉจะอธิบายความสามารถเฉพาะ (Specific abilities)                

และไดเ้สนอมิติของโครงสร้างทางสติปัญญาของมนุษยที์Éเรียกว่า Structure of intellect หรือ                 

เรียกยอ่ว่า SI ประกอบดว้ยสามมิติ (Three dimensional model) ไดแ้ก่   

 มิติทีÉ 1 ดา้นเนืÊอหา (Contents) หมายถึง วตัถุหรือขอ้มลูต่าง ๆ ทีÉรับรู้ใชเ้ป็นสืÉอก่อใหเ้กิด

ความคิด เนืÊอหาแบ่งออกเป็น 4 ชนิด ดงันีÊ    

 1.  เนืÊอหาทีÉเป็นรูปภาพ (Figural content) อาทิเช่น วตัถุทีÉเป็นรูปธรรมต่าง ๆ ซึÉงสามารถ

รับรู้ไดด้ว้ยประสาทสมัผสั แบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ   

  1.1  การเห็น (Visual)   

  1.2  การไดย้นิ (Auditory)   

  1.3  สญัลกัษณ์ (Symbolic)   

 2.  เนืÊอหาทีÉเป็นสญัลกัษณ์ (Symbolic content) ไดแ้ก่ ตวัเลข ตวัอกัษร และสญัลกัษณ์             

ทีÉสร้างขึÊน เช่น พยญัชนะ ระบบจาํนวน ซึÉงตามปกติเมืÉออยูต่ามลาํพงัจะปราศจากความหมาย               

แต่เนืÉองจากเราตัÊงความหมายขึÊนจึงใชสื้Éอความหมายได ้  

 3.  เนืÊอหาทีÉเป็นภาษา (Semantic content) ไดแ้ก่ ขอ้มลูข่าวสารทีÉมกัจะอยูใ่นรูป

ความหมายซึÉงแทนดว้ยถอ้ยคาํหรือรูปภาพทีÉมีความหมาย   

 4.  เนืÊอหาทีÉเป็นพฤติกรรม (Behavior content) ไดแ้ก่ สิÉงทีÉไม่ใช่ถอ้ยคาํเป็นการแสดงออก

ของมนุษย ์เจตคติ ความตอ้งการ รวมถึงปฏิสมัพนัธร์ะหว่างบุคคล บางครัÊ งเรียกว่าสติปัญญา               

ทางสงัคม (Social intelligence)   

 มิติทีÉ 2 ดา้นปฏิบติัการ (Operations) หมายถึง กระบวนการคิดต่าง ๆ ทีÉสร้างขึÊนมา                    

ซึÉงประกอบดว้ยความสามารถ 5 ชนิด ดงันีÊ    
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 1.  การรับรู้และการเขา้ใจ (Cognition) เป็นความสามารถทางสติปัญญาของมนุษย ์                 

ในการรับรู้และทาํความเขา้ใจ กบัสิÉงต่าง ๆ ทีÉอยูร่อบ ๆ ตวั   

 2.  การจาํ (Memory) เป็นความสามารถทางสติปัญญาของมนุษยใ์นการสะสมเรืÉองราว 

หรือข่าวสาร และสามารถระลึกไดเ้มืÉอเวลาผา่นไปในปี ค.ศ. 1988 กิลฟอร์ดไดแ้บ่งความจาํเป็น 

เป็น 2 ชนิด คือ ความจาํทีÉบนัทึกไว ้(Recording) และความจาํเป็นทีÉเก็บไวใ้นความจาํระยะยาว 

(Retention)   

 3.  การคิดอเนกนยั (Divergent thinking) เป็นความสามารถในการตอบสนองต่อสิÉงเร้า 

และแสดงออกมาไดห้ลาย ๆ แบบ หลายวิธี ความคิดประเภทนีÊ มีความสาํคญัต่อความคิดสร้างสรรค ์

 4.  การคิดเอกนยั (Convergent thinking) เป็นความสามารถทีÉเนน้เรืÉองความถกูตอ้งของ

คาํตอบทีÉเป็นทีÉยอมรับโดยทั Éวไปว่าเป็นคาํตอบทีÉดีทีÉสุด   

 5.  การประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการตดัสินสิÉงทีÉรับรู้ จาํไดห้รือ

กระบวนการคิดนัÊนมีคุณค่า ความถกูตอ้ง ความเหมาะสม หรือมีความเพียงพอหรือไม่อยา่งไร  

 มิติทีÉ 3 ดา้นผลผลิต หมายถึง ความสามารถทีÉเกิดขึÊนจากการผสมผสานมิติดา้นเนืÊอหา

และดา้นปฏิบติัการเขา้ดว้ยกนัเป็นผลผลิต เมืÉอสมองรับรู้วตัถุ/ ขอ้มลู ทาํใหเ้กิดการคิดในรูปแบบ

ต่าง ๆ กนั ซึÉงสามารถใหผ้ลออกต่าง ๆ กนั 6 ชนิด ดงันีÊ    

 1.  แบบหน่วย (Units) เป็นสิÉงทีÉมีคุณสมบติัเฉพาะตวั และมีความแตกต่างจากสิÉงอืÉน           

ทีÉเป็นลกัษณะเฉพาะ   

 2.  แบบกลุ่ม (Classes) เป็นกลุ่มของสิÉงต่าง ๆ ซึÉงมีคุณสมบติับางประการร่วมกนั 

 3.  แบบความสมัพนัธ ์(Relations) เป็นการเชืÉอมโยง 2 สิÉงเขา้ดว้ยกนั เช่น เชืÉอมโยงลกูโซ่ 

เชืÉอมโยงคาํ เชืÉอมโยงความหมาย   

 4.  ระบบ (System) เป็นแบบแผน หรือการรวมหน่วยจาํพวกของขอ้มลูข่าวสาร                  

หรือการแสดงความสมัพนัธที์Éซบัซอ้นของส่วนประกอบ   

 5.  การแปลงรูป (Transformation) เป็นการเปลีÉยนแปลงการหมุนกลบั การขยายความ

ขอ้มลูจากสภาพหนึÉงไปยงัอีกสภาพหนึÉง เป็นตน้ว่าการใหค้าํจาํกดัความใหม่หรือการคิดแปลง

ขอ้มลูข่าวสารทีÉมีอยูแ่ลว้เสียใหม่   

 6.  การประยกุต ์(Implication) เป็นผลการคิดทีÉคาดหวงั หรือการทาํนายจากขอ้มลู                  

ทีÉกาํหนดใหล้กัษณะของคนทีÉมีความคิดสร้างสรรคม์กัจะประกอบไปดว้ยการคิดดงัต่อไปนีÊ    

  6.1  การคิดคล่อง (Fluency) การคิดอยา่งคล่องแคล่ว คือ การคิดทีÉคาํตอบมีหลาย

คาํตอบใหเ้ลือกมากกว่า 1 คาํตอบในเรืÉองเดียวกนั   
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  6.2  การคิดยดืหยุน่ (Flexibility) หมายถึง การคิด ไดห้ลากหลายประเภทหลายชนิด 

และหลายกลุ่ม   

  6.3  การคิดริเริÉม (Originality) การคิดอยา่งริเริÉม คือ ความคิดทีÉแปลกใหม่แตกต่าง            

ไปจากความคิดแบบเดิม ๆ ทีÉจาํเจและซํÊ าซาก ชอบปรับปรุงเปลีÉยนแปลง กลา้คิดกลา้แสดงออก  

   6.4  การคิดละเอียดลออ (Elaboration) การคิดแบบละเอียดลออ มองอะไรเป็นแบบ 

260 องศา คือไม่ใช่แค่การคิดใหม่ ๆ เท่านัÊน แต่รวมถึงการใหร้ายละเอียดต่อความคิดนัÊนไดอ้ยา่ง

ครบถว้น รอบดา้น สามารถผสมผสานทาํใหเ้กิดเรืÉองใหม่ ๆ สิÉงใหม่ ๆ ขึÊนมาได ้  

 Tayler (1964 อา้งถึงใน กรมวิชาการ, 2535, หนา้ 15) ไดใ้หข้อ้คิดของทฤษฎี                   

อยา่งน่าสนใจว่าผลงานของความคิดสร้างสรรคข์องคนนัÊน ไม่จาํเป็นจะตอ้งสูงสุดเสมอไป คือ            

ไม่จาํเป็นตอ้งคิดคน้ควา้ประดิษฐสิ์Éงใหม่ ๆ ทีÉยงัไม่มีผูคิ้ดมาก่อนเลย หรือสร้างทฤษฎีทีÉตอ้งใช้

ความคิดดา้นนามธรรมอยา่งสูงสุด แต่ความคิดสร้างสรรค ์ของคนเรานัÊนอาจจะเป็นขัÊนตอนหนึÉง  

ใน 6 ขัÊนต่อไปนีÊ  คือ   

 ขัÊนทีÉ 1 เป็นความคิดสร้างสรรคข์ัÊนตน้สุด เป็นสิÉงธรรมดาสามญั คือ เป็นพฤติกรรม          

หรือการแสดงออกของตนอยา่งอิสระ ซึÉงพฤติกรรมนัÊนไม่จาํเป็นตอ้งอาศยัความริเริÉมและทกัษะ                

แต่อยา่งใด คือเป็นแต่เพียงใหแ้สดงออกอยา่งอิสระเท่านัÊน   

 ขัÊนทีÉ 2 ไดแ้ก่งานทีÉออกมาเป็นผลผลิต ซึÉงจาํเป็นตอ้งอาศยัทกัษะบางประการ                    

แต่ไม่จาํเป็นตอ้งเป็นสิÉงใหม่ เช่น การทาํกบัขา้วพลิกแพลงใหอ้ร่อย เป็นตน้   

  ขัÊนทีÉ 3 เป็นขัÊนทีÉเรียกว่าขัÊนสร้าง คือเป็นผลงานทีÉแสดงใหเ้ห็นว่า ผูก้ระทาํไดแ้สดง

ความคิดใหม่ของเขาไม่ไดล้อกเลียนแบบมาจากคนอืÉน ถึงแมว้่างานนัÊนจะเป็นงานทีÉผูอื้Éนเคยทาํ

มาแลว้ก็ตาม กจ็ดัว่าเป็นงานทีÉอยูใ่นขัÊนสร้างสรรคไ์ด ้เพราะเป็นสิÉงทีÉผูท้าํคิดคน้ขึÊนเอง เช่น            

การแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั   

 ขัÊนทีÉ 4 เป็นขัÊนความคิดสร้างสรรคข์ัÊนประดิษฐสิ์Éงใหม่ ๆ โดยไม่ซํÊ าแบบใครเป็นขัÊนทีÉ

ผูก้ระทาํไดแ้สดงใหเ้ห็นความสามารถทีÉแตกต่างไปจากผูอื้Éน   

  ขัÊนทีÉ 5 เป็นขัÊนทีÉสามารถปรับปรุงขัÊนทีÉสีÉใหดี้ยิ ÉงขึÊน   

  ขัÊนทีÉ 6 เป็นขัÊนคิดความสร้างสรรคสุ์ดยอด สามารถคิดสิÉงทีÉเป็นนามธรรม   

 Davis (1973 อา้งถึงใน กรมวิชาการ, 2544, หนา้ 6-7) ไดร้วบรวมแนวคิดเกีÉยวกบั

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัจิตวิทยาทีÉไดก้ล่าวถึงทฤษฎีของความคิดสร้างสรรค ์โดยแบ่งเป็น              

กลุ่มใหญ่ ๆ ได ้4 กลุ่ม ไดแ้ก่   

 1.  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงจิตวิเคราะห์ นกัจิตวิทยาทางจิตวิเคราะห์หลายคน เช่น 

ฟรอยด ์และคริส ไดเ้สนอแนวคิดเกีÉยวกบัการเกิดความคิดสร้างสรรคว์่า ความคิดสร้างสรรค ์                 
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เป็นผลมาจากความขดัแยง้ภายในจิตใตส้าํนึกระหว่างแรงขบัทางเพศ (Libido) กบัความรู้สึก

รับผดิชอบทางสงัคม (Social conscience) ส่วน คูไบ และรัค ซึÉงเป็นนกัจิตวิทยาแนวใหม่ กล่าวว่า 

ความคิดสร้างสรรคน์ัÊนเกิดขึÊนระหว่างการรู้สติกบัจิตใตส้าํนึก ซึÉงอยูใ่นขอบเขตของจิต                               

ส่วนทีÉเรียกว่า จิตก่อนสาํนึก   

  2.  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงพฤติกรรมนิยม นกัจิตวิทยากลุ่มนีÊ มีแนวความคิด

เกีÉยวกบัเรืÉองความคิดสร้างสรรคว์่า เป็นพฤติกรรมทีÉเกิดจากการเรียนรู้ โดยเนน้ทีÉความสาํคญั             

ของการเสริมแรง การตอบสนองทีÉถกูตอ้งกบัสิÉงเร้าเฉพาะหรือสถานการณ์ นอกจากนีÊ  ยงัเนน้

ความสมัพนัธท์างปัญญา คือการโยงความสมัพนัธจ์ากสิÉงเร้าหนึÉงไปยงัสิÉงเร้าต่าง ๆ ทาํใหเ้กิด

ความคิดใหม่ หรือสิÉงใหม่เกิดขึÊน   

  3.  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงมนุษยนิยม นกัจิตวิทยาในกลุ่มนีÊ มีแนวคิดว่าความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นสิÉงทีÉมนุษยมี์ติดตวัมาตัÊงแต่เกิด ผูที้Éสามารถนาํความคิดสร้างสรรคอ์อกมาใชไ้ดคื้อ         

ผูที้Éมีสจัการแห่งตน คือรู้จกัตนเอง พอใจตนเอง และใชต้นเองเต็มตามศกัยภาพของตนมนุษยจ์ะ

สามารถแสดงความคิดสร้างสรรคข์องตนเองมาไดอ้ยา่งเตม็ทีÉนัÊนขึÊนอยูก่บัการสร้างสภาวะ             

หรือบรรยากาศทีÉเอืÊออาํนวย ไดก้ล่าวถึงบรรยากาศทีÉสาํคญัในการสร้างสรรคว์่า ประกอบดว้ย           

ความปลอดภยัในเชิงจิตวิทยา ความมั Éนคงของจิตใจ ความปรารถนาทีÉจะเล่นความคิด                             

และการเปิดกวา้งทีÉจะรับประสบการณ์ใหม่   

  4.  ทฤษฎีอตูา้ (AUTA) ทฤษฎีนีÊ เป็นรูปแบบของการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์              

ใหเ้กิดขึÊนในตวับุคคล โดยมีแนวคิดว่าความคิดสร้างสรรคน์ัÊนมีอยูใ่นมนุษยทุ์กคนและสามารถ

พฒันาใหสู้งขึÊนได ้การพฒันาความคิกสร้างสรรคต์ามรูปแบบอตูา้ ประกอบดว้ย   

   4.1  การตระหนกั (Awareness) คือ ตระหนกัถึงความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์

ทีÉมีต่อตนเอง สงัคม ทัÊงในปัจจุบนัและอนาคต และตระหนกัถึงความคิดสร้างสรรคที์Éมีอยู ่                      

ในตนเองดว้ย   

   4.2  ความเขา้ใจ (Understanding) คือ มีความรู้ ความเขา้ใจอยา่งลึกซึÊงในเรืÉองราว                 

ต่าง ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์  

   4.3  เทคนิควิธี (Techniques) คือ การรู้เทคนิคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                

ทัÊงทีÉเป็นเทคนิคส่วนบุคคล และเทคนิคทีÉเป็นมาตรฐาน   

   4.4  การตระหนกัในความจริงของสิÉงต่าง ๆ (Actualization) คือ การรู้จกั                     

หรือตระหนกัในตนเอง พอใจในตนเอง และพยายามใชต้นเองและพยายามใชต้นเองเต็มศกัยภาพ 

รวมทัÊงการเปิดกวา้งรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยมีการปรับตวัไดอ้ยา่งเหมาะสม การตระหนกัถึง

เพืÉอนมนุษยด์ว้ยกนั การผลิตผลงานดว้ยตนเอง และมีความคิดทีÉยดืหยุน่เขา้กบัทุกรูปแบบของชีวิต  
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 องคป์ระกอบทัÊง 4 นีÊ  จะผลกัดนัใหบุ้คคลสามารถดึงศกัยภาพเชิงสร้างสรรคข์องตนเอง

ออกมาใชไ้ด ้    

  ประสาร มาลากุล ณ อยธุยา (2545, หนา้ 48-58) และอารี พนัธม์ณี (2545, หนา้ 145-164) 

ไดอ้ธิบายรูปแบบการสอนของ Williams หรือทีÉเรียกกนัว่า Williams Cube CAI Model เป็นรูปแบบ

ทีÉสร้างขึÊนมาเพืÉอฝึกอบรมครูประจาํการและเป็นตน้แบบในการปรับปรุงหลกัสูตรและการสอน           

เพืÉอพฒันาพฤติกรรมของผูเ้รียนทางดา้นความคิดสร้างสรรคท์ัÊงทางดา้นความรู้ ความคิด ความรู้สึก 

หรือเจตคติในหอ้งเรียน หรืออาจกล่าวไดว้่าเป็นรูปแบบการสอนใหเ้ด็กรู้จกัคิดการแสดงความรู้สึก 

และการแสดงออกในวิถีทางของความคิดสร้างสรรค ์  

  จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้ มีลกัษณะทีÉแตกต่างและขดัแยง้กนัตามความเชืÉอของแต่ละ

บุคคล แต่กล่าวโดยสรุปแลว้ ความคิดสร้างสรรคจ์ะมีลกัษณะเป็นทกัษะทีÉมีในตวับุคคลทุกคน          

เป็นความสามารถในการริเริÉมสิÉงใหม่ ๆ และสามารถทีÉจะพฒันาใหสู้งขึÊน โดยอาศยัการเรียนรู้               

และบรรยากาศทีÉเอืÊออาํนวยต่อการเรียนรู้ 

 องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์   

 Guilford and Hoepfner (1971, pp. 125-143) ศึกษา องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค์

เพิÉมเติม พบว่า ความคิดสร้างสรรคต์อ้งมีองคป์ระกอบอยา่งนอ้ย 8 องคป์ระกอบ คือ 1) ความคิด

ริเริÉม 2) ความคิดคล่องตวั 3) ความคิดยดืหยุน่ 4) ความคิดละเอียดลออ 5) ความไวต่อปัญหา                     

6) ความสามารถในการใหนิ้ยามใหม่ 7) ความซึมซาบ 8) ความสามารถในการทาํนาย   

 Torrance (1973, pp. 91-95) ไดศึ้กษาเกีÉยวกบัความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียน               

ในองคป์ระกอบ ดงันีÊ  1) ความคิดคล่อง เป็นความสามารถในการคิดหาคาํตอบไดอ้ยา่งหลากหลาย 

เพืÉอตอบคาํถามปลายเปิดและคาํถามอืÉน ๆ ไม่ว่าจะเป็นความคิดทางภาษาหรือท่าทาง 2) ความคิด

ยดืหยุน่ เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาไดห้ลากหลาย คิดไดห้ลายแง่มุม และสามารถ

ผสมผสานความรู้และประสบการณ์ใหเ้กิดประโยชน์ไดห้ลายดา้น 3) ความคิดริเริÉม เป็นความคิด            

ทีÉแปลกใหม่ แตกต่างไปจากความคิดเดิม เป็นความคิดทีÉแตกต่างจากคนอืÉน เป็นการรวมกนั                

ของความคิดทีÉไม่มีความสมัพนัธก์นัมาก่อนทัÊง ในดา้นความคิดหรือการกระทาํ   

 กรมวิชาการ (2535, หนา้ 9) และ วนิช สุธารัตน ์(2547, หนา้ 165-169) ไดก้ล่าวถึง

องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคจ์ากทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของ Guilford ไดจ้าํแนก

ความคิดสร้างสรรค ์หรือความคิดอเนกนยัออกเป็น 4 ชนิด ประกอบดว้ย   

 1.  ความคิดริเริÉม (Originality)   

 2.  ความคิดคล่องตวั (Fluency)   

 3.  ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility)   
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 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)   

  รายละเอียดของความคิดทัÊง 4 ชนิด สามารถอธิบายไดด้งันีÊ    

 1.  ความคิดริเริÉม (Originality) หมายถึง ลกัษณะของความคิดทีÉแปลกใหม่ แตกต่าง          

จากความคิดธรรมดาทั Éว ๆ ไป อาจจะเป็นความคิดแบบพืÊน ๆ (Wild idea) แต่ไม่เหมือนใคร             

และเป็นความคิดทีÉสร้างประโยชน์ทัÊงต่อตนเองและต่อสงัคม ความคิดริเริÉมอาจจะตอ้งอาศยั

ความคิดจินตนาการเป็นพืÊนฐานแลว้ทาํใหจิ้นตนาการกลายเป็นความจริง   

 2.  ความคิดคล่องตวั (Fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดหาคาํตอบไดอ้ยา่ง

รวดเร็ว โดยพิจารณาจากปริมาณ หรือจาํนวนของคาํตอบหรือขอ้คิดเห็น ซึÉงแบ่งออกได ้4 ชนิด 

ดงันีÊ    

  2.1  ความคิดคล่องแคล่วในดา้นถอ้ยคาํ (Words fluency) เป็นความสามารถ                        

ในการเลือกคาํมาใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมในสถานการณ์ต่าง ๆ   

  2.2  ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นการเชืÉอมโยงความคิด (Associational)                          

เป็นความสามารถคิดหาถอ้ยคาํทีÉคลา้ยกนัหรือเหมือนกนั หรือมีความสมัพนัธเ์กีÉยวขอ้งกนั                  

ไดม้ากทีÉสุดในเวลาทีÉกาํหนด   

  2.3  ความคล่องแคล่วทางดา้นการแสดงออก (Expressional fluency)                                

เป็นความสามารถทางดา้นการใชภ้าษาในลกัษณะวลี หรือประโยค มีความสามารถนาํคาํมาเรียงกนั

อยา่งรวดเร็ว เพืÉอสร้างเป็นประโยคทีÉสอดคลอ้งกบัความตอ้งการในสถานการณ์ต่าง ๆ   

  2.4  ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational fluency) เป็นความสามารถคิดแกปั้ญหา 

หรือหาทางออกดา้นต่าง ๆ ไดม้ากทีÉสุดในเวลาทีÉกาํหนด   

 3.  ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคาํตอบ

ไดห้ลายแบบ หลายประเภท หลายทิศทาง แบ่งออกเป็น   

  3.1  ความคิดยดืหยุน่ทีÉเกิดขึÊนโดยไม่มีการเปลีÉยนแปลงสภาพ (Spontaneous 

flexibility) ความคิดลกัษณะนีÊ เกิดขึÊนโดยทีÉไม่มีการดดัแปลงหรือเปลีÉยนแปลงสิÉงทีÉมีอยูแ่ต่เดิม                

โดยคาํตอบแต่ละคาํตอบมีลกัษณะเป็นอิสระไม่ขึÊนต่อกนัหรือคาํตอบทีÉเกิดขึÊนทีÉหลงัจะหลุดออกไป

จากกรอบของคาํตอบทีÉคิดไวก่้อน   

  3.2  ความคิดยดืหยุน่ดา้นการดดัแปลง (Adaptive flexibility) ความคิดทีÉสามารถ

ดดัแปลงความรู้หรือประสบการณ์ใหเ้กิดประโยชน์หลาย ๆ ดา้น   

 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความคิดประณีตพิถีพิถนั เป็นความคิดใน

ลกัษณะของการตกแต่งรายละเอียด เพืÉอทาํใหผ้ลผลิตทางดา้นความคิดสร้างสรรคมี์ความสมบูรณ์

สรุปไดว้่า องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถในการคิดของบุคคลทีÉ
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ประกอบดว้ย ความคิดริเริÉม ความคิดคล่องตวั ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออความคิด

เหล่านีÊ เกิดไดจ้ากศกัยภาพในตวับุคคล และแรงจูงใจภายนอก   

 ประสาท อิศรปรีดา (2532 อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2546, หนา้ 163) ไดก้ล่าวถึง

องคป์ระกอบทีÉมีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรคว์่า ไม่ว่าความคิดสร้างสรรคจ์ะอยูใ่นระดบับุคคล

ระดบักลุ่มหรือระดบัสงัคม จะขึÊนอยูก่บัองคป์ระกอบ 2 ส่วน คือ   

 1.  องคป์ระกอบทีÉเป็นส่วนของความสามารถ หรือทกัษะทางการคิด ซึÉงเป็นศกัยภาพ            

ในตวับุคคล   

 2.  องคป์ระกอบทางแรงจูงใจ   

 การศึกษาทฤษฎีดงักล่าวขา้งตน้ จะเห็นไดว้่าองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์                  

มีลกัษณะทีÉใกลเ้คียงผูว้ิจยันาํมาสรุปและเลือกองคป์ระกอบของความคิดของทอแรนซ ์(Torrance) 

ไดว้่า 3 อยา่งคือ 1) ความคิดริเริÉม 2) ความคิดคล่องตวั 3) ความคิดยดืหยุน่  

 กจิกรรมพฒันาความสามารถในการคดิสร้างสรรค์   

 Torrance (1969, pp. 7-9) ไดเ้สนอกิจกรรมทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรคไ์ว ้3 ลกัษณะ 

โดยเชืÉอว่าเป็นพืÊนฐานทีÉจะกระตุน้และจูงใจใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ คือ   

 1.  ลกัษณะความไม่สมบูรณ์ การเปิดกวา้ง (Incompleteness openness) เป็นลกัษณะ

พืÊนฐานแรกทีÉสุดในกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้โดยวิธีการสร้างสรรค ์และการแกปั้ญหา คือ               

ความไม่สมบูรณ์ความไม่เปิดกวา้ง มีเทคนิควิธีสอนหลายวิธีทีÉจะก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์        

โดยอาศยัความไม่สมบูรณ์ไปกระตุน้การเรียนรู้ใหเ้กิดความอยากรู้เพิÉมขึÊนเรืÉอย ๆ โดยปกติเทคนิค 

วิธีการสอนนีÊจะใหไ้ดผ้ลก่อนเริÉมบทเรียน การใหก้ารบา้น และการทาํกิจกรรมการเรียนอืÉน ๆ   

 2.  ลกัษณะการสร้างและผลิตบางสิÉงบางอยา่งขึÊนมา (Producing something and using it) 

วิธีหนึÉงทีÉ Torrance เสนอแนะนาํใหก้ระบวนการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรคแ์ละการ แกปั้ญหา คือ               

การใหผู้เ้รียนสร้างหรือผลิตงานบางอยา่งขึÊนใหเ้ป็นประโยชน ์ซึÉงวิธีนีÊ เป็นวิธีหลกัทีÉนาํมาใชก้บั

นกัเรียนระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษาตอนตน้   

 3.  ลกัษณะใชค้าํถามของเด็ก (Using pupil question) ความอยากรู้อยากเห็นของเด็ก ๆ  

ทาํใหเ้ขาถามคาํถามต่าง ๆ มากมาย ดงันัÊน ครูควรเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดถ้ามคาํถาม และครูตอ้ง

ยอมรับไดว้่าไม่มีอะไรทีÉจะเป็นรางวลัแก่เด็กมากไปกว่าการทีÉเดก็ไดค้น้พบคาํตอบทีÉเขาถาม แต่มิได้

หมายความว่า ครูจะตอ้งตอบคาํถามนัÊนในทนัทีทนัใดทุกครัÊ ง แต่ครูตอ้งหาวิธีการย ั Éวยหุรือ                

ใชค้าํถามกลบัเพืÉอใหเ้ด็กหาคาํตอบเองจากแหล่งทีÉเด็กสามารถคน้หาคาํตอบไดด้ว้ยตวัของเขาเอง 

เป็นอีกวิธีการหนึÉงทีÉเด็กจะพอใจและเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค ์  
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 สุวิทย ์มลูคาํ (2547, หนา้ 30-31) ไดเ้สนอแนวทางส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์โดย

ครูผูส้อนควรคาํนึงถึงสิÉงต่อไปนีÊ   

 1.  กระบวนการคิด เป็นการสอนทีÉเพิÉมทกัษะความคิดดา้นต่าง ๆ เช่น ความคิด 

จินตนาการ ความคิดเอกนยั ความคิดอเนกนยั ความคิดวจิารณญาณ ความคิดวิเคราะห์ ความคิด

สงัเคราะห์ความคิดแปลกใหม่ ความคิดหลากหลาย ความคิดยดืหยุน่ ความคิดเห็นทีÉแตกต่าง             

และการประเมินผล   

 2.  ผลิตผล เป็นสิÉงทีÉชีÊ ใหเ้ราเห็นหลายสิÉงหลายอยา่งของการคิด เช่น วิธีคิดประสิทธิภาพ

ทางความคิด การนาํความรู้ไปสู่การนาํไปใช ้จุดสาํคญัในการสอนว่าจะพิจารณาเกณฑข์องผลผลิต

อยา่งไรนัÊน ควรจะกาํหนดใหเ้ด็กรู้จกัระบุจุดประสงคข์องการทาํงาน รู้จกัประเมินการทาํงาน            

ของตนเองอยา่งใชเ้หตุผล มีความพยายามและสามารถนาํไปปรับใชไ้ดใ้นชีวิตจริง   

 3.  องคค์วามรู้พืÊนฐาน เป็นการใหโ้อกาสเดก็ไดรั้บความรู้ผา่นสืÉอและทกัษะหลายดา้น

โดยใชป้ระสาทสมัผสัหรือความรู้ทีÉมาจากประสบการณ์ทีÉหลากหลาย และมีแหล่งขอ้มลูทีÉต่างกนั

ทัÊงจากหนงัสือ ผูเ้ชีÉยวชาญ การทดสอบดว้ยตนเองและทีÉสาํคญัคือใหเ้ด็กไดส้ร้างความรู้จาก                   

ตวัของเขาเอง  

 4.  สิÉงทีÉทา้ทาย การหางานทีÉสร้างสรรคแ์ละมีมาตรฐานใหเ้ด็กไดท้าํ   

 5.  บรรยากาศในชัÊนเรียน การใหอิ้สรเสรี ความยติุธรรม ความเคารพในความคิดเห็น 

ของเด็ก ใหเ้ด็กมั Éนใจว่าจะไม่ถกูลงโทษหากมีความคิดทีÉแตกต่างจากครู หรือคิดว่าครูไม่ถกู ตอ้ง

ยอมใหเ้ด็กลม้เหลวหรือผดิพลาด (โดยไม่เกิดอนัตราย) แต่ตอ้งฝึกใหเ้รียนรู้จากขอ้ผดิพลาด                   

ทีÉผา่นมา    

 6.  ตวัเด็ก การสนบัสนุนใหเ้ด็กมีความเชืÉอมั Éนตนเอง ความเคารพตนเอง ความกระหาย

ใคร่รู้  

 7.  การใชค้าํถาม สนบัสนุนใหเ้ด็กถามคาํถามของเขาหรือครูผูส้อนใชค้าํถามนาํกระตุน้

ใหเ้ด็กคิด   

 8.  การประเมินผล หลีกเลีÉยงการประเมินทีÉซํÊ าซากหรือเป็นทางการอยูต่ลอดจน

สนบัสนุนใหเ้ด็กประเมินการเรียนรู้ดว้ยตนเองและประเมินร่วมกบัครู   

 9.  การสอนและการจดัหลกัสูตร การผสมผสานกบัวิชาการต่าง ๆ เพราะสามารถใชไ้ด้

กบัทุกวิชา ลองให้เด็กเรียนรู้ในสิÉงทีÉไม่มีคาํตอบทีÉดีทีÉสุด หรือคาํตอบทีÉตายแลว้ คาํตอบทีÉคลุมเครือ

หรือเปลีÉยนแปลงไดง่้าย ๆ ครูเป็นผูใ้หก้ารสนบัสนุนและช่วยเหลือเด็กไม่ใช่เป็นผูส้ั Éงการ   

 10.  การจดัระบบในชัÊนเรียน ใหเ้ด็กไดค้น้ควา้ความรู้ดว้ยตนเองใหม้ากขึÊน ปรับระบบ

ตารางเรียนใหย้ดืหยุน่เพืÉอตอบสนองความตอ้งการและความสามารถทีÉหลากหลาย จดักลุ่มการสอน

หลาย ๆ แบบ เช่น จบัคู ่กลุ่มเลก็ กลุ่มใหญ่และสอนแบบเดีÉยว นอกจากนีÊ  ควรจดัหอ้งเรียนให้
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แตกต่างกนัไปในแต่ละเวลา สถานทีÉ เช่น บางหอ้ง บางเวลา ไม่มีทีÉนั Éง นั Éงใกลก้นั นั Éงไกลกนั                

นั Éงขา้งนอก เรียนทีÉสนาม เป็นตน้   

 จากการศึกษาแนวคิดดงักล่าวเห็นไดว้่ากระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                   

ครูควรยดึเดก็เป็นศนูยก์ลางและคาํนึงถึงบรรยากาศในชัÊนเรียน องคค์วามรู้พืÊนฐาน การประเมินผล 

การจดัระบบชัÊนเรียนทีÉดี เพืÉอใหเ้ด็กไดมี้อิสรเสรีและกลา้ทีÉจะแสดงความคิดเห็น อนัจะนาํไปสู่

ความสาํเร็จในการจดักิจกรรมการเรียนรู้  

  การประเมนิความคดิสร้างสรรค์ และการสร้างเครืÉองมอืในการทดสอบ   

 สาํนกัทดสอบทางการศึกษา (2539, หนา้ 105) ไดก้าํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนความคิด 

สร้างสรรค ์โดยใหถื้อเกณฑพิ์จารณาคาํตอบทีÉอยูล่กัษณะเป็นการคิดหลายทาง (Divergent thinking) 

ตามแบบของ Guilford คือ   

 1.  ความคล่องแคล่วในการคิด (Fluency) หมายถึง คะแนนทีÉไดจ้ากนบัคะแนน คาํตอบ

ทัÊงหมดทีÉแตกต่างกนัใหค้ะแนนคาํตอบละหนึÉงคะแนน และไม่คาํนึงถึงว่าคาํตอบเหล่านีÊ จะไปซํÊ า 

กบัคาํตอบของคนอืÉนหรือไม่   

 2.  ความคิดยดืหยุน่ในการคิด (Flexibility) หมายถึง คะแนนทีÉไดจ้ากการนบัจาํนวน

คาํตอบทีÉอยูใ่นทิศทางเดียวกนั หรือคาํตอบทีÉอยูใ่นประเภททีÉแตกต่างกนัโดยใหค้ะแนน                    

คาํตอบละหนึÉงคะแนน และไม่คาํนึงว่าคาํตอบเหล่านีÊ จะไปซํÊ ากบัคนอืÉนหรือไม่   

 3.  ความคิดริเริÉม (Originality) ใหค้ะแนนตามสดัส่วนของความถีÉของคาํตอบ ตามวิธีการ

ของครอฟเลย ์คาํตอบใดทีÉกลุ่มตวัอยา่งตอบซํÊ ากนัมาก ๆ ก็ใหค้ะแนนนอ้ยหรือไม่ไดเ้ลย ถา้คาํตอบ

ยิ ÉงซํÊ ากบัคนอืÉนนอ้ย หรือไม่ซํÊ าคนอืÉนเลย ก็จะไดค้ะแนนมากขึÊน เกณฑก์ารใหค้ะแนนยดึหลกั ดงันีÊ   

 คาํตอบซํÊ า ร้อยละ 12 ขึÊนไป ให้ 0 คะแนน   

 คาํตอบซํÊ า ร้อยละ 6-11 ให ้1 คะแนน   

  คาํตอบซํÊ า ร้อยละ 3-5 ให ้2 คะแนน   

  คาํตอบซํÊ า ร้อยละ 2 ให ้3 คะแนน   

  คาํตอบซํÊ า ไม่เกินร้อยละ 1 ให้ 4 คะแนน   

 ฉะนัÊน ถา้จะใหค้ะแนนความคิดริเริÉม ก็ตอ้งใชว้ิธีนบัความถีÉของคาํตอบของกลุ่ม               

โดยขีดเป็นรอยความถีÉจนครบทุก ๆ คน จึงตรวจสอบความถีÉนัÊนเทียบกบัเกณฑข์า้งตน้แลว้ให้

คะแนน   

 คะแนนความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนหาไดจ้ากผลบวกของคะแนนความคิดคล่อง 

ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเริÉม ของแบบทดสอบแต่ละฉบบันาํมารวมกนัเป็นผลรวมของคะแนน 

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนแต่ละคน   
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 อารี พนัธม์ณี (2545, หนา้ 209-212) กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค ์ทีÉมีผูคิ้ดและพฒันาขึÊน 

ซึÉงสรุปได ้5 วิธี ดงันีÊ    

  1.  การสงัเกต หมายถึง การสงัเกตพฤติกรรมของบุคคลทีÉแสดงออกเชิงสร้างสรรค ์  

 2.  การวาดภาพ หมายถึง การใหเ้ด็กวาดภาพจากสิÉงเร้าทีÉกาํหนดเป็นการถ่ายทอด

ความคิดเชิงสร้างสรรคอ์อกมาเป็นรูปธรรม และสามารถสืÉอความหมายได ้  

 3.  รอยหยดหมึก หมายถึง การใหเ้ด็กดูภาพรอยหยดหมึกแลว้คิดตอบจากภาพทีÉเดก็เห็น  

 4.  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การใหเ้ด็กเขียนเรียงความจากหวัขอ้               

ทีÉกาํหนด และการประเมินจากงานศิลปะของนกัเรียน   

 5.  แบบทดสอบ หมายถึง การใหเ้ด็กทาํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคม์าตรฐาน               

ซึÉงเป็นผลมาจากการวิจยัเกีÉยวกบัธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค ์มีทัÊงใชภ้าษาเป็นสืÉอและทีÉใช้

ภาพเป็นสืÉอ  

 สายหยดุ อุไรสกุล (2550, หนา้ 195) ไดใ้หข้อเสนอแนะในการสร้างแบบวดัความคิด

สร้างสรรคไ์วด้งันีÊ    

 1.  การสร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคค์วรเป็นแบบทดสอบทีÉไม่ควรมีคาํตอบ

เพียงคาํตอบเดียว แต่ควรเป็นคาํตอบทีÉหลากหลายแต่อยูภ่ายใตเ้งืÉอนไขของ เนืÊอหา ส่วนวิธีการ

อธิบายองคค์วามรู้ทีÉเกิดขึÊน ผูเ้รียนควร เป็นผูน้าํเสนอโดยวธีิของผูเ้รียน ผูส้อนเป็นเพียงผูส้ร้าง

สถานการณ์การเรียนรู้และกระตุน้ใหผู้เ้รียนใชค้วามคิด ภายใตส้ถานการณ์ทีÉผูส้อนสร้างขึÊน จะเป็น

การช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนฝึกการคิดใหเ้ป็นระบบ เรียงลาํดบัเนืÊอหาและนาํเสนอความรู้ทีÉผูเ้รียน

เขา้ใจอยา่งสร้างสรรค ์  

 2.  การกาํหนดเกณฑก์ารวดัความคิดสร้างสรรค ์เพืÉอให้สามารถวดัความคิดสร้างสรรค์

ไดจ้ะตอ้งทดสอบแบบทดสอบใหไ้ดจ้าํนวนมาก เพืÉอจะไดเ้กณฑก์ารวดัความคิดสร้างสรรค ์                   

ทีÉหลากหลาย ครอบคลุมสิÉงทีÉตอ้งการวดั  

  ทวีศกัดิÍ  จินดานุรักษ ์(2559, หนา้ 10-11) กล่าวว่า การพฒันาแบบทดสอบความสามารถ

ทางการคิดสร้างสรรค ์มีขัÊนตอนการดาํเนินการ ทีÉสาํคญัดงันีÊ   

 1.  กาํหนดจุดมุ่งหมายของแบบทดสอบ สิÉงสาํคญัของการสร้างแบบทดสอบก็คือ             

การกาํหนด จุดมุ่งหมายซึÉงผูพ้ฒันาแบบทดสอบจะตอ้งพิจารณา จุดมุ่งหมายของการนาํ

แบบทดสอบไปใชว้่าตอ้งการใช ้วดัความสามารถทางการคิดสร้างสรรคแ์บบทั Éว ๆ ไปหรือ ตอ้งการ

วดัความสามารถทางการคิดสร้างสรรคเ์ฉพาะ รายวิชา (Aspect-specific) เช่น การคิดสร้างสรรค ์           

ทางวิทยาศาสตร์ ความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะ หรือความคิด สร้างสรรคท์างภาษาไทย เป็นตน้  
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 2.  กาํหนดกรอบของการทดสอบและ นิยามเชิงปฏิบติัการของการคิดสร้างสรรคผ์ูพ้ฒันา

แบบทดสอบควรศึกษาเอกสารแนวคิดทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งกบั ความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์

ตามจุดมุ่งหมายทีÉตอ้งการ  

 3.  สร้างผงัขอ้สอบ (Table of specification) การสร้างผงัขอ้สอบเป็นการ กาํหนด             

เคา้โครงของแบบทดสอบวดัความสามารถ ทางการคิดสร้างสรรคที์Éตอ้งการสร้างว่าตอ้งการให ้

ครอบคลุมโครงสร้างหรือองคป์ระกอบใดบา้งและกาํหนด ว่าแต่ละส่วนมีนํÊ าหนกัความสาํคญั          

มากนอ้ยเพียงใด ตวัอยา่งตารางวิเคราะห์ผงัขอ้สอบสามารถศึกษาไดจ้าก หนงัสือดา้นการวดัผล 

และประเมินผลโดยทั Éวไป  

 4.  กาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน โดย กาํหนดเป็นเกณฑก์ารประเมินคุณภาพ (Rubric) 

เพืÉอใหก้ารใหค้ะแนนทาํไดช้ดัเจนและมีความหมายมากขึÊน ตวัอยา่งเกณฑก์ารประเมินคุณภาพ 

(Rubric) ในดา้น การคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 สามารถศึกษาไดจ้ากคู่มือ

ประเมินสมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน ระดบัการศึกษาขัÊนพืÊนฐานตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขัÊนพืÊนฐาน พุทธศกัราช 2551 ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6  

 5.  เขียนขอ้สอบกาํหนดรูปแบบของ การเขียนขอ้สอบตวัคาํถามตวัคาํตอบและวิธีการ

ตรวจให ้คะแนน จากนัÊนลงมือร่างขอ้สอบตามผงัขอ้สอบทีÉกาํหนด ไวจ้นครบทุกองคป์ระกอบ

ตรวจสอบความชดัเจนของ ภาษาทีÉใชโ้ดยผูเ้ขียนขอ้สอบเองและผูต้รวจสอบทีÉมีความ เชีÉยวชาญ              

ในการสร้างขอ้ทดสอบเพืÉอตรวจสอบคุณภาพ ดา้นความเทีÉยงตรงตามเนืÊอหา  

 6.  นาํแบบทดสอบไปทดลองตรวจสอบ คุณภาพโดยตรวจสอบคุณภาพของขอ้ทดสอบ

เป็นรายขอ้และทัÊงฉบบั 

 จากการศึกษาการประเมินความคิดสร้างสรรคแ์ละการสร้างแบบวดัหรือแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค ์สรุปไดว้่าสามารถทาํไดห้ลายวิธี ผูว้ิจยัไดเ้ลือกวิธีทีÉเหมาะกบันกัศึกษาในระดบั

ปริญญาตรี คือการใชแ้บบทดสอบในการประเมินและการสงัเกตพฤติกรรมการเรียนในชัÊนเรียน

ของนกัศึกษาและสร้างเครืÉองมือใหมี้คุณภาพโดยผา่นผูเ้ชีÉยวชาญและนาํแบบทดสอบไปตรวจสอบ

เป็นรายขอ้และทัÊงฉบบั 

 ลกัษณะของบคุคลทีÉมคีวามคดิสร้างสรรค์   

 Torrence (1962, pp. 81-82) ไดท้าํการศึกษาเกีÉยวกบับุคลิกภาพของคนทีÉมีความคิด

สร้างสรรคสู์งจากการศึกษาพบว่า คนทีÉมีความคิดสร้างสรรคสู์งเป็นคนทีÉมีความคิดแปลกไปจาก 

คนอืÉนและมีผลงานทีÉทาํไม่ซํÊ าแบบใคร   

 Cropley (1966, p. 124) กล่าวว่า ผูมี้ความคิดสร้างสรรคจ์ะประกอบดว้ยลกัษณะทีÉสาํคญั 

4 ประการ คือ มีประสบการณ์ทีÉกวา้งขวาง (Procession of wide categories) เต็มใจและพร้อมทีÉจะ
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เสีÉยง (Willingness to take risks) เต็มใจและพร้อมทีÉจะกา้วไปขา้งหนา้ (Willingness to have ago) 

และสามารถทีÉจะยดืหยุน่ความคิดไดอ้ยา่งคล่องแคล่วในระดบัสูง   

 สมศกัดิÍ  ภู่วิภาดาวรรธน ์(2544, หนา้ 25) สรุปลกัษณะของบุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรค์

ว่าเป็นคนทีÉเป็นตวัของตวัเอง ทนความสบัสน ยุง่เหยงิไดดี้ มีความมุ่งมั Éน มีความคิดอิสระไม่ขึÊนต่อ

กลุ่ม มีอารมณ์ขนั มีความยดืหยุน่ ใชส้ามญัสาํนึกมากว่าใชเ้หตุผล และมกัถกูมองว่าเป็นคนไม่มี

ระเบียบ โดยทั Éวไปบุคลิกเป็นคนขีÊ เล่น เป็นคนแปลกในสายตาของสงัคม ไม่ชอบประเพณีนิยม          

ไม่ชอบผูมี้อาํนาจเหนือกว่า ไม่ชอบงานทีÉมีระเบียบและซํÊ าซาก อีกนยัหนึÉงคนทีÉมีความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นคนทีÉแปลกไม่เหมือนใคร   

 อารี พนัธม์ณี (2545, หนา้ 75-76) สรุปลกัษณะของบุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคไ์วด้งันีÊ   

 1.  อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยูเ่ป็นนิจ   

 2.  ชอบเสาะแสวงหา สาํรวจ ศึกษา คน้ควา้ และทดลอง   

 3.  ชอบซกัถาม และถามคาํถามแปลก ๆ   

 4.  ช่างสงสยั เป็นเด็กทีÉมีความรู้สึกแปลกประหลาดใจในสิÉงทีÉพบเห็นเสมอ   

 5.  ช่างสงัเกต มองเห็นลกัษณะทีÉแปลก ผดิปกติ หรือช่องว่างทีÉขาดหายไปไดง่้ายและเร็ว  

 6.  ชอบแสดงออกมากกว่าเก็บกด ถา้สงสยัสิÉงใดก็จะถามหรือพยายามหาคาํตอบ                 

โดยไม่รัÊ งรอ  

 7.  อารมณ์ขนั มองสิÉงต่าง ๆ ในแง่มุมทีÉแปลก และสร้างอารมณ์ขนัอยูเ่สมอ   

 8.  มีสมาธิในสิÉงทีÉตนเองสนใจ   

 9.  สนุกสนานกบัการใชค้วามคิด   

 10.  สนใจในสิÉงต่าง ๆ อยา่งกวา้งขวาง   

 11.  มีความเป็นตวัของตวัเอง   

 วนิช สุธารัตน ์(2547, หนา้ 237-239) ไดส้รุปลกัษณะของบุคลิกภาพของผูที้Éมีความคิด

สร้างสรรคไ์วด้งันีÊ    

 1.  เป็นผูที้Éมีความรู้ มีความสนใจในเรืÉองต่าง ๆ และสามารถรวบรวมความคิดจากแหล่ง

ต่าง ๆ ได ้เป็นผูที้ÉมีความตืÉนตวัในระดบัสูง   

 2.  เป็นผูที้Éมีจิตใจเปิดกวา้งสาํหรับการเรียนรู้ประสบการณ์ต่าง ๆ สามารถยอมรับ

ความคิดทีÉไม่มีเหตุผล และจะไม่เก็บงาํความรู้สึกและจินตนาการไว ้  

 3.  ชอบใชค้วามคิดในลกัษณะทีÉเป็นสญัลกัษณ์ หรือในลกัษณะของนามธรรมมีความคิด

ทีÉหลากลาย มีความคิดรวบยอด และสนใจสภาพความเป็นไปไดข้องสิÉงต่าง ๆ มีความคิดว่าผลงาน 

ทีÉเกิดจากความคิดสร้างสรรคมี์คุณค่าอยูใ่นตวัมนัเอง   
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 4.  ประเมินค่าสิÉงต่าง ๆ อยา่งมีอิสระ ชอบทีÉจะทาํงานทีÉมีลกัษณะยุง่ยากซบัซอ้น                      

มีอุปนิสยัในการทาํงานทีÉไม่ตอ้งการความมีระเบียบ ไม่มีกรอบและหลกัเกณฑใ์นการทาํงาน   

 5.  มีความตอ้งการคิดสร้างสิÉงใหม่ ๆ โดยไม่สนใจว่าจะมีใครวิพากษว์ิจารณ์อยา่งไร             

ไม่มีความวติกกงัวลทุกขร้์อนต่อความสาํเร็จหรือความลม้เหลวทีÉเกิดขึÊน   

 6.  มีแรงจูงใจทีÉเกิดขึÊนภายในจิตใจ   

 7.  เป็นผูที้Éมีการรับรู้ในลกัษณะทีÉไวต่อปัญหา มองเห็นการณ์ไกล มีความเป็นตวัของ

ตวัเอง มีความสามารถในการคิดหลาย ๆ ทาง มีความสนใจบุคคล วตัถุ เหตุการณ์ ตลอดจนปัญหา

ต่าง ๆ  

 8.  มีประสบการณ์ทัÊงทางกวา้งและทางลึก มีความพร้อมทีÉจะเสีÉยงในการทาํกิจกรรม         

ต่าง ๆ มีความตอ้งการทีÉจะกา้วไปขา้งหนา้ หรือมีลกัษณะมุ่งอนาคต และไม่ยดึติดกบัความคิดเดิม

ของตน  

 9.  เป็นตวัของตวัเอง ไม่มีความวิตกต่อสิÉงทีÉยงัไม่เกิด มีความพอใจ ตืÉนเตน้                         

และมีความรู้สึกสนุกทีÉจะเผชิญกบัสิÉงทีÉแปลก ๆ เป็นผูที้Éมีอารมณ์ขนั   

 10.  เป็นผูที้ÉมีความสามารถเชืÉอมโยงสิÉงต่าง ๆ ใหมี้ความสมัพนัธก์นั   

 11.  มีสมาธิ มีจิตใจมุ่งมั Éนอยูที่Éงานไม่วอกแวกหรือสบัสน   

 12.  มีความสามารถในการใชภ้าษา มีความคล่องแคล่วในการคิดเลข การใชค้วามคิด          

การทาํความเขา้ใจกบัสิÉงต่าง ๆ   

 13.  มีความสามารถคิดและเขา้ใจลกัษณะทีÉเป็นนามธรรม การจดัระบบสิÉงของต่าง ๆ  

 14.  มีพลงังานในการทาํงานสูง แต่จะไม่ชอบงานอดิเรกหรืองานทีÉมีความจาํเจซํÊ าซาก 

 15.  มีความเฉียบแหลมฉบัไวทางดา้นการใชค้วามคิด และการใชจิ้นตนาการ   

 Roger (1959 อา้งถึงใน สาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, หนา้ 19) กล่าวไวว้่า 

บุคคลทีÉมีความคิดริเริÉมสร้างสรรคจ์ะมีลกัษณะดงันีÊ   

 1.  เป็นผูที้Éเผชิญกบัปัญหาต่าง ๆ โดยไม่ถอยหนี รับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยไม่หลีกเลีÉยง

หรือหลบถอย   

 2.  เป็นผูที้ÉทาํงานเพืÉอความสุขของตนเอง มิใช่เพืÉอหวงัการประเมินผล หรือการยกยอ่ง

จากบุคคลอืÉน   

 3.  มีความสามารถในการคิดและประดิษฐสิ์Éงต่าง ๆ   

 Anatasi (1958) กล่าวถึงผูที้ÉมีความคิดริเริÉมสร้างสรรคว์่า จะตอ้งเป็นผูที้Éมีลกัษณะต่อไปนีÊ   

 1.  มีความรู้สึกไวต่อปัญหา   

 2.  มองเห็นการณ์ไกล   

 3.  มีความเป็นตวัของตวัเอง   
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 4.  มีความสามารถในการคิดหลายแง่หลายมุม   

 5.  มีความสามารถในการเปลีÉยนแปลงความคิดอยา่งคล่องแคล่ว   

 ลกัษณะของคนทีÉมีความคิดสร้างสรรคจ์ะมีลกัษณะทีÉแตกต่างจากบุคคลอืÉนในทางทีÉ

สร้างสรรคแ์ละเป็นประโยชน์เช่น มีความเป็นตวัของตวัเอง มีความรู้สึกไวต่อปัญหา มองเห็นการณ์

ไกลมีความสามารถในการคิดหลายแง่หลายมุมมีความสามารถในการเปลีÉยนแปลงความคิด             

อยา่งคล่องแคล่ว   

 จากขอ้มลูดงักล่าวสรุปไดว้่า บุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคน์ัÊนจะเป็นคนทีÉมีความมุ่งมั Éน 

และเชืÉอมั Éนในตนเองสูง มีใจใฝ่เรียนรู้ในสิÉงใหม่ ๆ ตลอดเวลา มีจินตนาการและความคิดกวา้งไกล

ในการสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองทีÉแตกต่างจากผลงานของผูอื้Éน เป็นตวัของตวัเอง                           

ยอมเป็นคนแปลกในสงัคม เปลีÉยนแปลงความคิดไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีจินตนาการสูง   

  อุปสรรคของการพฒันาความคดิสร้างสรรค์   

 ประสาท อิศรปรีดา (2538, หนา้ 8-9) กล่าวถึง ปัจจยัทีÉมีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์

ว่าความคิดสร้างสรรคไ์ม่ว่าจะอยูใ่นระดบับุคคล ระดบักลุ่มหรือระดบัสงัคมกต็าม จะขึÊนอยูก่บั 

ปัจจยั 2 ส่วน คือ   

 1.  ปัจจยัทีÉเป็นส่วนของความสามารถ (Abilities) ทกัษะทางการคิด (Skills)                             

ซึÉงเป็นศกัยภาพทีÉมีอยูภ่ายในตวับุคคล   

 2.  ปัจจยัทางแรงจูงใจ (Motivation) ทีÉอาจเกิดจากการกระตุน้จากภายนอกอีกส่วนหนึÉง

บุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคจ์ะตอ้งมีปัจจยัหลาย ๆ อยา่งทีÉเอืÊอซึÉงกนัและกนัเสมอ นั Éนคือ                   

ไม่เพียงแต่มีแรงจูงใจ มีทกัษะ หรือความสามารถทีÉจะคิดสร้างสรรคอ์ยา่งใดอยา่งหนึÉง                           

เพียงอยา่งเดียวเท่านัÊน แต่จะตอ้งมีศกัยภาพทางการคิด (Cognitive) มีความอดทน ความอยากรู้ 

อยากเห็น กลา้เสีÉยง ซึÉงเป็นคุณลกัษณะทางอารมณ์   

 Sympburg (2007, p. 119 อา้งถึงใน มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี, 2558) 

กล่าวว่า อุปสรรคทีÉขดัขวางการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องมนุษยมี์ 3 ประการ คือ   

 1.  อุปสรรคดา้นการรับรู้ (Perceptual block) อุปสรรคดา้นการรับรู้ไดแ้ก่ การทีÉคนเรา           

ไม่สามารถมองเห็นปัญหาทีÉแทจ้ริงไดเ้ป็นเหตุใหก้ารแกปั้ญหานัÊนดาํเนินไปโดยปราศจากเป้าหมาย

ทีÉชดัเจนและแน่นอน ตวัอยา่งเช่น   

   1.1  ความยากในการจาํแนกปัญหาทีÉแทจ้ริงจากปัญหาทั ÉวไปซึÉงเปรียบเสมือน

นายแพทยที์Éพยายามรักษาคนไขโ้ดยไม่ทราบสาเหตุของโรคทีÉแทจ้ริง   

  1.2  การมองปัญหาแคบเกินไป ขาดการพิจารณาสภาพแวดลอ้มของปัญหานัÊน   

  1.3  ความสามารถทีÉจะเขา้ใจคาํจาํกดัความหรือนิยามของปัญหานัÊน เป็นเหตุ                 

ใหสื้Éอความเขา้ใจตรงกนัไม่ได ้  
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  1.4  ความไม่สามารถทีÉจะใชป้ระสาทสมัผสัทัÊงหลายในการสงัเกต การสงัเกตนัÊน           

เราสามารถใชป้ระสาทสมัผสัทัÊงหมด คือ ตา หู จมกู และกายสมัผสั ช่วยในการสงัเกตได ้  

  1.5  ความยากทีÉจะมองเห็นความสมัพนัธข์องวตัถุ หรือเหตุการณ์ทีÉเกีÉยวขอ้งกนั 

(Remote relationship) นอ้ยทาํใหไ้ม่สามารถแกปั้ญหาได ้  

  1.6  การมองขา้มสิÉงทีÉใกลต้วัหรือสิÉงทีÉเด่นชดัซึÉงบางครัÊ งความเคยชินกบัปัญหา             

หรือสถานการณ์ทีÉคุน้เคยอาจทาํใหม้องขา้มประเดน็ทีÉน่าสนใจไปได ้  

  1.7  ความลม้เหลวในการจาํแนกเหตุและผลมีหลายสถานการณ์ทีÉยากแก่การแยกแยะ

ไดอ้ยา่งชดัเจนว่าอะไรเป็นสาเหตุทีÉทาํใหเ้กิดผลเช่นนัÊนผูที้Éมีความคิดสร้างสรรคสู์งจะไม่ด่วนสรุป

สาเหตุและผลจนกว่าจะรู้แน่ชดัเสียก่อน   

 2.  อุปสรรคดา้นวฒันธรรม (Cultural block)   

 อุปสรรคดา้นวฒันธรรม เป็นผลเนืÉองมาจากกฎเกณฑข์องสงัคมซึÉงเป็นสิÉงกาํหนด              

ใหบุ้คคลตอ้งมีพฤติกรรมอยูใ่นกรอบระเบียบแบบแผน ทาํใหมี้ผลต่อการสกดักัÊนความทา้ทาย         

ต่อการคิดคน้ในสิÉงใหม่ ๆ และความเปลีÉยนแปลงซึÉงเป็นคุณลกัษณะความคิดสร้างสรรคข์องบุคคล

อุปสรรคประเภทนีÊ  ไดแ้ก่   

  2.1  ความตอ้งการทาํตามแบบอยา่งในกรอบทีÉไม่แตกต่างจากผูอื้Éนทาํใหเ้กิดรูปแบบ

พฤติกรรมและการมองปัญหาทีÉคลา้ยคลึงกนั การหาวิธีแกปั้ญหาก็ยดึติดกบัระเบียบแบบแผน          

มากไปทาํใหบ้างครัÊ งไม่สามารถแกปั้ญหาได ้  

  2.2  การมุ่งเนน้ในความประหยดั ซึÉงมีผลทาํใหเ้กิดการตดัสินใจทีÉรวดเร็วเกินไปทาํให้

บุคคลไม่พยายามทีÉจะใชค้วามคิดของตนในสิÉงทีÉแปลกใหม่ไม่ซํÊ ากบัของเดิม เพราะการกระทาํ

เช่นนีÊตอ้งลงทุนทัÊงเวลาและเงินมากขึÊน ซํÊ ายงัไม่แน่ใจในความสาํเร็จดว้ย   

  2.3  ความกลวัทีÉจะเป็นคนทีÉไม่สุภาพเรียบร้อย กลวัผูอื้Éนเห็นว่าเป็นบุคคลทีÉน่ารําคาญ 

จึงทาํใหข้าดความอยากรู้อยากเห็น ไม่กลา้ซกัถามหรืออภิปรายในสิÉงทีÉตนยงัไม่เขา้ใจ ทาํให้

กลายเป็นคนทีÉขาดจิตสาํนึกแห่งการสืบคน้ (Inquiring mind)   

  2.4  การมุ่งเนน้ในเรืÉองการแข่งขนัหรือความร่วมมือกนัมากเกินไปบุคคลทั Éวไปมกัคิด

ว่าการร่วมมือกนันัÊนแต่ละคนตอ้งลดความคิดของตนเองลง เพืÉอใหส้อดคลอ้งกบัความคิดของกลุ่ม

หรือลดความขดัแยง้ลง ซึÉงเป็นความเขา้ใจทีÉไม่ถกูตอ้งนกั ความจริงความร่วมมือหมายถึง                  

การทาํงานร่วมกบับุคคลอืÉนได ้โดยตอ้งสามารถอธิบายหรือชีÊแจงความคิดของตนใหผู้อื้Éนเขา้ใจ

หรือยอมรับไดส่้วนการมุ่งแข่งขนัจนเกินไปนัÊนก็มีผลทาํใหบุ้คคลมองขา้มเป้าหมายทีÉแทจ้ริง              

ของงานนัÊนไปโดยจะมุ่งเอาชนะแต่อยา่งเดียวทาํใหล้ะเลยความคิดริเริÉมของตนต่อไป   

  2.5  การยดึมั Éนสถิติมากเกินไป การยดึมั Éนในตวัเลขโดยไม่ไดพิ้จารณาตวัแปรอืÉน ๆ           

ทีÉเกีÉยวขอ้งรวมทัÊงสถานการณ์ทีÉเปลีÉยนแปลงไปทาํใหเ้ขา้ใจสภาพความเป็นจริงผดิไปได ้ 
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  2.6  ความยากในการสรุปอา้งอิงพฤติกรรมของแต่ละบุคคล เพราะแต่ละบุคคล               

ก็มีพฤติกรรมเป็นเอกลกัษณ์ของตนเอง จึงเป็นการยากในการมอบหมายงานทีÉเหมาะสมกบั                

แต่ละบุคคล  

  2.7  การยดึมั ÉนในเหตุผลและความจริงมากเกินไปหรือการหลงเชืÉอความจริงในอดีต

มากเกินไปมีผลทาํใหบุ้คคลขาดความคิดสร้างสรรคไ์ด ้เช่น ถา้เราเชืÉอว่าพาหนะทีÉเบากว่าอากาศ

เท่านัÊนทีÉสามารถบินได ้บดันีÊก็ยงัคงไม่มีเครืÉองบินใช ้  

  2.8  การขาดความประนีประนอมในความคิดเห็นทีÉไม่สอดคลอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั          

ซึÉงส่วนมากแลว้บุคคลส่วนใหญ่จะมีแนวโนม้ทีÉจะต่อตา้นหรือไม่ยอมรับความคิดทีÉไม่ตรงกบัตน

โดยสิÊนเชิง และจะยอมรับความคิดเห็นทีÉตรงกบัตนในทนัที ลกัษณะเช่นนีÊ มีผลทาํใหไ้ม่เกิด

ความคิดใหม่ขึÊนมา   

  2.9 การมีความรู้เกีÉยวกบัขอบข่ายงานทีÉปฏิบติัมากหรือนอ้ยเกินไป บุคคลทีÉมีความรู้

นอ้ยหรือแคบเกินไปก็ไม่สามารถนาํมาอภิปรายและสร้างสรรคใ์หเ้กิดความคิดริเริÉมใหม่ ๆ ขึÊนมา

เช่นเดียวกนักบับุคคลทีÉมีความรู้มากหรือเป็นผูเ้ชีÉยวชาญในเรืÉองนัÊน ๆ จะมีความรู้สึกว่าความคิด

ของตนถกูตอ้งดีกว่าผูอื้Éนเสมอจึงไม่รับฟังความคิดเห็น ของผูอื้Éนเลย ลกัษณะเช่นนีÊก็เป็นอุปสรรค

ต่อความคิดสร้างสรรคข์องบุคคลในองคก์รนัÊน ๆ   

  2.10 การมีความเชืÉอว่าความคิดฝันเป็นสิÉงไร้ค่าบุคคลจึงไม่ยอมรับฟังความคิดฝัน          

ในสิÉงแปลกใหม่โดยเห็นว่าเป็นเรืÉองเพอ้ฝันไร้สาระ ซึÉงความเป็นจริงแลว้ประดิษฐก์รรมใหม่ ๆ           

ทีÉเกิดขึÊนนัÊนส่วนใหญ่จะไดม้าจากความคิดฝันมาก่อนทัÊงนัÊน   

 3.  อุปสรรคดา้นอารมณ์ (Emotional block)   

 อุปสรรคดา้นอารมณ์จดัเป็นอุปสรรคทีÉสาํคญัประการหนึÉงทัÊงนีÊ เพราะอารมณ์ของบุคคล

อนัไดแ้ก่ ความโกรธ ความกลวั ความรัก ความชอบ ความเกลียดเป็นตน้ นบัว่ามีความสาํคญัต่อ

ปัญหาและเหตุผล ถา้บุคคลมีอารมณ์เกิดขึÊนสูงความสามารถทางปัญญาและเหตุผลของคนนัÊน             

ก็จะตํÉาลง นั Éนคืออารมณ์เป็นตวัสกดักัÊนความคิดและเหตุผลตลอดจนความคิดสร้างสรรคข์องบุคคล 

อุปสรรคทางอารมณ์ทีÉสาํคญัคือ   

  3.1  ความกลวัทีÉจะทาํผดิหรือทาํในสิÉงทีÉผูอื้Éนมองเห็นว่าโง่ ดว้ยความกลวัเช่นนีÊ               

จึงทาํใหสู้ญเสียความคิดทีÉดี ๆ ไป เพราะเจา้ของความคิดไม่กลา้ทีÉจะเสนอความคิดนัÊนออกมาดว้ย

เกรงว่าจะถกูผูอื้Éนมองเห็นว่าเป็นเรืÉองไร้สาระ   

  3.2  การด่วนตดัสินใจยอมรับความคิดอนัแรกทีÉเกิดขึÊนทนัที โดยไม่เปิดโอกาสคิดหา

แนวทางอืÉนทีÉแตกต่างออกไป ความจริงความคิดอนัแรกอาจไม่ใช่ความคิดทีÉดีทีÉสุดเสมอไป อาจมี

ความคิดอืÉนทีÉดีกว่าได ้ถา้ยอมรับตัÊงแต่ความคิดอนัแรกแลว้จะเป็นการสกดักัÊนความคิดอืÉน ๆ ไป 
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  3.3  การทีÉบุคคลยดึติดกบัความคิดของตนเอง บุคคลส่วนมากมกัจะยดึติดความคิด

ความเชืÉอของตนและยากทีÉจะเปลีÉยนแปลงตามความคิดหรือขอ้เสนอแนะของบุคคลอืÉน                  

และจะต่อตา้นความคิดทีÉไม่ตรงกบัความคิดของตนเองดว้ย   

  3.4  ความไม่อดทนอดกลัÊนต่อการแสวงหาวิธีแกปั้ญหาทีÉยุง่ยาก บุคคลทั Éวไปส่วนมาก

จะมุ่งหวงัในผลสาํเร็จไวสู้ง เมืÉองานนัÊนประสบปัญหาก็จะเกิดความคบัขอ้งใจและมุ่งทีÉจะแกปั้ญหา

นัÊนแบบหวัชนฝาไม่พยายามทีÉจะรวบรวมสติและความคิดในการหาหนทางอืÉน ๆ   

  3.5  ความตอ้งการความปลอดภยัสูงเกินไป ทุกคนมีความตอ้งการความปลอดภยัสูง

แต่ถา้สูงมากเกินไปก็ทาํใหเ้ราเป็นโรคประสาทได ้และเมืÉอบุคคลต่างมุ่งไปทีÉความปลอดภยั               

ของตวัเองแลว้ ก็จะมีผลทาํใหล้ะเลยต่อโอกาสทีÉจะรับรู้สิÉงใหม่ ๆ ไปอยา่งน่าเสียดาย   

  3.6  ความกลวัต่อการนิเทศแนะนาํและไม่วางใจเพืÉอนร่วมงาน ความรู้สึกเช่นนีÊ             

ทาํใหบุ้คคลขาดความเชืÉอมั Éนและความไวว้างใจซึÉงกนัและกนั ซึÉงเป็นพืÊนฐานสาํคญัต่อการสกดักัÊน

ความสามารถในการแกปั้ญหาและการกระทาํกิจกรรมทีÉสร้างสรรค ์  

  3.7  การขาดความพยายามทีÉจะแกปั้ญหาโดยตลอดจนแกปั้ญหาไดส้าํเร็จ บุคคล

ส่วนมากชอบทีÉจะดาํเนินโครงการใหม่ ๆ และใหค้วามสนใจกบัโครงการนัÊนในระยะสัÊน ๆ ใน

ระยะยาวบุคคลมกัขาดการเอาใจใส่ติดตามแกปั้ญหาและหาวิธีการใหม่ ๆ มาดาํเนินใหโ้ครงการ

สาํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี   

  3.8  การขาดแรงจูงใจในการแกปั้ญหา สาเหตุเนืÉองจากขาดผูเ้ห็นดว้ยหรือขาดผูส้นใจ

ในแนวทางแกปั้ญหาทีÉตนไดเ้สนออาจเป็นเพราะไม่แน่ใจในแนวทางแกปั้ญหานัÊน หรือมีความรู้

ความเขา้ใจไม่ดีพอ จึงมีผลทาํใหผู้เ้สนอทางแกน้ัÊนขาดแรงจูงใจทีÉจะคิดต่อไป   

 จากการศึกษาแนวคิดดงักล่าวสรุปไดว้่า อุปสรรคในการพฒันาดา้นความคิดสร้างสรรค์

ของมนุษยน์ัÊนเกิดจากปัจจยั 2 ส่วน คือ   

 1.  เกิดจากตนเอง เช่น การขาดแรงจูงใจ ขาดความเชืÉอมั Éนในตนเองจนไม่สามารถ          

แสดงศกัยภาพออกมาได ้หรือบางคนสมรรถภาพทางการรับรู้ไม่สมบูรณ์ เช่นการมองขา้มสิÉงใกล้

ตวั การใชป้ระสาทสมัผสัไดไ้ม่ครบถว้น การยดึติดความคิดเดิม ไม่กลา้ออกไปเจอกบัสิÉงใหม่ ๆ           

ในสถานการณ์ใหม่ ๆ   

  2.  เกิดจากสิÉงแวดลอ้ม เช่น การอยูใ่นสงัคมและวฒันธรรมทีÉเชืÉอในความคิดเดิม ๆ             

หากมีใครคิดแตกต่างจากสิÉงทีÉเคยปฏิบติัมาจะถือว่าเป็นคนประหลาด การขาดสิÉงสนบัสนุน เช่น สืÉอ 

อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทีÉอาํนวยความสะดวกใหผู้เ้รียนแสดงความคิดสร้างสรรคอ์อกมาเป็น

ชิÊนงาน   
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เจตคต ิ  

  ความหมายของเจตคต ิ  

  เจตคติบางครัÊ งก็เรียกทศันคติ มีความหมายตามคาํอธิบายของนกัจิตวิทยา เช่น Allport 

(1975 อา้งถึงใน นวลศิริ เปาโรหิต, 2545, หนา้ 125) ไดใ้หค้วามหมายของเจตคติว่า เป็นสภาวะ         

ของความพร้อมทางจิตใจซึÉงเกิดจากประสบการณ์ สภาวะความพร้อมนีÊ เป็นแรงทีÉกาํหนดทิศทาง

ของปฏิกิริยาระหว่างบุคคลทีÉมีต่อบุคคล สิÉงของและสถานการณ์ทีÉเกีÉยวขอ้ง เจตคติจึงก่อรูปไดด้งันีÊ  

 1.  เกิดจากการเรียนรู้ วฒันธรรม ขนบธรรมเนียมในสงัคม   

  2.  การสร้างความรู้สึกจากประสบการณ์ของตนเอง   

  3.  ประสบการณ์ทีÉไดรั้บจากเดิม มีทัÊงทางบวกและลบ จะส่งผลถึงเจตคติต่อสิÉงใหม่                 

ทีÉคลา้ยคลึงกนั   

  4.  การเลียนแบบบุคคลทีÉตนเองใหค้วามสาํคญั และรับเอาเจตคตินัÊนมาเป็นของตน   

  Belkin and Skydell (1979 อา้งถึงใน จุฑารัตน์ เอืÊออาํนวย, 2549, หนา้ 58)                    

ใหค้วามสาํคญัของเจตคติว่า เป็นแนวโนม้ทีÉบุคคลจะตอบสนองในทางทีÉพอใจหรือไม่พอใจต่อ

สถานการณ์ต่าง ๆ   

 เจตคติจึงมีความหมายสรุปไดด้งันีÊ    

  1.  ความรู้สึกของบุคคลทีÉมีต่อสิÉงต่าง ๆ หลงัจากทีÉบุคคลไดมี้ประสบการณ์ในสิÉงนัÊน 

ความรู้สึกนีÊ จึงแบ่งเป็น 3 ลกัษณะ คือ   

   1.1  ความรู้สึกในทางบวก เป็นการแสดงออกในลกัษณะของความพึงพอใจ เห็นดว้ย 

ชอบและสนบัสนุน   

   1.2  ความรู้สึกในทางลบ เป็นการแสดงออกในลกัษณะไม่พึงพอใจ ไม่เห็นดว้ย                

ไม่ชอบและไม่สนบัสนุน   

   1.3  ความรู้สึกทีÉเป็นกลางคือไม่มีความรู้สึกใด ๆ   

  2.  บุคคลแสดงความรู้สึกทางดา้นพฤติกรรม ซึÉงแบ่งพฤติกรรมเป็น 2 ลกัษณะ คือ   

   2.1  พฤติกรรมภายนอก เป็นพฤติกรรมทีÉสงัเกตได ้มีการกล่าวถึง สนบัสนุน ท่าทาง

หนา้ตาบ่งบอกความพึงพอใจ   

   2.2  พฤติกรรมภายใน เป็นพฤติกรรมทีÉสงัเกตไม่ได ้ชอบหรือไม่ชอบก็ไม่แสดงออก 

เจตคติแบ่งเป็น 5 ประเภท ไดแ้ก่   

    2.2.1  เจตคติในดา้นความรู้สึกหรืออารมณ์ (Affective attitude) ประสบการณ์              

ทีÉคนไดส้ร้างความพึงพอใจและความสุขใจ จนกระทาํใหมี้เจตคติทีÉดีต่อสิÉงนัÊน ตลอดจนเรืÉองอืÉน ๆ 

ทีÉคลา้ยคลึงกนั    
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   2.2.2  เจตคติทางปัญญา (Intellectual attitude) เป็นเจตคติทีÉประกอบดว้ยความคิด

และความรู้เป็นแกน บุคคลอาจมีเจตคติต่อบางสิÉงบางอยา่งโดยอาศยัการศึกษา ความรู้ จนเกิด           

ความเขา้ใจและมีความสมัพนัธก์บัจิตใจ คืออารมณ์และความรู้สึกร่วม หมายถึง มีความรู้สึก                    

จนเกิดความซาบซึÊงเห็นดีเห็นงามดว้ย เช่น เจตคติทีÉมีต่อศาสนาเจตคติทีÉไม่ดีต่อยาเสพติด   

    2.2.3  เจตคติทางการกระทาํ (Action-oriented attitude) เป็นเจตคติทีÉพร้อมจะ

นาํไปปฏิบติั เพืÉอสนอง ความตอ้งการของบุคคล เช่น เจตคติทีÉดีต่อการพดูจาไพเราะอ่อนหวาน

เพืÉอใหค้นอืÉนเกิดความนิยม เจตคติทีÉมีต่องานในสาํนกังาน   

    2.2.4  เจตคติทางดา้นความสมดุล (Balanced attitude) ประกอบดว้ยความสมัพนัธ์

ทางดา้นความรู้สึกและอารมณ์เจตคติทางปัญญาและเจตคติทางการกระทาํ เป็นเจตคติทีÉสามารถ

ตอบสนองต่อความพึงพอใจในการทาํงาน ทาํใหบุ้คคลสามารถทาํงานตามเป้าหมายของตนเอง         

และองคก์ารได ้  

    2.2.5  เจตคติในการป้องกนัตวัเอง (Ego-defensive attitude) เป็นเจตคติเกีÉยวกบั

การป้องกนัตนเองใหพ้น้จากความขดัแยง้ภายในใจ ประกอบดว้ยความสมัพนัธท์ัÊง 3 ดา้น คือ 

ความสมัพนัธด์า้นความรู้สึก อารมณ์ ดา้นปัญญาและดา้นการกระทาํ   

  จากแนวคิดดงักล่าวสามารถสรุปไดว้่า เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกของคนทีÉมีต่อสิÉงต่าง ๆ 

และประสบมา อาจเป็นความรู้สึกดา้นบวก ดา้นลบ หรือเป็นกลาง สามารถแบ่งไดเ้ป็น 5 ประเภท 

คือ เจตคติดา้นความรู้สึกหรืออารมณ์ เจตคติดา้นปัญญา เจตคติดา้นการสร้างความสมดุล                     

และเจตคติดา้นการป้องกนัตนเอง   

  องค์ประกอบของเจตคต ิ  

  โดยทั Éวไป เจตคติประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 3 ประการ คือ   

  1.  องคป์ระกอบดา้นความรู้ความเขา้ใจ (Cognitive component) เป็นองคป์ระกอบ             

ดา้นความรู้ความเขา้ใจของบุคคลทีÉมีต่อสิÉงเร้านัÊน ๆ เพืÉอเป็นเหตุผลทีÉจะสรุปความ และรวมเป็น

ความเชืÉอ หรือช่วยในการประเมินค่าสิÉงเร้านัÊน ๆ   

  2.  องคป์ระกอบดา้นความรู้สึกและอารมณ์ (Affective component) เป็นองคป์ระกอบ

ดา้นความรู้สึก หรืออารมณ์ของบุคคล ทีÉมีความสมัพนัธก์บัสิÉงเร้า ต่างเป็นผลต่อเนืÉองมาจากทีÉบุคคล

ประเมินค่าสิÉงเร้านัÊน แลว้พบว่าพอใจหรือไม่พอใจ ตอ้งการหรือไม่ตอ้งการ ดีหรือเลว   

  องคป์ระกอบทัÊงสองอยา่งมีความสมัพนัธก์นั เจคติบางอยา่งจะประกอบดว้ยความรู้ 

ความเขา้ใจมาก แต่ประกอบดว้ยองคป์ระกอบดา้นความรู้สึกและอารมณ์นอ้ย เช่น เจตคติทีÉมีต่อ 

งานทีÉทาํ ส่วนเจตคติทีÉมีต่อแฟชั ÉนเสืÊอผา้จะมีองคป์ระกอบดา้นความรู้สึกและอารมณ์สูง                         

แต่มีองคป์ระกอบดา้นความรู้ความเขา้ใจตํÉา   
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  3.  องคป์ระกอบดา้นพฤติกรรม (Behavioral component) เป็นองคป์ระกอบทางดา้น

ความพร้อม หรือความโนม้เอียงทีÉบุคคลประพฤติปฏิบติั หรือตอบสนองต่อสิÉงเร้าในทิศทางทีÉจะ

สนบัสนุนหรือคดัคา้น ทัÊงนีÊ ขึÊนอยูก่บัความเชืÉอ หรือความรู้สึกของบุคคลทีÉไดรั้บจากการประเมินค่า

ใหส้อดคลอ้งกบัความรู้สึกทีÉมีอยู ่  

  จากแนวคิดดงักล่าวสามารถสรุปไดว้่า เจตคติทีÉบุคคลมีต่อสิÉงหนึÉงสิÉงใด หรือบุคคลหนึÉง

บุคคลใด ตอ้งประกอบดว้ยทัÊงสามองคป์ระกอบเสมอ แต่จะมีปริมาณมากนอ้ยแตกต่างกนัไป 

โดยปรกติบุคคลมกัแสดงพฤติกรรมในทิศทางทีÉสอดคลอ้งกบัเจตคติทีÉมีอยูแ่ต่กไ็ม่เสมอไปทุกกรณี 

ในบางครัÊ งเรามีเจตคติอยา่งหนึÉง แต่ก็ไม่ไดแ้สดงพฤติกรรมตามเจตคติทีÉมีอยูก่็มี   

  คุณลกัษณะของเจตคต ิ  

  เจตคติมีคุณลกัษณะทีÉสาํคญัดงันีÊ    

  1.  เจตคติเกิดจากประสบการณ์ สิÉงเร้าต่าง ๆ รอบตวับุคคล การอบรมเลีÊยงด ูการเรียนรู้

ขนบธรรมเนียมประเพณี และวฒันธรรม เป็นสิÉงทีÉก่อใหเ้กิดเจตคติ แมว้่าจะมีประสบการณ์                    

ทีÉเหมือนกนัก็เป็นเจตคติทีÉแตกต่างกนัได ้ดว้ยสาเหตุหลายประการ เช่น สติปัญญา อาย ุเป็นตน้  

  2.  เจตคติเป็นการเตรียม หรือความพร้อมในการตอบสนองต่อสิÉงเร้า เป็นการเตรียม

ความพร้อมภายในของจิตใจมากกว่าภายนอกทีÉสงัเกตได ้สภาวะความพร้อมทีÉจะตอบสนอง                  

มีลกัษณะทีÉซบัซอ้นของบุคคลว่า ชอบหรือ ไม่ชอบ ยอมรับหรือไม่ยอมรับ เกีÉยวขอ้งกบัอารมณ์ดว้ย  

  3.  เจตคติมีทิศทางของการประเมิน ทิศทางของการประเมินคือลกัษณะความรู้สึกหรือ

อารมณ์ทีÉเกิดขึÊน ถา้เป็นความรู้สึกหรือประเมินว่าชอบ พอใจ เห็นดว้ย กคื็อเป็นทิศทางในทางทีÉดี 

เรียกว่าเป็นทิศทางในทางบวก และถา้ประเมินออกมาในทางไม่ดี เช่น ไม่ชอบ ไม่พอใจ ก็มีทิศทาง

ในทางลบ เจตคติทางลบไม่ไดห้มายความว่าไม่ควรมีเจตคตินัÊนเป็นเพียงความรู้สึกทีÉไม่ดีต่อสิÉงนัÊน  

  4.  เจตคติมีความเขม้ คือมีปริมาณมากนอ้ยของความรู้สึก ถา้ชอบมากหรือไม่เห็นดว้ย

อยา่งมากก็แสดงว่ามี ความเขม้สูง ถา้ไม่ชอบเลยหรือเกลียดทีÉสุดก็แสดงว่ามีความเขม้สูง                           

ไปอีกทางหนึÉง  

  5.  เจตคติมีความคงทน เจตคติเป็นสิÉงทีÉบุคคลยดึมั Éนถือมั Éน และมีส่วนในการกาํหนด

พฤติกรรมของคนนัÊน การยดึมั Éนในเจตคติต่อสิÉงใด ทาํใหก้ารเปลีÉยนแปลงเจตคติเกิดขึÊนไดย้าก   

  6.  เจตคติมีทัÊงพฤติกรรมภายในและพฤติกรรมภายนอก พฤติกรรมภายในเป็นสภาวะ

ทางจิตใจ ซึÉงหากไม่ไดแ้สดงออก ก็ไม่สามารถรู้ไดว้า่บุคคลนัÊนมีเจตคติอยา่งไรในเรืÉองนัÊน เจตคติ

เป็นพฤติกรรมภายนอกแสดงออกเนืÉองจากถกูกระตุน้ และการกระตุน้ยงัมีสาเหตุอืÉน ๆ ร่วมอยูด่ว้ย  

  7.  เจตคติตอ้งมีสิÉงเร้าจึงมีการตอบสนองขึÊน ไม่จาํเป็นว่าเจตคติทีÉแสดงออกจาก

พฤติกรรมภายในและพฤติกรรมภายนอกจะตอ้งตรงกนั เพราะก่อนแสดงออกนัÊนกจ็ะปรับปรุง          

ใหเ้หมาะกบัสภาพของสงัคม แลว้จึงแสดงออกเป็นพฤติกรรมภายนอก  
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  จากแนวคิดดงักล่าวสามารถสรุปไดว้่า เจตคติมีลกัษณะเป็นนามธรรม เป็นความคิด          

หรือความรู้สึกต่อสิÉงใดสิÉงหนึÉง ทีÉเกิดจากประสบการณ์ มีทิศทางในการประเมิน เช่น ชอบมาก  

ชอบนอ้ย มีปริมาณ เช่น มาก นอ้ย มีความคงทน เกิดขึÊนไดท้ัÊงภายในและภายนอก และตอ้งมีสิÉงเร้า

ทีÉจะกระตุน้ใหม้นุษยแ์สดงความรู้สึกออกมา    

  การเกดิและการเปลีÉยนแปลงเจตคต ิ  

  เจตคติเกิดจากการมีประสบการณ์ทัÊงทางตรงและทางออ้ม หากประสบการณ์ทีÉเราไดรั้บ

เพิÉมเติมแตกต่างจากประสบการณ์เดิม เราก็อาจเปลีÉยนแปลงเจตคติได ้การเปลีÉยนแปลงเจตคติ                 

มี 2 ทาง   

  1.  การเปลีÉยนแปลงในทางเดียวกนั (Congruent change) หมายถึง เจตคติเดิมของบุคคล 

ทีÉเป็นไปในทางบวกจะเพิÉมมากขึÊนในทางบวก แต่ถา้เจตคติเป็นไปทางลบก็เพิÉมมากขึÊน                     

ในทางลบดว้ย  

  2.  การเปลีÉยนแปลงไปคนละทาง (Incongruent change) หมายถึง การเปลีÉยนแปลง              

เจตคติเดิมของบุคคลทีÉเป็นไปในทางบวกจะลดลงและไปเพิÉมทางลบ   

  หลกัการของการเปลีÉยนแปลงเจตคติ รวมทัÊงการเปลีÉยนแปลงไปในทางเดียวกนั                  

หรือการเปลีÉยนแปลงไป คนละทางนัÊน มีหลกัการว่า เจตคติทีÉเปลีÉยนแปลงไปในทางเดียวกนั  

เปลีÉยนไดง่้ายกว่าเจตคติทีÉเปลีÉยนแปลงไปคนละทาง เพราะการเปลีÉยนแปลงไปในทางเดียวกนั             

มีความมั Éนคง ความคงทีÉมากกว่าการเปลีÉยนแปลงไปคนละทางการเปลีÉยนแปลงเจตคติเกีÉยวขอ้งกบั

ปัจจยัต่อไปนีÊ    

  1.  ความสุดขีด (Extremeness) เจตคติทีÉอยูป่ลายสุดเปลีÉยนแปลงไดย้ากกว่าเจตคติ                

ทีÉไม่รุนแรงนกั เช่น ความรักทีÉสุดและความเกลียดทีÉสุดเปลีÉยนแปลงยากกว่าความรัก                       

และความเกลียดทีÉไม่มากนกั   

  2.  ความซบัซอ้น (Multicomplexity) เจตคติทีÉเกิดจากสาเหตุเดียวกนัเปลีÉยนไดง่้ายกว่า

เกิดจากหลาย ๆ สาเหตุ   

  3.  ความคงทีÉ (Consistency) เจตคติทีÉมีลกัษณะคงทีÉมาก หมายถึงเจตคติทีÉเป็นความเชืÉอ

ฝังใจ เปลีÉยนแปลงยากกว่าเจตคติทั Éวไป   

  4.  ความสมัพนัธเ์กีÉยวเนืÉอง (Interconnectedness) เจตคติทีÉมีความสมัพนัธซึ์Éงกนัและกนั 

โดยเฉพาะทีÉเป็นไปในทางเดียวกนัเปลีÉยนแปลงไดย้ากกว่าเจตคติทีÉมีความสมัพนัธไ์ปในทาง             

ตรงกนัขา้ม   

  5.  ความแข็งแกร่งและจาํนวนความตอ้งการ (Strong and number of wants served) 

หมายถึง เจตคติทีÉมีความจาํเป็นและความตอ้งการในระดบัสูง เปลีÉยนแปลงไดย้ากกว่าเจตคติ                      

ทีÉไม่แข็งแกร่งและไม่อยูใ่นความตอ้งการ   
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  6.  ความเกีÉยวเนืÉองกบัค่านิยม (Centrality of related values) เจตคติหลายเรืÉองเกีÉยวเนืÉอง

จากค่านิยมความเชืÉอว่าค่านิยมนัÊนดีน่าปรารถนา และเจตคติสืบเนืÉองจากค่านิยม ขนบธรรมเนียม 

ประเพณี และวฒันธรรมนัÊนเป็นสิÉงทีÉเปลีÉยนแปลงไดย้าก   

 จากแนวคิดดงักล่าวสามารถสรุปไดว้่า การเกิดเจตคติเป็นไปไดท้ัÊงทางตรงและทางออ้ม 

หลงัจากเกิดประสบการณ์ และสามารถทีÉจะเปลีÉยนแปลงไดห้ากไดรั้บประสบการณ์ใหม่ ซึÉงอาจจะ

เปลีÉยนแปลงไปในทิศทางเดียวกนั หรือเปลีÉยนแปลงไปในทางตรงขา้มก็ได ้โดยอาจมาจากปัจจยั

ต่าง ๆ เช่น ความสุดขีด ความซบัซอ้น ความคงทีÉ ความสมัพนัธเ์กีÉยวเนืÉอง ความแข็งแกร่งและ

จาํนวนความตอ้งการ    

  การวดัเจตคต ิ  

  การวดัเจตคติเป็นการวดัคุณลกัษณะภายในของบุคคลเกีÉยวกบัอารมณ์และความรู้สึก           

ซึÉง ไพศาล หวงัพานิช (2530, หนา้ 147) ไดก้ล่าวว่า คุณลกัษณะภายในมีการแปรเปลีÉยนไดง่้าย            

การวดัเจตคติจึงตอ้งยดึหลกัสาํคญัดงันีÊ    

  1.  ตอ้งยอมรับขอ้ตกลงเบืÊองตน้เกีÉยวกบัการวดัเจตคติ คือ   

   1.1  เจตคติของบุคคลจะมีลกัษณะคงทีÉหรือคงเสน้คงวาอยูช่่วงเวลาหนึÉง ไม่ไดผ้นัแปร

ตลอดเวลา อยา่งนอ้ยจะตอ้งมีช่วงเวลาใดเวลาหนึÉงทีÉมีความรู้สึกต่อสิÉงหนึÉงคงทีÉทาํใหส้ามารถวดัได ้

  1.2  เจตคติของบุคคลไม่สามารถวดัหรือสงัเกตเห็นไดโ้ดยตรงจึงจะตอ้งวดัทางออ้ม 

โดยวดัจากแนวโนม้ทีÉบุคคลจะแสดงออกหรือประพฤติอยา่งสมํÉาเสมอ   

   1.3  เจตคติ นอกจะแสดงออกในรูปทิศทางของความรู้สึกนึกคิด เช่น สนบัสนุน หรือ

คดัคา้นแลว้ยงัมีขนาดและปริมาณของความรู้สึกนึกคิดนัÊน ๆ ดว้ย ดงันัÊน นอกจากจะสามารถ ทราบ

ทิศทางแลว้ยงัสามารถวดัความเขม้ของเจตคติไดด้ว้ย   

  2.  การวดัเจตคติใดกต็ามจะตอ้งมีสิÉงประกอบ 3 ประการ คือ ตวับุคคลทีÉถกูวดั สิÉงเร้า 

และการตอบสนอง   

  3.  สิÉงเร้าทีÉนิยมใช ้คือ ขอ้ความวดัเจตคติ ซึÉงเป็นสิÉงเร้าทางภาษาทีÉใชอ้ธิบายถึงคุณค่า 

คุณลกัษณะของสิÉงนัÊนเพืÉอใหบุ้คคลตอบสนองออกมาเป็นระดบัความรู้สึก เช่น มาก ปานกลาง นอ้ย 

เป็นตน้   

  4.  การวดัเจตคติของบุคคลเกีÉยวกบัเรืÉองใดสิÉงใด ตอ้งพยายามถามคุณค่าและลกัษณะ          

ในแต่ละดา้นของเรืÉองนัÊนออกมาแลว้นาํผลซึÉงเป็นส่วนประกอบหรือรายละเอียดปลีกยอ่ยมา

ผสมผสานสรุปรวมเป็นเจตคติของบุคคลนัÊน เพราะฉะนัÊนจึงจาํเป็นอยา่งยิ ÉงทีÉการวดันัÊน ๆ จะตอ้ง 

ครอบคลุมลกัษณะต่าง ๆ ครบทุกลกัษณะเพืÉอใหก้ารสรุปตรงตามความจริงมากทีÉสุด   
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  5.  ตอ้งคาํนึงถึงความเทีÉยงตรงของผลการวดัอยา่งเป็นพิเศษกล่าวคือ ตอ้งพยายามใหผ้ล 

ทีÉวดัไดต้รงตามสภาพความเป็นจริงของบุคคลทัÊงในแง่ทิศทางและระดบั และช่วงของเจตคติ 

เนืÉองจากเจตคติประกอบดว้ยหลายองคป์ระกอบ ซึÉงแต่ละองคป์ระกอบมีความสมัพนัธ ์เชืÉอมโยง

กนัอยา่งต่อเนืÉอง ดงันัÊน การวดัเจตคติทีÉองคป์ระกอบหนึÉง ก็ยอ่มบอกถึงเจตคติของบุคคลได ้ดงัทีÉ 

ดวงเดือน พนัธุมนาวิน (2530, หนา้ 9-22) กล่าวว่า การศึกษาเจตคติประกอบดว้ย 6 วิธี ดงันีÊ                       

1) การสงัเกต หมายถึง การเฝ้ามองและจดบนัทึกพฤติกรรมของบุคคลทีÉมีต่อสิÉงใด สิÉงหนึÉง แลว้นาํ

ขอ้มลูทีÉสงัเกตไดไ้ปอนุมานว่าบุคคลนัÊนมีเจตคติต่อสิÉงนัÊนอยา่งไร 2) การสมัภาษณ์ คือ วิธีการถาม

ใหต้อบดว้ยปากเปล่า ผูเ้ก็บขอ้มลูอาจจดบนัทึกคาํตอบ หรืออดัเสียงตอบไวไ้ด ้แลว้นาํมาวิเคราะห์

คาํตอบภายหลงั วิธีการสมัภาษณ์ใหข้อ้มลูครอบคลุม ทัÊงอดีต ปัจจุบนั อนาคต และสิÉงอืÉนทีÉ

เกีÉยวขอ้ง แต่มีขอ้จาํกดัเพราะวิธีการสมัภาษณ์เป็นการตอบ หรือเล่าพฤติกรรมของตนเองหรือผูอื้Éน 

ซึÉงเปิดโอกาสใหผู้ถ้กูศึกษาเล่าแต่พฤติกรรมทีÉตนเอง เห็นสมควรจะนาํมาเปิดเผยหรือเล่าพฤติกรรม

ทีÉสงัคมยอมรับ 3) แบบสอบถาม วิธีนีÊ ใชก้บัผูที้Éมีการศึกษาพอสมควร คือสามารถอ่านออกเขียนได ้

แบบวดัเจตคตินัÊนจะมีขอ้คาํถามและคาํตอบต่าง ๆ ไวใ้หเ้ลือกตอบ โดยทาํไวเ้ป็นมาตรฐาน               

แบบแผนเดียวกนัสาํหรับผูต้อบทุกคน การใชแ้บบวดัเจตคติเป็นวิธีการทีÉใชม้ากทีÉสุดในการศึกษา

เกีÉยวกบัเจตคติ เพราะใชเ้วลานอ้ยและไดค้าํตอบเท็จจริงมากกว่าวิธีอืÉน ซึÉง ลว้น สายยศ และองัคณา 

สายยศ (2538, หนา้ 179 -191) ไดส้รุปถึงแบบทดสอบเจตคติว่ามีอยูด่ว้ยกนั 3 วิธี คือ 3.1) วิธีของ

เทอร์สโตน (Thurstone’s method) เป็นวิธีทีÉเรียกว่า ไพรออรีอะพรอช (Priori approach) วิธีการนีÊ  

จะหาค่าของแต่ละมาตราของขอ้ความทางเจตคติก่อนทีÉจะนาํไปใชใ้นการวจิยั และกาํหนดค่ามาตรา           

มีค่าตัÊงแต่ 0 ถึง 1 3.2) วิธีของลิเคิร์ต (Likert’s method) วิธีนีÊ กาํหนดมาตราเป็น 5 ชัÊน แต่ละชัÊน            

จะกาํหนดค่าไวห้ลงัจากไปรวบรวมขอ้มลูในการวจิยัมาแลว้ จึงมีชืÉอว่า พอ็ส เทียเรียไร แอพ็โรซ 

(Posteriori approach) 3.3) วิธีของออสกดู (Osgood’s method) เป็นวิธีวดัเจตคติโดยใชค้วามหมาย

ของภาษา (Semantic differential scales) มาใชใ้นการสร้างมาตรา 4)  การสร้างจินตภาพ เป็นวธีิการ

สร้างจินตนาการโดยใชภ้าพเพืÉอใชว้ดัเจตคติบุคลิกภาพ ของบุคคล โดยทีÉภาพจะเป็นตวักระตุน้ให้

บุคคลแสดงความคิดเห็นออกมา และสามารถสงัเกตไดว้่าบุคคลนัÊนมีความรู้สึกอยา่งไร วิธีการวดั

เจตคติโดยการสร้างจินตภาพนีÊ  ผูท้าํการศึกษาตอ้งมี ประสบการณ์และความสามารถเพียงพอ           

ในการแปลความหมายของขอ้มลูทีÉไดม้า 5) การวดัแบบผูถ้กูศึกษาไม่รู้ตวั วิธีการนีÊผูที้Éเก็บขอ้มลู  

ไม่จาํเป็นตอ้งเกีÉยวขอ้งกบัผูถ้กูศึกษา โดยตรงทัÊงในลกัษณะเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล และผูถ้กูศึกษา

ไม่รู้สึกตวัว่ากาํลงัถกูศึกษาอยู ่6) การวดัทางสรีระ คือการใชเ้ครืÉองมือไฟฟ้าหรือเครืÉองมืออืÉน ๆ   

ในการสงัเกต การเปลีÉยนแปลงทางดา้นร่างกาย เนืÉองดว้ยเจตคติต่อสิÉงหนึÉงมีองคป์ระกอบทีÉสาํคญั

คือมีความรู้ไปในทางชอบหรือไม่ชอบ ความรู้สึกนีÊอาจจะเพิÉมขึÊนหรือลดลงขึÊนอยูก่บัเรืÉองราว           
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และบุคคล เมืÉอถกูกระตุน้ดว้ยสิÉงทีÉเขาเคยชอบหรือไม่ชอบ จะทาํใหร้ะดบัอารมณ์ในขณะนัÊน

เปลีÉยนแปลงไป ถา้ใชเ้ครืÉองมือวดัในทางสรีระทีÉละเอียดก็สามารถตรวจพบความเปลีÉยนแปลงทาง

อารมณ์ได ้แต่เนืÉองดว้ยเครืÉองมือวดัทางสรีระนัÊนมีราคาสูงและผูใ้ชต้อ้งมีความรู้ทางสรีรศาสตร์ 

เป็นอยา่งดี ดงันัÊน วิธีการนีÊ จึงยงัไม่เป็นทีÉแพร่หลายในการวิจยัทางเจตคติในจิตวิทยาสงัคม   

 จากแนวคิดดงักล่าวสามารถสรุปไดว้่า การวดัเจตคติเป็นการใหค่้าคะแนนความรู้สึก 

หรืออารมณ์ ซึÉงวดัไดย้าก เนืÉองจากมีลกัษณะเป็นนามธรรม การวดัเจตคติจาํเป็นตอ้งยอมรับ

ขอ้ตกลงเบืÊองตน้เกีÉยวกบัการวดั ตอ้งมีองคป์ระกอบการวดั เช่น บุคคล สิÉงเร้า และการตอบสนอง 

โดยขอ้คาํถามวดัเจตคติตอ้งแสดงถึงคุณค่า และลกัษณะในแต่ละดา้นของเรืÉองนัÊนออกมา                

และสิÉงสาํคญัคือตอ้งคาํนึงถึงความเทีÉยงตรงของการวดัดว้ย แบบวดั หรือแบบทดสอบเจตคติ ผูว้ิจยั

ไดน้าํแนวคิดดงักล่าวไปสร้างแบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา อยา่งเหมาะสม            

ผา่นการหาคุณภาพก่อนทีÉจะใชเ้ก็บขอ้มลูเพืÉอวดัเจตคติ   

 

งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้องกับการศึกษา  

 งานวจิยัในประเทศ 

 พชัรี ศรีสงัข ์(2551) ไดท้าํการศึกษาวจิยัเรืÉองการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้วิชา

จิตวิทยาสงัคมโดยใชชุ้มชนและประสบการณ์เป็นฐาน เพืÉอเสริมสร้างคุณลกัษณะของบณัฑิต                  

ทีÉพึงประสงค ์ผลการวจิยัพบว่า 1) การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้นีÊ มีกระบวนการพฒันา             

ในลกัษณะวิจยัปฏิบติัการสร้างสรรคค์วามรู้ร่วมกนั (The cogenerative action research) ตามแนวคิด

ของ Davydd and Morten (1998, p. 116) 2 ระยะ เป็นวงจรวฏัจกัรต่อเนืÉองกนั 3 รอบ ไดแ้ก่                     

1) ระยะแรก: การใหค้วามหมายหรือการทาํความชดัเจนกบัคาํถามแรกเริÉมการวิจยั (รอบทีÉ 1)                   

2) ระยะต่อเนืÉอง: การวิจยัปฏิบติัการแกไ้ข ปัญหาทีÉไดร้วบรวมมิติต่าง ๆ (รอบทีÉ 2 และรอบทีÉ 3)           

ไดก้รอบแนวคิดเชิงโครงสร้างชีÊแนะแนวทาง ลกัษณะการจดัการเรียนรู้ไวอ้ยา่งเป็นระบบ                  

8 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) ปัญหาและความตอ้งการจาํเป็นในการจดัการเรียนรู้ 2) หลกัการของ

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ 3) วตัถุประสงคข์องรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 4) ผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั                       

5) สาระการเรียนรู้ 6) กิจกรรมการเรียนรู้ 7) การวดัผลประเมินผลรูปแบบ และ 8) แหล่งเรียนรู้                                

2.  คุณลกัษณะของบณัฑิตทีÉพึงประสงคที์ÉเกิดขึÊนกบันิสิตภายหลงัใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้          

ดา้นสติปัญญา มีค่าคะแนนเฉลีÉยอยูใ่นระดบัดี ดา้นอารมณ์ ความรู้สึก มีค่าคะแนนเฉลีÉยอยูใ่นระดบั

มาก และดา้นทกัษะทุกทกัษะมีค่าคะแนนเฉลีÉยอยูใ่นระดบัมาก ยกเวน้ทกัษะการสงัเกต อยูใ่นระดบั

มากทีÉสุด สูงกว่าเมืÉอเปรียบเทียบกบัก่อนใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ ดา้นสติปัญญามีค่าคะแนน

เฉลีÉยอยูใ่นระดบัปรับปรุง ดา้นอารมณ์ความรู้สึก อยูใ่นระดบัปานกลาง และดา้นทกัษะทุกทกัษะ  
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อยูใ่นระดบัเลก็นอ้ย ยกเวน้ทกัษะการสงัเกต อยูใ่นระดบัพอใช ้แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 

ทีÉระดบั .05 เป็นไปตามเกณฑป์ระสิทธิผลของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ และ 3) สมาชิกชุมชน            

ยาดองทีÉมีส่วนร่วมจดักิจกรรมการเรียนรู้รอบ ทีÉ 1 และรอบทีÉ 2 สมาชิกชมรมออกกาํลงักาย กีฬา

ลีลาศ ทีÉมีส่วนร่วมจดักิจกรรมการเรียนรู้รอบทีÉ 3 ทุกคนเกิดการเรียนรู้ดา้นสติปัญญา ดา้นอารมณ์ 

ความรู้สึก และดา้นทกัษะทุกทกัษะไดด้ว้ย ยกเวน้ทกัษะการทาํงานกลุ่มทีÉสมาชิกชมชนยาดอง          

ทุกคนในรอบทีÉ 1 ไม่เกิดการเรียนรู้ ส่วนรอบทีÉ 2 สมาชิกชุมชนยาดองส่วนใหญ่เกิดการเรียนรู้   

  รินรดี พรวิริยะสกุล (2554) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองกระบวนการจดัการเรียนรู้ตาม

แนวคิดการศึกษาผา่นการเรียนรู้เพืÉอเสริมสร้างความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอน         

ของนกัศึกษาครู ผลการวิจยัพบว่า 1) กระบวนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา                         

ผา่นการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊน มีวตัถุประสงคเ์พืÉอเสริมสร้างความสามารถในการออกแบบการเรียน 

การสอนของนกัศึกษาครู 2) ผลการทดลองใชก้ระบวนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา          

ผา่นการเรียนรู้ พบว่าหลงัเรียนตามกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาผา่นการเรียนรู้ 

ทีÉพฒันาขึÊนนกัศึกษาครูมีความสามารถในการออกแบบการเรียนการสอนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 นอกจากนีÊ  นกัศึกษาครูไดพ้ฒันาความสามารถในการทาํงานร่วมกนั

อยา่งเป็นระบบและสามารถนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นบริบทจริงได ้ดงันัÊน กระบวนการจดั               

การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาผา่นการเรียนรู้สามารถเสริมสร้างความสามารถในการออกแบบ 

การเรียนการสอนของนกัศึกษาครูได ้  

 ประภสัสร ทิพยส์งเคราะห์ (2557) ไดท้าํการศึกษาวจิยัเรืÉองการออกแบบสภาพแวดลอ้ม

การเรียนรู้ในหอ้งกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉม เพืÉอสนบัสนุนการจดั            

การเรียนการสอนของโรงเรียนประถมศึกษา ผลการวิจยัพบว่า 1) จากการศึกษาหอ้งเรียน                     

ทีÉจดัการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉม ส่วนใหญ่มีพืÊนทีÉกิจกรรม และเนน้กิจกรรมแบบกลุ่ม 

จดักิจกรรมเชืÉอมโยงความสมัพนัธด์ว้ยแผนผงัความคิด 2) ผูเ้ชีÉยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกบั

ขอ้ความ 149 ขอ้ จาก 188 ขอ้ สรุปไดว้่า หอ้งกิจกรรมการเรียนรู้เป็นพืÊนเรียบทาดว้ยไมข้ดัเงา  

ขนาดกวา้ง 9 เมตร ยาว 12 เมตร แบ่งพืÊนทีÉเป็น 7 ส่วน คือ พืÊนทีÉกิจกรรม พืÊนทีÉสืบคน้ พืÊนทีÉนาํเสนอ

ผลงานและแลกเปลีÉยนความคิด พืÊนทีÉประชุมกลุ่มยอ่ย มุมใหค้าํปรึกษา มุมแสดงผลงานและบอร์ด

ใหค้วามรู้ และพืÊนทีÉจดัเก็บอุปกรณ์ เครืÉองคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนเป็นลกัษณะทีÉรวมจอภาพกบัเคส

ไวด้ว้ยกนั อตัราส่วนของนกัเรียนต่อเครืÉองคอมพิวเตอร์เท่ากบั 5: 1 ติดตัÊงระบบอินเทอร์เน็ต                

แบบไร้สาย อุปกรณ์และสืÉอการสอนประกอบดว้ยกระดานไวทบ์อร์ด โทรทศัน์ กระดานอจัฉริยะ 

ลกัษณะโต๊ะทาํกิจกรรมของผูเ้รียนเป็นโต๊ะญีÉปุ่นทรงกลม   
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  ศิริขวญั วงคชุ์มพนัธ ์(2557) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (Constructionism) ดว้ยกล่องสมองกล IPST-MicroBOX เพืÉอพฒันา

ทกัษะการเขียนโปรแกรม ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจยัพบว่า 1) กิจกรรม           

การเรียนรู้มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 2) นกัเรียนทุกคนผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะ 

การเขียนโปรแกรมและการตรวจชิÊนงานในระดบัดีมาก 3) นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ ในระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิ Éง   

  พรศิริ อปูคาํ และยทุธศกัดิÍ  ชืÉนใจชน (2558) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองการใชว้ิธีสอน         

ตามทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉมเพืÉอส่งเสริมความสามารถทางการพดูภาษาองักฤษของนกัเรียน

สาขาวชิาการท่องเทีÉยว ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมีความสามารถ

ทางการพดูภาษาองักฤษสูงขึÊน หลงัไดรั้บการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉม และนกัเรียน           

มีความคิดเห็นเชิงบวกต่อ การเรียนภาษาองักฤษตามทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉม   

  ขวญัชยั ขวันา (2561) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน            

เพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 ผลการวจิยัพบว่า 1) สภาพปัญหาและความตอ้งการ

ในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 มีดงัต่อไปนีÊ  

1.1) ผลการศึกษาสภาพปัญหา ในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้

ในศตวรรษทีÉ 21 พบว่าโดยรวมสภาพปัญหาอยูที่Éระดบัปานกลาง 1.2) ผลการศึกษาความตอ้งการ 

ในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 พบว่าโดยรวม

ความตอ้งการอยูที่Éระดบัมาก 2) รูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษ

ทีÉ 21 ทีÉมีประสิทธิภาพ พบว่า มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด ประกอบดว้ย 9 องคป์ระกอบ

คือ 1) ความเป็นมาและความสาํคญัของรูปแบบการเรียนการสอน 2) แนวคิดและทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้ง

กบัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 3) วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอน                             

4) กระบวนการเรียนรู้ มี 6 ขัÊนตอน ดงันีÊ  4.1) ขัÊนการเตรียมความพร้อม 4.2) ขัÊนการกระตุน้                 

4.3) ขัÊนการปฏิบติั 4.4) ขัÊนการสรุป 4.5) ขัÊนการประยกุตใ์ช ้และ 4.6) ขัÊนการตรวจสอบ 5) บทบาท

ครู 6) บทบาทผูเ้รียน 7) บรรยากาศการเรียนรู้ 8) สืÉอและแหล่งเรียนรู้ และ 9) การประเมินผล                   

3.  ผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 พบว่า รูปแบบ

การเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 4)  ขอ้เสนอแนะเชิงนโยบาย                  

ในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 มีผลการศึกษา

ดงันีÊ  4.1) ความคิดเห็นเกีÉยวกบัการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้          

ในศตวรรษทีÉ 21 พบว่า ควรนาํเสนอรูปแบบการเรียนการสอนในรูปของตารางเชืÉอมโยงทีÉมานาํ

ทฤษฎีมาอา้งอิงในแต่ละขัÊนตอนใหช้ดัเจน คาํนึงถึงผลทีÉจะเกิดกบัผูเ้รียนระบุกิจกรรมทีÉนาํไปสู่
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เป้าหมายทีÉกาํหนด เพิÉมเติมสืÉอและแหล่งเรียนรู้ทีÉใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน                        

4.2) แนวทางในการนาํรูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21           

ไปใช ้พบว่า ควรมีการนาํรูปแบบการเรียนการสอนทีÉพฒันาขึÊนไปเผยแพร่หรือขยายผลการใช้

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการบูรณาการและคาํนึงถึงบริบททีÉแตกต่างกนั 4.3) แนวทาง                      

ในการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนเพืÉอส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 พบว่า              

การประเมินผลควรประเมินตามสภาพจริง ตามจุดเนน้ทีÉกาํหนดและกาํหนดเกณฑใ์นการประเมิน

ชดัเจน    

  ปริวตัร เขืÉอนแกว้ (2559) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้              

ทีÉสอดคลอ้งกบัผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21 เพืÉอส่งเสริมการคิดเชิงสถิติของนกัศึกษาในระดบัอุดมศึกษา 

ผลการวิจยัพบว่า รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนมีชืÉอว่า รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉสอดคลอ้ง

กบัผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21 เพืÉอส่งเสริมการคิดเชิงสถิติของนกัศึกษาในระดบัอุดมศึกษา (IO Model) 

มีองคป์ระกอบของรูปแบบ 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) ทีÉมาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 2) รูปแบบ

การจดัการเรียนรู้ 3) การนาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใช ้และ 4) ผลทีÉเกิดขึÊนจากการจดัการเรียนรู้ 

โดยผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ พบว่า นกัศึกษามีระดบัการคิดเชิงสถิติขัÊนสูงขึÊน ภายหลงั

ไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบ และมีเจตคติทีÉดีต่อการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดั                  

การเรียนรู้   

  สิรินทร์ ลดัดากลม บุญเชิดชู (2559) ไดท้าํการศึกษาวจิยัเรืÉองการพฒันาความสามารถ

ดา้นการคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั โดยใชก้ระบวนการจดัการเรียนรู้

แบบกาํกบัตนเอง ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลของการจดักระบวนการจดัการเรียนรู้แบบกาํกบัตนเอง 

ในการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์อง นกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั พบว่า คะแนนทดสอบ

หลงัการจดักระบวนการจดัการเรียนรู้แบบกาํกบั ตนเองในการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์อง

นกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยัสูงกว่าก่อนการจดักระบวนการ จดัการเรียนรู้โดยมีนยัทางสถิติ

ทีÉ ระดบั.05 2) ระดบัทกัษะการปฏิบติังานทีÉสะทอ้นความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาสาขาวิชา

การศึกษาปฐมวยั อยูใ่นระดบัมาก โดยดา้นความคิดริเริÉมมีค่าเฉลีÉยสูงสุด รองลงมาคือดา้นความคิด

ละเอียดลออ ความคิด คล่องแคล่ว และดา้นความคิดยดืหยุน่ ตามลาํดบั 3) พฤติกรรมการเรียนรู้  

ของนกัศึกษา ทีÉไดรั้บการจดักระบวนการจดัการเรียนรู้แบบกาํกบัตนเองค่า ฐานนิยม ระดบั 1         

สองดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความคิดคล่องแคล่ว และดา้นความคิดยดืหยุน่ แปลความหมายของ พฤติกรรม

การเรียนรู้ไดว้่า พฤติกรรมทีÉแสดงใหเ้ห็นถึงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว/ ความคิด 

ยดืหยุน่ แต่ยงัไม่เด่นชดั ค่าฐานนิยม ระดบั 2 สองดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความคิดริเริÉม และดา้นความคิด

ละเอียดลออ แปลความหมายของพฤติกรรมการเรียนรู้ไดว้า่ พฤติกรรมทีÉแสดงออกถึงความคิด
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ริเริÉม/ ความคิดละเอียดลออ อยา่งเด่นชดั 4) ระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาทีÉมีต่อคุณภาพ           

ดา้นกระบวนการจดัการเรียนการสอน ดา้นการ ออกแบบและบรรลุภาระงาน และดา้นบรรยากาศ

การเรียนรู้อยูใ่นระดบัมากถึงมากทีÉสุด   

 อรณิชชา ทศตา (2560) ไดท้าํการศึกษาวจิยัเรืÉองการประยกุตท์ฤษฏีโครงสร้างทาง

สติปัญญาในการพฒันาความสามารถทางปัญญาทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยเทคนิค            

การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคแ์ละการระดมสมอง ผลการวิจยัพบว่า 1) โปรแกรมการพฒันา

ความสามารถทางปัญญาทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ประกอบดว้ย 3 ขัÊนตอน คือ 1) การบริหาร

สมอง (Brain gym) ประกอบดว้ย 3 กิจกรรม 2) การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม (Behavioral learning)  

โดยใชเ้ทคนิคการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์(Creative problem solving) และการระดมสมอง 

(Brainstorming) ประกอบดว้ย 6 กิจกรรม และ 3) การจดัสภาพการเรียนรู้ 2) ผลการใชโ้ปรแกรม

การพฒันาความสามารถทางปัญญาทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์พบว่า นกัศึกษากลุ่มทดลอง           

ทีÉไดรั้บการพฒันาดว้ยโปรแกรมมีคะแนนเฉลีÉยโดยรวมและคะแนนผลงานสร้างสรรคสู์งกว่า

นกัศึกษากลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05   

  กนัตาธรณ์ ฆอ้งย ํÉา (2560) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองชุดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้

คาํถามปลายเปิดเพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา

ตอนตน้ โรงเรียนนขลุงรัชดาภิเษก จ.จนัทบุรี ผลการวิจยัพบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนการสอน           

โดยใชค้าํถามปลายเปิด มีประสิทธิภาพ 78.27/ 78.40 และนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้                  

มีคะแนนความคิดสร้างสรรคท์าง คณิตศาสตร์ผา่นเกณฑค์ะแนนตัÊงแต่ร้อยละ 70 ขึÊนไป                       

ของคะแนนเต็ม เป็นจาํนวนทัÊงหมด 30 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึÉงสูงกว่าเกณฑส์มมุติฐานทีÉตัÊงไว ้

ไม่นอ้ยกว่า ร้อยละ 60 ของจาํนวนนกัเรียนทัÊงหมดอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05   

  อรพรรณ์ แกว้กนัหา (2560) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองการวจิยัปฏิบติัการเพืÉอพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์รายวิชาคอมพิวเตอร์ ของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 โรงเรียนบา้นนํÊ าคิว 

สงักดัสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1 ผลการวิจยัพบว่า 1) สภาพปัญหา พบว่า 

นกัเรียนขาดความคิดสร้างสรรค ์ขาดความคิดคล่องแคล่วใน การใชค้อมพิวเตอร์ การจดักิจกรรม

การเรียนการสอนบางวิชาไม่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผลการวดัความคิด สร้างสรรค ์                   

ก่อนการพฒันานกัเรียนทุกคนไม่ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 2) ความคาดหวงั พบว่า นกัเรียนควรมี

พฤติกรรม ใฝ่เรียนรู้ กลา้คิด ควรสร้างผลงานใหแ้ปลกใหม่โดยประยกุตใ์ชง้านโปรแกรม

ประมวลผลคาํ (Microsoft word) แนวทางการพฒันา พบวา่ ควรส่งเสริมและสนบัสนุนนกัเรียน          

ใหก้ลา้แสดงความคิดนาํเสนอผลงาน ฝึกใหน้กัเรียน วางแผนการทาํงาน ใชค้าํถามกระตุน้                     

ใหน้กัเรียนเกิดความคิดสรรค ์3) ผลการพฒันาความคิดสร้างสรรคห์ลงัไดรั้บ การพฒันาสูงกว่า 
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ก่อนการพฒันาอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 เมืÉอเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 นกัเรียน                     

มีผลการพฒันาเพิÉมขึÊนร้อยละ 100 4) นกัเรียนและผูมี้ส่วนเกีÉยวขอ้งมีความพึงพอใจต่อการจดั

กิจกรรมการพฒันาความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัมาก  

  นิรมล สุบรรณวิลาศ (2561) ไดท้าํการศึกษาวจิยัเรืÉองการศึกษาความสามารถ                         

ในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน

เรืÉอง Constructionism ผลการวิจยัพบว่า 1) นกัเรียนไดค้ะแนนเฉลีÉย 14.40 หรือ 72.00 เปอร์เซ็นต ์

ของคะแนนเต็มและนกัเรียน 7 คน หรือ 70.00 เปอร์เซ็นต ์ของทัÊงกลุ่มผา่นเกณฑก์ารสอบผา่น               

ทีÉกาํหนดซึÉงสูงกว่าเกณฑ ์2) ความพึงพอใจของนกัเรียนทีÉมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวก่อสร้าง

นิยมโดยรวมอยูใ่นระดบัสูง  

 วิชุดา มาลาสาย (2561) ไดท้าํการศึกษาวิจยัเรืÉองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน  

เพืÉอเสริมสร้างความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 6 โรงเรียนสว่างแดนดิน ผลการวิจยัพบว่า 1) รูปแบบการเรียนการสอนทีÉเสริมสร้าง

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 

โรงเรียนสว่างแดนดิน มีองคป์ระกอบทีÉพฒันาขึÊน 7 องคป์ระกอบ คือ 1) ขอ้ตกลงเบืÊองตน้ของ

รูปแบบการเรียนการสอน 2) หลกัการ 3) จุดมุ่งหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 4) ขัÊนตอน           

การจดัการเรียนการสอน 2) นกัเรียนกลุ่มทดลองทีÉมีระดบัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงและปานกลาง 

มีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงกว่านกัเรียนกลุ่มควบคุมทีÉมีระดบัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนเดียวกนั  

  งานวจิยัต่างประเทศ  

 Nunes and McPherson (2006) ไดศึ้กษาการส่งเสริมการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสต์

ออนไลน์ในระบบสารสนเทศ พบว่า ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชก้ารบรรยายตาม

วตัถุประสงคม์กัถกูมองว่าไม่เหมาะสมสาํหรับการส่งเสริมการเรียนรู้เชิงลึกและการไดม้าซึÉงทกัษะ

ทีÉถ่ายทอดไดต้ามบริบทในระบบสารสนเทศ ในทางกลบักนัการเรียนแบบอีเลิร์นนิงและการเรียนรู้

ออนไลน์ถกูมองว่าเป็นแนวทางทีÉสามารถส่งเสริมใหผ้ลการเรียนรู้อยูใ่นระดบัทีÉน่าพึงพอใจมากขึÊน 

ซึÉงการเรียนรู้ในระบบสารสนเทศเป็นกระบวนการสร้างความรู้และพฒันาการของการรับรู้แบบ

สะทอ้นกลบัโดยทีÉแต่ละคนเป็นผูป้ระมวลผลขอ้มลูเอง การเรียนรู้ควรเกิดขึÊนจากการปฏิสมัพนัธ์

กบัสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ทีÉหลากหลายและเป็นผลมาจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมทีÉแทจ้ริง    

และมีปฏิสมัพนัธท์างสงัคม ซึÉงเป็นพืÊนฐานของกระบวนการคอนสตรัคติวิสต ์และเป็นอีกทางเลือก

หนึÉงสาํหรับการเรียนการสอนในมหาวิทยาลยั ทีÉผูส้อนจะอาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้          

มากกว่าการสอน ดว้ยเหตุนีÊการเรียนรู้ในสภาพแวดลอ้มคอนสตรัคติวิสตอ์อนไลนจึ์งควรไดรั้บ 

การสนบัสนุน ทัÊงในเรืÉองสิÉงอาํนวยความสะดวกการเรียนรู้ออนไลน์ทีÉออกแบบมาโดยเฉพาะ         
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และเหมาะสม รวมถึงทกัษะเฉพาะหลายประการจากทัÊงผูส้อนและผูเ้รียนนั Éนคือทกัษะการสอน

ออนไลน์ทกัษะการเรียนรู้ออนไลน ์ 

 Bada and Olusegun (2015) ไดศึ้กษาทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสซึม                          

ในกระบวนทศัน์สาํหรับการสอนและการเรียนรู้ พบว่า ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสม ์           

เป็นกระบวนทศัน์สาํหรับการเรียนการสอน ในทางจิตวิทยาอธิบายว่าผูค้นอาจไดรั้บความรู้             

และเกิดการเรียนรู้ตลอดเวลา ดงันัÊน จึงมีการประยกุตใ์ชโ้ดยตรงกบัการศึกษา ทฤษฎีนีÊ ชีÊ ใหเ้ห็นว่า

มนุษยส์ร้างความรู้และความหมายจากประสบการณ์ของพวกเขา โดยการจดัสภาพแวดลอ้ม      

ทางการเรียนรู้ทีÉเหมาะสม ผลของการจดัการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิสซึมมีความแตกต่างระหว่าง

หอ้งเรียนแบบดัÊงเดิม ดงันัÊน จึงสรุปไดว้่าครูจาํเป็นตอ้งไตร่ตรองและตระหนกัถึงความสาํคญั          

และนาํแนวคิดเหล่านีÊ ไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพืÉอส่งผลให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งมี

ประสิทธิภาพ 

 Borodina, Sibgatullina and Gizatullina (2019) ไดท้าํการพฒันาความคิดสร้างสรรค์

สาํหรับครูในอนาคตกรณีศึกษาในระดบัอุดมศึกษา ผลการศึกษาพบว่า คุณสมบติัทีÉสาํคญัของ              

การเป็นครูมืออาชีพในยคุใหม่ ไดแ้ก่ ความสามารถในการคิดสร้างสรรคแ์ละการกระทาํนอกกรอบ 

ซึÉงวิธีการทีÉจะการคิดคน้และพฒันานัÊนมีหลายวิธี เพืÉอทีÉจะจดัการกบัปัญหาทางวิชาชีพ                         

ครูมีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีปฏิภาณไหวพริบเป็นทีÉตอ้งการของสงัคม การพฒันาคุณสมบติั

ดงักล่าวทาํไดโ้ดยการจดัฝึกอบรมวิชาชีพเพืÉอสร้างทกัษะใหเ้กิดขึÊนกบัครูยคุใหม่ในอนาคต            

ซึÉงการคิดสร้างสรรคนี์Ê  เป็นการคิดประเภทหนึÉงทีÉทาํใหเ้กิดการสร้างผลิตภณัฑ ์หรือนวตักรรม         

ใหม่ ๆ ทีÉเป็นประโยชน์และเป็นการสร้างองคค์วามรู้ใหม่ ๆ ขึÊน ซึÉงผูที้Éจะเป็นแบบอยา่งทีÉดี                   

ในการทาํใหน้กัเรียนมีความคิดสร้างสรรคที์Éดีคือครูผูส้อนนั Éนเอง   

  Arga, Nurfurqon and Nurani (2020) ไดพ้ฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์           

ของครูประถมศึกษา โดยใชเ้กมการละเล่นพืÊนเมืองการศึกษาในรายวิชาสงัคมศึกษา โดยมี

วตัถุประสงคเ์พืÉอเพิÉมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ผลการศึกษาพบว่า 

นกัเรียนในระดบัประถมศึกษาจาํเป็นตอ้งมีทกัษะในการคิดสร้างสรรคซึ์Éงทาํไดโ้ดยการปรับปรุง

กระบวนการจดัการเรียนรู้เรียนรู้ใหส้นุกสนานและสร้างบรรยากาศในชัÊนเรียนใหน่้าเรียน โดยใช้

เกมการละเล่นพืÊนเมือง และเพืÉอรักษาวฒันธรรมของทอ้งถิÉนตนเองใหค้งอยูสื่บไป วิธีการวจิยัทีÉใช้

คือการวจิยักึÉงทดลอง แบบทดสอบก่อน-หลงั เครืÉองมือทีÉใชใ้นการศึกษาครัÊ งนีÊ คือ แบบสงัเกต 

งานวิจยันีÊ แสดงใหเ้ห็นว่าการเรียนรู้โดยใชเ้กมการละเล่นพืÊนเมืองการศึกษาในรายวิชาสงัคมศึกษา

สามารถพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา โดยเห็นไดจ้าก                       

ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาในรายวิชาสงัคมศึกษาทีÉเพิÉมขึÊน  
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 Candra and Retnawati (2020) ไดศึ้กษาและวิเคราะห์ผลการเรียนรู้วิชาสิทธิหนา้ทีÉของ

พลเมืองโดยการจดัการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสม ์ผลการศึกษาพบว่า การเรียนรู้ตามแนว 

คอนสตรัคติวิสซึมเป็นกระบวนการสร้างความรู้ความเขา้ใจผา่นการเรียนรู้โดยใหน้กัเรียน                    

มีส่วนร่วมอยา่งกระตือรือร้น จดักิจกรรมโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย โดยศึกษาจาก

ตวัอยา่งงานวจิยัวิทยานิพนธข์องนกัศึกษาจาํนวน 25 คนและทาํการวิเคราะห์ขอ้มลู ทาํใหส้รุปไดว้่า 

การจดัการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสมท์าํใหผ้ลการเรียนรู้วิชาสิทธิหนา้ทีÉของพลเมืองดีขึÊน           

ซึÉงกระบวนการถ่ายทอดและปลกูฝังความรู้ตอ้งมีแนวทางในการสอนและรูปแบบการจดัการเรียนรู้

ทีÉมีประสิทธิภาพ โดยเนน้ใหนกัเรียนเป็นศนูยก์ลาง ซึÉงจะทาํใหผู้เ้รียนเรียนรู้อยา่งกระตือรือร้น           

ทาํใหเ้กิดการเรียนรู้และเห็นความสาํคญัของการศึกษาความเป็นพลเมืองทีÉดี รวมถึงประเด็น                  

ในการพิจารณาและสร้างความเขา้ใจทางสงัคมวฒันธรรมในแต่ละบุคคล    

  จากผลงานวจิยัดงักล่าว พบว่า การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้มีหลากหลายรูปแบบ 

ซึÉงตอ้งมีความสมัพนัธก์บัทฤษฎีการเรียนรู้ ปรัชญาการศึกษา หลกัการและแนวคิด สาํหรับงานวจิยั

ทีÉผูว้ิจยัพฒันาขึÊนนีÊ  เป็นการนาํแนวทางการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ขององคป์ระกอบต่าง ๆ 

มาใชเ้ป็นกรอบแนวทางในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมของ

นกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   
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บททีÉ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

  การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                        

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา เป็นการวิจยัและพฒันา (Research and development) 

โดยแบ่งออกเป็น 4 ขัÊนตอน ดงันีÊ    

 ขัÊนตอนทีÉ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ (R1)    

 ขัÊนตอนทีÉ 2 การออกแบบและพฒันา (D1)   

  ขัÊนตอนทีÉ 3 การทดลองใช ้(R2)   

 ขัÊนตอนทีÉ 4 การประเมินและพฒันา (D2)  

 

ขัÊนตอนทีÉ 1 การศึกษาและวเิคราะห์ (R1)   

 วตัถุประสงค์ 

 เพืÉอศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูจากเอกสารงานวิจยั วารสาร และหนงัสือ แนวคิด                 

ในการพฒันารูปแบบการเรียนรู้ ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (Constructionism) ทฤษฎี

การออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์เพืÉอนาํมาเป็นขอ้มลูพืÊนฐาน

ในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

 เครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

 แบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

 ขัÊนตอนการสร้างและหาคุณภาพของแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลู

พืÊนฐาน 

 1.  ศึกษาวิธีการสร้างเครืÉองมือ โดยศึกษาแนวคิด และทฤษฎี ทีÉเกีÉยวขอ้ง จากเอกสาร 

ตาํรา บทความ และงานวิจยัต่าง ๆ เพืÉอใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษา         

และวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

 2.  สร้างแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

 3.  นาํแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐานไปหาคุณภาพของเครืÉองมือ

โดยการหาความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหา (Content validity) ซึÉงวดัไดจ้ากแบบประเมินความสอดคลอ้ง
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ของวตัถุประสงคก์บัขอ้ความในแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน                      

โดยผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 4 คน  

 โดยการใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (พวงรัตน ์ทวรัีตน,์ 2540, หนา้ 117) ดงันีÊ  

   

       IOC  =  
N

R
 

 

 เมืÉอ  ΣR  คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ 

   N   คือ จาํนวนผูเ้ชีÉยวชาญ 

 โดยจะนาํคาํตอบของผูเ้ชีÉยวชาญแต่ละคนมาใหค้ะแนน ดงันีÊ  

 ขอ้ใดมีความเห็นว่าสอดคลอ้งกาํหนดคะแนนเป็น 1 

 ขอ้ใดมีความเห็นว่าไม่แน่ใจกาํหนดคะแนนเป็น 0 

 ขอ้ใดมีความเห็นว่าไม่สอดคลอ้งกาํหนดคะแนนเป็น -1 

 ผลการหาคุณภาพเครืÉองมือพบว่ามีค่าความสอดคลอ้งเท่ากบั 1 ซึÉงมากกว่า 0.50 แสดงว่า

แบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน มีความสอดคลอ้ง (พวงรัตน ์ทวีรัตน,์ 2540, 

หนา้ 117)  

 วธิีการดําเนินการ 

 สืบคน้ขอ้มลูจากตาํรา วารสาร และงานวิจยั และทาํการวิเคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มลู

และบนัทึกขอ้มลูลงในแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

 การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิตทิีÉใช้ 

 ผูว้ิจยัวิเคราะห์ขอ้มลู โดยการวิเคราะห์เนืÊอหา (Content analysis) และนาํเสนอขอ้มลูโดย

การพรรณนาความ 

 

ขัÊนตอนทีÉ 2 การออกแบบและพฒันา (D1)   

  วตัถุประสงค์   

  เพืÉอออกแบบและพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                 

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

  วธิีการดําเนินการ 

 การออกแบบและพฒันาดาํเนินการตามขัÊนตอน ดงันีÊ    
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 1.  ร่างรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของ

นกัเรียนระดบัประถมศึกษา โดยนาํขอ้มลูจากขัÊนทีÉ 1 มาวิเคราะห์และสงัเคราะห์ ทาํใหไ้ดรู้ปแบบ

การจดัการเรียนรู้ทีÉประกอบดว้ย ความสาํคญัของรูปแบบ หลกัการ จุดมุ่งหมาย ขัÊนตอนการจดั

กิจกรรม สืÉอการเรียนรู้ การวดัและการประเมินผล  

  2.  นาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของ

นกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉได ้ไปตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ โดยผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 4 คน 

เพืÉอประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ตามแบบของ 

ลิเคิร์ท (Likert, 1993, p. 247) โดยแบ่งออกเป็น 5 ระดบั ดงันีÊ  

 คะแนน 5 หมายถึง คุณภาพของรูปแบบมีความเหมาะสมมากทีÉสุด 

 คะแนน 4 หมายถึง คุณภาพของรูปแบบมีความเหมาะสมมาก 

 คะแนน 3 หมายถึง คุณภาพของรูปแบบรู้มีความเหมาะสมปานกลาง 

 คะแนน 2 หมายถึง คุณภาพของรูปแบบมีความเหมาะสมนอ้ย 

 คะแนน 1 หมายถึง คุณภาพของรูปแบบมีความเหมาะสมนอ้ยทีÉสุด 

 แลว้นาํไปแปลค่าระดบัตามแนวคิดของเบสท ์(Best, 1981, p.181) ดงันีÊ  

 ค่าเฉลีÉย 4.50 ถึง 5.00 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากทีÉสุดค่าเฉลีÉย  

 ค่าเฉลีÉย 3.50 ถึง 4.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

 ค่าเฉลีÉย 2.50 ถึง 3.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 

 ค่าเฉลีÉย 1.50 ถึง 2.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 

 ค่าเฉลีÉย 1.00 ถึง 1.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด 

 จากการประเมินของผูเ้ชีÉยวชาญ 4 คน พบว่าค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.98 หมายความว่า รูปแบบ            

การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษา

หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา โดยรวมมีความเหมาะสมในระดบัมากทีÉสุด 

 หลงัจากนัÊนปรับปรุงแกไ้ขรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ตามทีÉไดรั้บคาํแนะนาํจากผูเ้ชีÉยวชาญ 

 3.  จดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                       

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต           

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา จาํนวน 3 แผนการจดัการเรียนรู้         

เพืÉอใชก้บันกัศึกษา ดงันีÊ   
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 แผนการจดัการเรียนรู้ทีÉ 1 เรืÉอง การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                  

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน   

 แผนการจดัการเรียนรู้ทีÉ 2 เรืÉอง การออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                           

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน 

 แผนการจดัการเรียนรู้ทีÉ 3 เรืÉอง การนาํเสนอการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                                   

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน 

 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ไปหาคุณภาพโดยผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 4 คน โดยการหาค่า          

ความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหา (Content validity) ถา้มีค่า 0.50 ขึÊนไป แสดงว่าความสอดคลอ้งของ

แผนการจดัการเรียนรู้กบัวตัถุประสงคข์องรูปแบบนัÊนใชไ้ด ้ซึÉงจากการหาคุณภาพ พบว่า ไดค่้า 

IOC เท่ากบั 1.00 แสดงว่า มีความสอดคลอ้ง (พวงรัตน์ ทวรัีตน,์ 2540, หนา้ 117)  

 4.  จดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้สาํหรับนกัเรียนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์1 แผน 

เรืÉอง กิจกรรม STEM ศึกษา ใชเ้วลา 8 ชั Éวโมง เพืÉอใชก้บันกัเรียน 

 นาํแผนการจดัการเรียนรู้สาํหรับนกัเรียนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ไปหาคุณภาพ

โดยผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 4 คน โดยการหาค่าความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหา (Content validity) ถา้มีค่า  

0.50 ขึÊนไป แสดงว่าความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้กบัวตัถุประสงคข์องรูปแบบนัÊน

ใชไ้ด ้ซึÉงจากการหาคุณภาพพบว่าไดค่้า IOC เท่ากบั 1.00 แสดงว่า มีความสอดคลอ้ง                             

(พวงรัตน ์ทวีรัตน,์ 2540, หนา้ 117)  

 5.  จดัทาํเครืÉองมือในการเก็บขอ้มลู ดงันีÊ  

  5.1  แบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

   ผูว้ิจยัสร้างและหาคุณภาพ ตามขัÊนตอนดงันีÊ    

    5.1.1  ศึกษานิยาม แนวคิด ทฤษฎี วิธีการสร้างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์

และเอกสารงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการวดัความคิดสร้างสรรค ์  

   5.1.2  สร้างแบบวดัความคิดสร้างสรรค ์ตามแนวคิดของทอแรนซ ์(Torrance)           

โดยมีส่วนประกอบ 3 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่อง ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเริÉม มีลกัษณะเป็น

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ใชว้ดัคุณลกัษณะหลาย ๆ ดา้น แลว้นาํผลทีÉไดจ้ากการวดัมา

รวมกนัเพืÉอสร้างดชันีความคิดสร้างสรรค ์เพืÉอใหค้ะแนนทัÊง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่องแคล่ว 

ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเริÉม   

    1) การตรวจสอบใหค้ะแนนความคิดคล่องแคล่ว วิธีการคือใหค้ะแนนของ

คาํตอบทีÉเป็นไปตามเงืÉอนไขของสิÉงเร้าหรือปัญหาทีÉตัÊงขึÊนคาํตอบละ 1 คะแนน   
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     2) การตรวจใหค้ะแนนความคิดยดืหยุน่ นาํคาํตอบรายขอ้ของผูต้อบทุกคน        

มาจดักลุ่มตามลกัษณะของคาํตอบทีÉคลา้ยกนั มาพิจารณาเป็นภาพรวมซึÉงจะไดค้าํตอบหลาย ๆ กลุ่ม 

โดยปรกติควรมีจาํนวนกลุ่มตัÊงแต่ 5 กลุ่มขึÊนไป แลว้จึงพิจารณาใหค้ะแนนของผูต้อบเป็นรายบุคคล 

    3) การตรวจใหค้ะแนนความคิดริเริÉม กระทาํโดยนาํคาํตอบของทุกคนมาบนัทึก

ความซํÊ าซอ้นเพืÉอหาค่าความถีÉของคาํตอบทีÉซํÊ าซอ้นกนั ความซํÊ าซอ้นหมายถึงคาํตอบทีÉมีสาระ

เนืÊอหาหรือรูปแบบทีÉใกลเ้คียงกนั จากนัÊนจึงใหค้ะแนนในลกัษณะผกผนักบัความถีÉทีÉซํÊ าซอ้น คือ

คาํตอบทีÉมีความซํÊ าซอ้นกนันอ้ยไดค้ะแนนมาก คาํตอบทีÉซบัซอ้นกนัมากไดค้ะแนนนอ้ย และ

จะตอ้งตัÊงเกณฑว์่า คาํตอบทีÉมีความถีÉของการซํÊ าซอ้นเท่าใดจึงจะไดค้ะแนนตํÉาทีÉสุด   

    เช่น คาํตอบทีÉมีความถีÉเกิน 5 ขึÊนไป  ใหค้ะแนน 0 คะแนน   

      คาํตอบทีÉมีความถีÉเท่ากบั 5  ใหค้ะแนน 1 คะแนน   

       คาํตอบทีÉมีความผดิเท่ากบั 4  ใหค้ะแนน 2 คะแนน   

       คาํตอบทีÉมีความถีÉเท่ากบั 3  ใหค้ะแนน 3 คะแนน   

       คาํตอบทีÉมีความถีÉเท่ากบั 1  ใหค้ะแนน 5 คะแนน  

   5.1.3  นาํแบบวดัความคิดสร้างสรรค ์เสนออาจารยที์Éปรึกษาพิจารณา ปรับปรุง

แกไ้ขตามคาํแนะนาํของอาจารยที์Éปรึกษา  

   5.1.4  นาํแบบวดัความคิดสร้างสรรคไ์ปดาํเนินการหาคุณภาพของแบบวดั        

โดยเสนอต่อผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 4 ท่าน ตรวจสอบความเทีÉยงตรงโดยพิจารณาความสอดคลอ้งกบั

ความคิดสร้างสรรคที์Éตอ้งการประเมิน ความเหมาะสมของขอ้คาํถามและภาษาทีÉใช ้โดยมีเกณฑ ์        

ในการประเมินค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบแต่ละขอ้กบัความคิดสร้างสรรค ์ดงันีÊ   

ถา้มีค่า 0.50 ขึÊนไป ถือว่าใชไ้ด ้ค่า IOC ทีÉไดคื้อ 1.00 แสดงว่า มีความสอดคลอ้ง (พวงรัตน ์ทวีรัตน,์ 

2540, หนา้ 117)  

    5.1.5 นาํแบบวดัความคิดสร้างสรรคที์Éปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียน            

กลุ่มทดลองใชรู้ปแบบนาํร่องทีÉไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน จากนัÊน   

   หาค่าอาํนาจจาํแนก (R) โดยใชสู้ตรในการคาํนวณ  

    

        r  =         

2
N
RR eu    

      

   เมืÉอ r  แทน ค่าอาํนาจจาํแนกเป็นรายขอ้  

    Ru แทน จาํนวนผูที้Éตอบถกูในขอ้นัÊนในกลุ่มสูง  
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    Re แทน จาํนวนผูที้Éตอบถกูในขอ้นัÊนในกลุ่มตํÉา 

    N แทน จาํนวนคนในกลุ่มตวัอยา่งผูต้อบถกู ทัÊงหมด  

    จากการหาค่าอาํนาจจาํแนก (R) โดยใชเ้ทคนิค 27% พบว่ามีขอ้คาํถามทีÉมีค่า

ตัÊงแต่ 0.20 ขึÊนไปทัÊง 7 ขอ้ สามารถนาํไปใชใ้นการทดลองได ้(พวงรัตน ์ทวรัีตน,์ 2540, หนา้ 130)  

   หาค่าความเชืÉอมั Éน โดยใชส้มัประสิทธิÍ แอลฟา ของครอนบาค (Cronbach’s alpha) 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 99)  
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เมืÉอ   แทน สมัประสิทธิÍ ความเชืÉอมั Éน  

  k     แทน จาํนวนของขอ้สอบ 

   2
iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนแต่ละขอ้ 

  
2
iS   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

   ไดค่้าความเชืÉอมั Éนของแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา

ทัÊงฉบบัเท่ากบั 0.96  

  5.2  แบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา  

  ผูว้ิจยัสร้างและหาคุณภาพตามขัÊนตอนดงันีÊ  

   5.2.1  ศึกษาแนวคิดทีÉเกีÉยวกบัเจตคติ แบบประเมิน และวิธีสร้างแบบวดัเจตคติ            

จากเอกสาร หนงัสือ ตาํรา และเอกสารงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการวดัเจตคติ   

    5.2.2  สร้างแบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาต่อรูปแบบการจดั             

การเรียนรู้ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) เป็นแบบสอบถามประมาณค่า 5 ระดบั (Rating scale) 

ประกอบดว้ยขอ้คาํถามทีÉเป็นขอ้ความทางบวก และขอ้ความทางลบ มีรายการประเมินทัÊงหมด               

15 ขอ้ โดยกาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันีÊ    

    สาํหรับขอ้ความทางบวก   

    เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง   มีค่าเท่ากบั  5  คะแนน   

    เห็นดว้ย   มีค่าเท่ากบั  4  คะแนน    

    ไม่แน่ใจ   มีค่าเท่ากบั  3  คะแนน   

    ไม่เห็นดว้ย  มีค่าเท่ากบั  2  คะแนน   

    ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง มีค่าเท่ากบั  1  คะแนน    
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    สาํหรับขอ้ความทางลบ   

    เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง   มีค่าเท่ากบั  1  คะแนน   

    เห็นดว้ย   มีค่าเท่ากบั  2  คะแนน    

    ไม่แน่ใจ   มีค่าเท่ากบั  3  คะแนน   

    ไม่เห็นดว้ย  มีค่าเท่ากบั  4  คะแนน   

    ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง มีค่าเท่ากบั  5  คะแนน    

    การแปลความหมายค่าเฉลีÉยนํÊ าหนกัเทียบเกณฑ ์ดงันีÊ    

    ค่าเฉลีÉย 4.51-5.00 หมายถึง  มีเจตคติในระดบัมากทีÉสุด   

    ค่าเฉลีÉย 3.51-4.50 หมายถึง  มีเจตคติในระดบัมาก   

    ค่าเฉลีÉย 2.51-3.50 หมายถึง  มีเจตคติในระดบัปานกลาง   

    ค่าเฉลีÉย 1.51-2.50 หมายถึง  มีเจตคติในระดบันอ้ย   

    ค่าเฉลีÉย 1.00-1.50 หมายถึง  มีเจตคติในระดบันอ้ยทีÉสุด 

   5.2.3  นาํแบบวดัเจตคติเสนออาจารยที์Éปรึกษาพิจารณา ปรับปรุงแกไ้ขตาม

คาํแนะนาํของอาจารยที์Éปรึกษา   

    5.2.4  นาํแบบวดัเจตคติเสนอผูเ้ชีÉยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนืÊอหา Content 

validity เพืÉอหาความเทีÉยงตรงของแบบวดัเจตคติ โดยนาํแบบวดัเจตคติไปใหผู้เ้ชีÉยวชาญ จาํนวน            

4 คน โดยผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 4 คน เพืÉอประเมินความเหมาะสมของแบบวดัเจตคติ โดยใช ้              

แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบัตามแบบของ ลิเคิร์ท (Likert, 1993, p. 247) โดยแบ่งออกเป็น             

5 ระดบั ดงันีÊ  

   คะแนน 5 หมายถึง คุณภาพของแบบวดัเจตคติมีความเหมาะสมมากทีÉสุด 

   คะแนน 4 หมายถึง คุณภาพของแบบวดัเจตคติมีความเหมาะสมมาก 

   คะแนน 3 หมายถึง คุณภาพของแบบวดัเจตคติมีความเหมาะสมปานกลาง 

   คะแนน 2 หมายถึง คุณภาพของแบบวดัเจตคติมีความเหมาะสมนอ้ย 

   คะแนน 1 หมายถึง คุณภาพของแบบวดัเจตคติมีความเหมาะสมนอ้ยทีÉสุด 

   แลว้นาํไปแปลค่าระดบัตามแนวคิดของเบสท ์(Best, 1981, p. 181) ดงันีÊ  

   ค่าเฉลีÉย 4.50 ถึง 5.00 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด  

   ค่าเฉลีÉย 3.50 ถึง 4.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

   ค่าเฉลีÉย 2.50 ถึง 3.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 

   ค่าเฉลีÉย 1.50 ถึง 2.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 

   ค่าเฉลีÉย 1.00 ถึง 1.49 หมายถึง มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด 
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   จากการประเมินของผูเ้ชีÉยวชาญ 4 คน พบว่าค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.97 หมายความว่า            

แบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา โดยรวมมีความเหมาะสมในระดบัมากทีÉสุด 

   5.2.5  นาํแบบวดัเจตคติปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชีÉยวชาญ   

    5.2.6  นาํแบบวดัเจตคติทีÉปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนทีÉไม่ใช่กลุ่ม

ตวัอยา่งจาํนวน 30 คน จากนัÊน 

   หาค่าอาํนาจจาํแนก (R) โดยใชสู้ตรในการคาํนวณ  

    

        r  =   

2
N
RR eu    

      

   เมืÉอ  r  แทน ค่าอาํนาจจาํแนกเป็นรายขอ้  

     Ru  แทน จาํนวนผูที้Éตอบถกูในขอ้นัÊนในกลุ่มสูง  

     Re  แทน จาํนวนผูที้Éตอบถกูในขอ้นัÊนในกลุ่มตํÉา 

     N  แทน จาํนวนคนในกลุ่มตวัอยา่งผูต้อบถกู ทัÊงหมด  

   จากการหาค่าอาํนาจจาํแนก (R) โดยใชเ้ทคนิค 27% พบว่ามีขอ้คาํถามทีÉมีค่าตัÊงแต่ 

0.20 ขึÊนไปทัÊง 15 ขอ้ สามารถนาํไปใชใ้นการทดลองได ้(พวงรัตน์ ทวีรัตน,์ 2540, หนา้ 130)  

   หาค่าความเชืÉอมั Éน โดยใชส้มัประสิทธิÍ แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha) 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 99)  
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เมืÉอ   แทน สมัประสิทธิÍ ความเชืÉอมั Éน  

  k     แทน จาํนวนของขอ้สอบ 

      2
iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนแต่ละขอ้ 

  
2
iS   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

 

   ไดค่้าความเชืÉอมั ÉนของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทัÊงฉบบั

เท่ากบั 0.94  
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  5.3  แบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 

  ผูว้ิจยัสร้างและหาคุณภาพตามขัÊนตอนดงันีÊ 

   5.3.1  ศึกษาแนวคิดและวตัถุประสงคว์ิธีการสร้างเครืÉองมือ รวมถึงวิธีการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้ แนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม 

   5.3.2  สร้างแบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษา

หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต โดยกาํหนดรายการทีÉจะวดั 5 ขอ้ ไดแ้ก่ สาระสาํคญัของแผนการจดั          

การเรียนรู้วตัถุประสงคข์องแผนการจดัการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ การวดัผลประเมินผล           

และสืÉอ/ แหล่งเรียนรู้ซึÉงกาํหนดระดบัคะแนนแต่ละรายการเป็น 4 ระดบั คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

   5.3.3  หาคุณภาพของแบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ค่าความสอดคลอ้งเหมาะสม (IOC) โดยนาํไปให้

ผูเ้ชีÉยวชาญ ทัÊง 4 ท่าน พิจารณาตรวจสอบความสอดคลอ้งพบว่าเท่ากบั 1.00 แสดงว่า                            

มีความสอดคลอ้ง (พวงรัตน์ ทวีรัตน,์ 2540, หนา้ 117)  

   5.3.4  ปรับปรุงแบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                 

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต หลงัจากนัÊนนาํไปทดลองใชก้บันกัศึกษาทีÉไม่ใช่                   

กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 30 คนหลงัจากนัÊน  

   หาค่าอาํนาจจาํแนก (R) โดยใชสู้ตรในการคาํนวณ  

    

       r  = 

 2
N
RR eu    

      

   เมืÉอ  r  แทน ค่าอาํนาจจาํแนกเป็นรายขอ้  

     Ru  แทน จาํนวนผูที้Éตอบถกูในขอ้นัÊนในกลุ่มสูง  

     Re  แทน จาํนวนผูที้Éตอบถกูในขอ้นัÊนในกลุ่มตํÉา 

     N  แทน จาํนวนคนในกลุ่มตวัอยา่งผูต้อบถกู ทัÊงหมด  

   จากการหาค่าอาํนาจจาํแนก (R) โดยใชเ้ทคนิค 27% พบว่ามีขอ้คาํถามทีÉมีค่าตัÊงแต่ 

0.20 ขึÊนไปทัÊง 5 ขอ้ สามารถนาํไปใชใ้นการทดลองได ้(พวงรัตน์ ทวีรัตน,์ 2540, หนา้ 130)  

   หาค่าความเชืÉอมั Éน โดยใชส้มัประสิทธิÍ แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha) 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 99)  
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เมืÉอ   แทน สมัประสิทธิÍ ความเชืÉอมั Éน  

  k     แทน จาํนวนของขอ้สอบ 

      2
iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนแต่ละขอ้ 

  
2
iS   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

   ไดค่้าความเชืÉอมั Éนของแบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้               

ทัÊงฉบบัเท่ากบั 0.94 

 การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิตทิีÉใช้ 

 ผูว้ิจยัวิเคราะห์ขอ้มลู โดยใชร้้อยละ วิเคราะห์เนืÊอหา (Content analysis) และนาํเสนอ

ขอ้มลูโดยการพรรณนาความ 

 

ขัÊนตอนทีÉ 3 การทดลองใช้ (R2)   

 วตัถุประสงค์   

  เพืÉอนาํกระบวนการเรียนการสอนทีÉไดจ้ากการออกแบบและพฒันา (D1) ไปทดลองใช้

กบักลุ่มตวัอยา่ง เพืÉอศึกษาประสิทธิภาพของกระบวนการจดัการเรียนรู้ เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

  เครืÉองมอืทีÉใช้   

 1.  แผนการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม 

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 2.  แผนการจดัการเรียนรู้สาํหรับนกัเรียนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

 3.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 4.  แบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 5.  แบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 1.  ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง 17 สาขาวิชา จาํนวน 461 คน ปีการศึกษา 2566 ภาคเรียนทีÉ 1
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และนกัเรียนระดบัชัÊนประถมศึกษาในเครือข่ายเพืÉอพฒันาคุณภาพการศึกษาราชบุรีเครือข่าย 8 

จาํนวน 19 โรงเรียน จาํนวน 1,615 คน ปีการศึกษา 2566 ภาคเรียนทีÉ 1 

 2.  กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ ไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์

ทั Éวไป หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏัหมูบ่า้นจอมบึง จาํนวน 30 คน และนกัเรียน

ระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 4-6 จาํนวน 40 คน จากโรงเรียนกลุ่มนกัข่าวหญิง 2 (บา้นบ่อหวี)                      

โดยไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) (ยภุาดี ปณะราช, 2564, หนา้ 30)   

 วธิีการดําเนินการ  

 1.  ใหน้กัศึกษากลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั Éวไป 

หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง จาํนวน 30 คน ทาํแบบวดั

ความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ก่อนเรียน หลงัจากนัÊนทาํการบนัทึกคะแนน 

 2.  นาํแผนการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ไปใชก้บันกัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง ทัÊง 3 แผน รวมทัÊงสิÊน 

16 ชั Éวโมง  

 3.  ใหน้กัศึกษากลุ่มกลุ่มตวัอยา่งทาํแบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรม               

การเรียนรู้หลงัเรียน หลงัจากนัÊนทาํการบนัทึกคะแนน 

 4.  ผูว้ิจยัทาํคดัเลือกนกัศึกษาทีÉไดค้ะแนนสูงสุด 4 คน เพืÉอไปจดัการเรียนรู้ใหก้บันกัเรียน

กลุ่มตวัอยา่ง  

 5.  ใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทาํแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษาก่อนเรียน หลงัจากนัÊนทาํการบนัทึกคะแนน 

 6.  นาํนกัศึกษา 4 คนทีÉไดรั้บการคดัเลือกนาํแผนการจดัการเรียนรู้ไปจดัการเรียนรู้ใหก้บั

นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 1 แผน จาํนวน 8 ชั Éวโมง 

  7.  ใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทาํแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา

ก่อนเรียน และแบบประเมินเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา หลงัจากนัÊนทาํการบนัทึก

คะแนน 

 ผูว้ิจยัร่วมสงัเกตการจดัการเรียนการสอนของกลุ่มทดลอง เพืÉอเก็บบนัทึกขอ้มลูสาํหรับ

ประเมินผลการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา  
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 การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิตทิีÉใช้ 

 1.  สถิติพืÊนฐานทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู ไดแ้ก่ค่าเฉลีÉย (X ) ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

(SD) และการวิเคราะห์เนืÊอหา 

  1.1  ค่าเฉลีÉย (X )  
   

       X   =  
n

x
 

 

  เมืÉอ  X    แทน  ค่าเฉลีÉย  

 x   แทน  ผลรวมของคะแนนทัÊงหมดในกลุ่ม 

    n   แทน จาํนวนคะแนนในกลุ่ม 

  1.2  ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD)  

 

    SD  =  
1)n(n

x)(xn 22



   

 

  เมืÉอ  SD   แทน ความเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

      ΣX2  แทน ผลรวมของกาํลงัสองของคะแนน 

     (ΣX)2  แทน  ผลรวมของคะแนนทัÊงหมดยกกาํลงัสอง 

    n   แทน  จาํนวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 2.  สถิติทีÉใชใ้นการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน ไดแ้ก่การทดสอบค่าที 

(T-test) ดงันีÊ  
 

       t   =   

 
1N

DDN

D

22


 

   

 

       df  =  n-1 

 เมืÉอ  D   คือ ผลต่างระหว่างขอ้มลูแต่ละคู ่

   D   คือ ผลรวมทัÊงหมดของผลต่างระหว่างขอ้มลูแต่ละคู ่

   ∑D2  คือ ผลรวมทัÊงหมดของผลต่างระหว่างขอ้มลูแต่ละคู่ยกกาํลงัสอง 

   N   คือ จาํนวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจาํนวนคู ่
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ขัÊนตอนทีÉ 4 การประเมินและพฒันา (D2)  

 วตัถุประสงค์   

  เพืÉอประเมินและพฒันากระบวนการเรียนการจดัการเรียนรู้ โดยนาํผลการทดลองใช ้       

มาปรับแกใ้หเ้กิดความถกูตอ้งเหมาะสม และนาํกระบวนการเรียนจดัการเรียนรู้ เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉไดไ้ปดาํเนินการสรุปรายงานผล   

  เครืÉองมอืทีÉใช้   

 1.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 2.  แบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 3.  แบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 

 การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิตทิีÉใช้ 

 สถิติพืÊนฐานทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู ไดแ้ก่ค่าเฉลีÉย (X ) ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD) 

และการวิเคราะห์เนืÊอหา 

 สถิติทีÉใชใ้นการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน ไดแ้ก่ การทดสอบค่าที               

(T-test)  

 วิเคราะห์เนืÊอหา (Content analysis) และนาํเสนอขอ้มลูโดยการพรรณนาความ 
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บททีÉ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                   

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษานัÊน ผูว้จิยัไดน้าํเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มลูเป็น 3 ตอน 

ดงันีÊ     

 ตอนทีÉ 1 ผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                         

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา    

 ตอนทีÉ 2 ผลการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตร                           

ครุศาสตรบณัฑิต ทีÉใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

 ตอนทีÉ 3 ผลการทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม             

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

 

ตอนทีÉ 1 ผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิคอนสตรัคชัÉนนิซึÉม                   

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑติ เพืÉอพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์และเจตคตขิองนักเรียนระดับประถมศึกษา  

  ผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ไดรู้ปแบบการจดัการการเรียนรู้ทีÉมีองคป์ระกอบ                    

6 องคป์ระกอบ ดงันีÊ    

  1.  ความสาํคญัของรูปแบบ   

  2.  หลกัการ  

  3.  จุดมุ่งหมาย  

  4.  ขัÊนตอนการจดักิจกรรม  
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  5.  สืÉอการเรียนรู้  

  6.  การวดัและการประเมินผล  

  ความสําคญัของรูปแบบ   

  การออกแบบการจดัการเรียนรู้เป็นหนา้ทีÉของครูทีÉตอ้งจดัทาํเพืÉอส่งเสริมพฒันาการ            

การเรียนรู้ของผูเ้รียนใหส้ามารถเรียนรู้ไดเ้ต็มตามศกัยภาพ ก่อนทีÉครูจะออกแบบการจดัการเรียนรู้

เพืÉอพฒันาผูเ้รียนนัÊน ครูตอ้งศึกษาแนวคิดและทฤษฎีทีÉส่งเสริมพฒันาการดา้นการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

และแนวทางการพฒันาความรู้ความสามารถของผูเ้รียนก่อน   

  แนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเป็นแนวคิดในการพฒันาผูเ้รียนทีÉมีรูปแบบการพฒันา                   

ทีÉเหมาะกบัผูเ้รียนในทุกช่วงวยั และการนาํแนวคิดดงักล่าวมาผสานกบัรูปแบบการพฒันาความคิด

สร้างสรรค ์จะส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียบนรู้ไดดี้ยิ ÉงขึÊน ครูสามารถประยกุตใ์ชแ้นวคิดดงักล่าว           

ใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน โดยผสมผสานรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม            

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละศึกษาเจตคติของนกัเรียน           

เพืÉอพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนอยา่งเต็มศกัยภาพ   

  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม           

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ           

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ                 

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีวตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอศึกษาผลการใช้

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้             

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ในดา้นผลการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษาจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมสาํหรับนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษา และเจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม               

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา     

  หลกัการ   

  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม             

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ             

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของ

นกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีหลกัการดงันีÊ    
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  1.  ส่งเสริมสมรรถภาพการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองโดยเชืÉอมโยงความรู้เดิม                        

กบัการเรียนรู้ใหม่ เป็นองคค์วามรู้ใหม่   

  2.  บรรยากาศในชัÊนเรียนเป็นตวักระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ โดยมีครู                             

เป็นผูอ้าํนวยความสะดวก   

  3.  ส่งเสริมสมรรถภาพการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยประสบการณ์และสิÉงแวดลอ้ม                  

เพืÉอกระตุน้การปรับตวัและการทาํงานร่วมกบัผูอื้Éนอยา่งมีประสิทธิภาพ   

  4.  ส่งเสริมสมรรถภาพการแสวงหาความรู้โดยการใชเ้ทคโนโลย ี  

  5.  องคค์วามรู้ทีÉเกิดขึÊนกบัผูเ้รียน แสดงออกทางชิÊนงาน   

  จุดมุ่งหมาย   

  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม            

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ            

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ                   

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีจุดมุ่งหมายเพืÉอส่งเสริมสมรรถภาพการสร้างองคค์วามรู้             

ดว้ยตนเองโดยเชืÉอมโยงความรู้เดิมกบัการเรียนรู้ใหม่ผา่นการใชเ้ทคโนโลยแีละไดอ้งคค์วามรู้ใหม่  

  ขัÊนตอนการจดักจิกรรม   

  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม            

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ          

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ                  

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ประกอบดว้ยขัÊนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ดงันีÊ    

  ขัÊนทีÉ 1 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน เป็นขัÊนทีÉผูส้อนทาํความรู้จกักบัผูเ้รียน มีการพดูคุย

ซกัถาม โตต้อบ เพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้น พร้อมทีÉจะเรียน ส่งเสริมใหผู้เ้รียน                        

ดึงประสบการณ์เดิมของตนออกมา และทาํใหผู้เ้รียนเกิดความพร้อมทีÉจะเรียนรู้ประสบการณ์ใหม่

 ขัÊนทีÉ 2 ออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้ เป็นขัÊนทีÉส่งเสริมใหผู้เ้รียนวางแผน 

การเรียนรู้ทีÉเชืÉอมโยงจากประสบการณ์เดิมและความตอ้งการเรียนรู้สิÉงใหม่โดยสามารถใช้

เทคโนโลยเีขา้มามีส่วนช่วยในการหาขอ้มลูได ้  

  ขัÊนทีÉ 3 ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้เป็นขัÊนทีÉส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดล้งมือทาํตามแผน          

ทีÉตนเองวางไว ้โดยสามารถใชเ้ทคโนโลยเีขา้มามีส่วนช่วยในการหาขอ้มลูได ้  

  ขัÊนทีÉ 4 นาํเสนอชิÊนงาน เป็นขัÊนตอนทีÉผูเ้รียนไดน้าํเสนอชิÊนงานของตนเองใหเ้พืÉอน        

และครูร่วมกนัอภิปราย และไดแ้ลกเปลีÉยนเรียนรู้ในขัÊนนีÊดว้ย ซึÉงส่งผลใหผู้เ้รียนไดส้ร้างความรู้

ใหม่ขึÊน  
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  ขัÊนทีÉ 5 สรุปและประเมินผล การสรุปและการประเมินผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้นีÊ  

เป็นการวดัและประเมินการเรียนรู้ของผูเ้รียน โดยตรวจสอบจากชิÊนงานทีÉผูเ้รียนสร้างขึÊน   

  สืÉอการเรียนรู้   

  เอกสารประกอบการสอน   

  Power Point   

  การวดัและการประเมนิผล   

  วดัผลจากแบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้   

  ประเมินผลจากการนาํคะแนนทีÉไดเ้ทียบเกณฑข์องแบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ 

  

ตอนทีÉ 2 ผลการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาหลักสูตร                            

ครุศาสตรบัณฑิต ทีÉใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิคอนสตรัคชัÉนนิซึÉม                 

ในการออกแบบกิจกรรมเรียนรู้ของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑติ เพืÉอพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์และเจตคตขิองนักเรียนระดับประถมศึกษา    

  ผลการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต                

ทีÉใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมเรียนรู้            

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษา ไดผ้ลการศึกษา ดงันีÊ    

 

ตารางทีÉ 2  ผลการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมในการออกแบบ

  กิจกรรมเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค์

  และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

 

ผลการใช้รูปแบบ n คะแนนเตม็ X  SD t p 

ก่อนเรียน 30 20 12.26 2.810 -11.68 0.000* 

หลงัเรียน 30 20 16.93 1.572   

*p < .05 

 

 จากตารางทีÉ 2 พบว่า ผลการประเมินการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษา

หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต จาํนวนผูใ้หข้อ้มลู 30 คน มีค่าคะแนนเฉลีÉยก่อนเรียนเท่ากบั 12.26                     
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ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 2.810 คะแนนเฉลีÉยหลงัเรียนเท่ากบั 16.93 ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

เท่ากบั 1.572 เมืÉอเปรียบเทียบคะแนนพบว่าหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ              

ทีÉระดบั .05 ซึÉงเป็นไปตามสมมติฐานการวจิยั   

 

ตอนทีÉ 3 ผลการทดลองใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิคอนสตรัคชัÉนนิซึÉม ใน

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑติ เพืÉอพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์และเจตคตขิองนักเรียนระดับประถมศึกษา   

  ตอนทีÉ 3.1  ผลการทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม  

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา แบ่งเป็น 3 ดา้น ดงันีÊ  1) ความคิดคล่อง                    

2) ความคิดริเริÉม 3) ความคิดยดืหยุน่ โดยผูว้จิยัจะนาํเสนอผลการวิจยัในรูปแบบตาราง ดงันีÊ    

 

ตารางทีÉ 3  ผลการทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม  

 ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันา

 ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา  

  

ผลการใช้รูปแบบ n คะแนนเตม็ X  SD t p 

ก่อนเรียน 40 100 32.00 3.801 -28.403 0.000* 

หลงัเรียน 40 100 77.14 1.161   

*p < .05 

  

 จากตารางทีÉ 3 ผลการวิเคราะห์การทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด             

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา สามารถสรุปไดว้่า

นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊน มีความคิดสร้างสรรคสู์งขึÊนเมืÉอสิÊนสุด          

การจดัการเรียนรู้  
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ตารางทีÉ 4  ผลการศึกษาการใชรู้ปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ดา้นความคิดคล่อง  

 

ผลการใช้รูปแบบ 

ด้านความคดิคล่อง 
n คะแนนเตม็ X  SD t p 

ก่อนเรียน 40 60 21.67 6.110 -19.323 0.000* 

หลงัเรียน 40 60 52.25 8.880   

*p < .05 

 

 จากตารางทีÉ 4 ผลการวิเคราะห์การทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด            

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ดา้นความคิดคล่อง 

สามารถสรุปไดว้่านกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊน มีความคิดคล่องสูงขึÊน

เมืÉอสิÊนสุดการจดัการเรียนรู้   

  

ตารางทีÉ 5  ผลการศึกษาการใชรู้ปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ดา้นความคิดริเริÉม  

 

ผลการใช้รูปแบบ 

ด้านความคดิริเริÉม 
n คะแนนเตม็ X  SD t p 

ก่อนเรียน 40 20 4.55 8.446 -23.808 0.000* 

หลงัเรียน 40 20 10.08 12.521   

*p < .05 

 

 จากตารางทีÉ 5 ผลการวิเคราะห์การทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด            

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ดา้นความคิดริเริÉม 

สามารถสรุปไดว้่านกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊน มีความคิดริเริÉมสูงขึÊน

เมืÉอสิÊนสุดการจดัการเรียนรู้   
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ตารางทีÉ 6  ผลการศึกษาการใชรู้ปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม 

 ดา้นความคิดยดืหยุน่    

 

ผลการใช้รูปแบบ 

ด้านความคดิยดืหยุ่น 
n คะแนนเตม็ X  SD t p 

ก่อนเรียน 40 20 5.77 1.044 -18.219 0.000* 

หลงัเรียน 40 20 14.17 6.251   

*p < .05   

 

 จากตารางทีÉ 6 ผลการวิเคราะห์การทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด          

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ดา้นความคิดยดืหยุน่ 

สามารถสรุปไดว้่านกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊน มีความคิดยดืหยุน่สูงขึÊน

เมืÉอสิÊนสุดการจดัการเรียนรู้   

  ตอนทีÉ 3.2  ผลการศึกษาเจตคติของผูเ้รียนทีÉมีต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ภายหลงัจาก

ทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม             

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ            

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา โดยผูว้ิจยัจะนาํเสนอผลการวิจยัในรูปแบบตาราง ดงันีÊ     

 

ตารางทีÉ 7  เจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ทีÉมีต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด 

  คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต   

 

ข้อทีÉ รายการประเมนิ X  SD ระดับความคดิเห็น 

1 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกสนุกทีÉไดร่้วม

กิจกรรม 

4.95 0.22 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

2 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกไดป้ระโยชน ์ 5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

3 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดค้วามรู้เพิÉมขึÊน 4.95 0.22 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

4 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกสนุกสนาน 5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

5 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้กวางแผน                     

การทาํงาน 

4.95 0.22 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 
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ตารางทีÉ 7  (ต่อ) 

 

ข้อทีÉ รายการประเมนิ X  SD ระดับความคดิเห็น 

6 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกผอ่นคลาย 5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

7 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติังาน                 

ตามแผนทีÉวางไว ้

4.92 0.26 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

8 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกมีส่วนร่วม 5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

9 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดรั้บฟังความคิดเห็น

ของผูอื้Éน 

4.95 0.22 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

10 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกไม่เครียด 4.97 0.15 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

11 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้กความกลา้

แสดงออก 

5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

12 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกว่าสามารถนาํ

ความรู้ทีÉไดไ้ปใชก้บัรายวิชาอืÉน ๆ ได ้

4.95 0.22 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

13 การเรียนรูปแบบนีÊ เป็นกิจกรรมทีÉมีประโยชน ์ 5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

14 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนมีความสามารถ             

เพิÉมมากขึÊน 

5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

15 การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนสามารถนาํความรู้              

ทีÉไดจ้ากการร่วมกิจกรรมไปประยกุตใ์ชใ้น

ชีวิตประจาํวนัได ้

5.00 0 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง 

รวม 4.97 0.10 มีเจตคติในระดบั

มากทีÉสุด 

  

 จากตารางทีÉ 7 พบว่า นกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉเรียนกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้           

ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต มีเจตคติในระดบั 5 

หมายถึง มีเจตคติในระดบัมากทีÉสุด ค่าเฉลีÉย 4.97 ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 0.10   
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บททีÉ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

  การวจิยัเรืÉอง การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                      

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีวตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันารูปแบบ                 

การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษา

หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตร             

ครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอศึกษาผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม           

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ในดา้นผลการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษาจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด        

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมสาํหรับนกัเรียนระดบัประถมศึกษา และเจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้       

ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ประชากรทีÉใชใ้นการวจิยัครัÊ งนีÊ

ไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต มหาวทิยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง                

17 สาขาวิชา จาํนวน 461 คน ปีการศึกษา 2566 ภาคเรียนทีÉ 1 และนกัเรียนระดบัชัÊนประถมศึกษา         

ในเครือข่ายเพืÉอพฒันาคุณภาพการศึกษาราชบุรีเครือข่าย 8 จาํนวน 19 โรงเรียน จาํนวน 1,615 คน   

ปีการศึกษา 2566 ภาคเรียนทีÉ 1 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ ไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 สาขาวิชา

วิทยาศาสตร์ทั Éวไป หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต มหาวิทยาลยัราชภฏัหมู่บา้นจอมบึง จาํนวน 30 คน 

และนกัเรียนระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 4-6 จาํนวน 40 คน จากโรงเรียนกลุ่มนกัข่าวหญิง 2               

(บา้นบ่อหวี) โดยไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) (ยภุาดี ปณะราช, 2564, 

หนา้ 30) เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉผูว้ิจยัพฒันาขึÊน แบบวดั

ความคิดสร้างสรรค ์และแบบวดัเจตคติ จากผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด 

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต         

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา การดาํเนินการวิจยั

ประกอบดว้ย 4 ขัÊนตอน ดงันีÊ  ขัÊนตอนทีÉ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ (R1) ขัÊนตอนทีÉ 2 การออกแบบ

และพฒันา (D1) ขัÊนตอนทีÉ 3 การทดลองใช ้(R2) ขัÊนตอนทีÉ 4 การประเมินและพฒันา (D2)   
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สรุปผลการวจิยั   

  จากผลการวิจยัเรืÉองการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม 

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊนตามการดาํเนินการดงักล่าว

ขา้งตน้ สรุปไดด้งันีÊ    

  1.  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ           

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีองคป์ระกอบ 6 องคป์ระกอบ ดงันีÊ  1) ความสาํคญัของรูปแบบ            

2) หลกัการ 3) จุดมุ่งหมาย 4) ขัÊนตอนการจดักิจกรรม 5) สืÉอการเรียนรู้ 6) การวดัและการประเมินผล 

 2.  ผลการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันา

ความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความสามารถในการออกแบบ 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน   

  3.  ผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของผูเ้รียนระดบัประถมศึกษา แบ่งเป็น 2 ดา้น ดงันีÊ    

   3.1  นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนมีความคิดสร้างสรรค ์

ดา้นความคิดคล่อง ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ มีค่าคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน   

   3.2  นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนมีเจตคติต่อรูปแบบ          

การจดัการเรียนรู้ในระดบัมากทีÉสุด มีค่าคะแนนเฉลีÉย 4.97  

 

อภปิรายผล   

  จากผลการวิจยัเรืÉองรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                         

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีประเด็นในการอภิปราย ดงันีÊ    

  1.  ผลการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ 

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                   

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีองคป์ระกอบ 6 องคป์ระกอบ ดงันีÊ  1) ความสาํคญั 

ของรูปแบบ 2) หลกัการ 3) จุดมุ่งหมาย 4) ขัÊนตอนการจดักิจกรรม 5) สืÉอการเรียนรู้ 6) การวดั           

และการประเมินผล ซึÉงมีผลการประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยผูเ้ชีÉยวชาญ             

อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากทีÉสุด ทัÊงนีÊ อาจเป็นเพราะว่า รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                 
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คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีแนวคิดและทฤษฎี

พืÊนฐานทีÉเหมาะสมและชดัเจน กล่าวคือ ผูว้ิจยัไดพ้ฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้จากการศึกษา

หลกัการ ความหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ แนวคิดและทฤษฎีการพฒันารูปแบบ                    

การจดัการเรียนรู้ การนาํเสนอรูปแบบการเรียนรู้เพืÉอเป็นแนวทางแปลงรูปแบบการจดัการเรียนรู้

ไปสู่การปฏิบติั ขอ้มลูพืÊนฐานและทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ ผูว้ิจยัศึกษาหลกัสูตร            

ครุศาสตรบณัฑิต กระบวนการจดัการเรียนรู้ และหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน                     

พ.ศ. 2551 ศึกษากระบวนการจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนัและแนวโนม้การจดัการเรียนรู้ในอนาคต             

เพืÉอศึกษาสภาพปัญหาและความตอ้งการทีÉจะพฒันาการจดัการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริง รวมทัÊงไดศึ้กษา

แนวคิดและทฤษฎีของนกัการศึกษา ทีÉไดน้าํเสนอไวเ้กีÉยวกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉเหมาะสม

กบัยคุสมยัปัจจุบนั (ทกัษะแห่งศตวรรษทีÉ 21 (21st Century skills) (วจิารณ์ พานิช, 2555, หนา้ 16-

21) และแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (สาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2563)   

  นอกจากนัÊน ผูว้ิจยัไดศึ้กษารูปแบบการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์(Torrance)                     

และแนวทางการศึกษาเจตคติของผูเ้รียน เพืÉอนาํมาใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบรูปแบบ            

การจดัการเรียนรู้และกาํหนดกระบวนการวิจยัตามระเบียบวิธีวิจยัและการพฒันารูปแบบ                            

การจดัการเรียนรู้ รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉผูว้จิยัสร้างขึÊน ไดผ้า่นกระบวนการพฒันา                  

อยา่งเป็นระบบ ซึÉงมีขัÊนตอนการพฒันาทีÉเกีÉยวขอ้งสัมพนัธก์นั โดยเริÉ มตน้จากการศึกษาขอ้มูลพืÊนฐาน        

ของการจดัการเรียนรู้ สภาพปัญหาทีÉเกิดขึÊนในปัจจุบนั แนวทางการแกไ้ขปัญหา เพืÉอนาํมาเป็น

ขอ้มลูพืÊนฐานในการออกแบบการวจิยัใหต้อบสนองต่อปัญหาทีÉเกิดขึÊนในปัจจุบนัอยา่งแทจ้ริง          

ดา้นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเกีÉยวกบัความหมายของรูปแบบ องคป์ระกอบของ

รูปแบบ ประเภทของรูปแบบ และแนวทางในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้จากนกัการศึกษา

หลายท่าน เช่น ทิศนา แขมมณี (2561) และฆนทั ธาตุทอง (2559) อีกทัÊงไดศึ้กษางานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

เพืÉอศึกษาหลกัการและแนวคิด กระบวนการ ขอ้เสนอแนะในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

จากนัÊนผูว้ิจยัจึงศึกษาขอ้มลูการสร้างรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ย หลกัการ แนวคิด 

ทฤษฎีการเรียนรู้ เพืÉอนาํมาออกแบบรูปแบบการจดัการเรียนรู้ โดยศึกษาแนวคิดการพฒันาความคิด

สร้างสรรค ์และทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (Constructionism) เป็นกรอบแนวคิดพืÊนฐานแลว้จึงนาํ

สาระสาํคญัและรายละเอียดปลีกยอ่ยมากาํหนดเป็นองคป์ระกอบของรูปแบบการจดัการเรียนรู้          

การวดัและการประเมินผลรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ซึÉงไดอ้งคป์ระกอบหลกัของการเรียนรู้                      

6 องคป์ระกอบ ดงันีÊ  1) ความสาํคญัของรูปแบบ 2) หลกัการ 3) จุดมุ่งหมาย 4) ขัÊนตอนการจดั

กิจกรรม 5) สืÉอการเรียนรู้ 6) การวดัและการประเมิน หลงัจากไดอ้งคป์ระกอบหลกัของรูปแบบ        
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การจดัการเรียนรู้แลว้ ผูว้จิยัไดก้าํหนดองคป์ระกอบยอ่ยใหช้ดัเจนและเห็นถึงความสมัพนัธ์

เชืÉอมโยงกนั เพืÉอพฒันาเป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ฉบบัร่าง พร้อมทัÊงจดัทาํเอกสารคู่มือประกอบ

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ แลว้นาํเสนอใหป้ระธานกรรมการและกรรมการไดต้รวจสอบ พร้อมทัÊง

นาํขอ้เสนอแนะและความคิดเห็นต่าง ๆ มาปรับแกก่้อนทีÉจะนาํไปใหผู้เ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 4 ท่าน            

ไดต้รวจสอบคุณภาพ ภายหลงัจากผูเ้ชีÉยวชาญตรวจคุณภาพแลว้เห็นว่ามีความเหมาะสมอยูใ่นระดบั

มากทีÉสุด และมีขอ้เสนอแนะบางประการ ผูว้ิจยัจึงดาํเนินการปรับแกต้ามขอ้เสนอแนะ จากนัÊนจึงนาํ

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใชใ้นสถานการณ์จริงกบักลุ่มตวัอยา่ง ซึÉงสอดคลอ้งกบักระบวนการวิธี

วิจยัและพฒันา และสอดคลอ้งกบั Saylor et al. (1981, p. 8) กล่าวไวว้่า รูปแบบการเรียนรู้ 

(Teaching model) หมายถึง แบบ หรือ แผน (Plan) ของการสอนทีÉมีการจดักระทาํพฤติกรรมขึÊน

จาํนวนหนึÉง ซึÉงมีความแตกต่างกนั เพืÉอจุดมุ่งหมาย หรือจุดเนน้เฉพาะเจาะจงอยา่งใดอยา่งหนึÉง 

Joyce and Weil (1996, p. 2) กล่าวไวว้่า รูปแบบการเรียนรู้เป็นแผน (Plan) หรือแบบ (Pattern)              

ซึÉงสามารถใชเ้พืÉอการเรียนรู้ในหอ้งเรียน หรือการสอนพิเศษเป็นกลุ่มยอ่ย หรือเพืÉอจดัสืÉอการสอน 

ซึÉงรวมถึง หนงัสือ ภาพยนตร์ เทปบนัทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และหลกัสูตรทางวิชา          

แต่ละรูปแบบ จะใหแ้นวทางในการออกแบบการสอนทีÉจะช่วยใหน้กัเรียนบรรลุวตัถุประสงคต่์าง ๆ  

  กระบวนการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ขา้งตน้แสดงใหเ้ห็นว่ารูปแบบการจดั              

การเรียนรู้ทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊน ไดรั้บการพฒันาอยา่งเป็นระบบ ขัÊนตอนการพฒันามีความต่อเนืÉอง              

และสมัพนัธก์นัอยา่งชดัเจน มีทฤษฎีเป็นพืÊนฐานในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ พร้อมทัÊง

ไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ชีÉยวชาญว่ามีประสิทธิภาพ สามารถใชจ้ดัการเรียนการสอนได้

ตามวตัถุประสงคข์องรูปแบบการจดัการเรียนรู้กาํหนดไว ้  

 2.  ผลการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันา

ความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความสามารถในการออกแบบ 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉผูว้จิยัพฒันา

ขึÊน เกิดจากการผสมผสานแนวคิดและทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งในการพฒันารูปแบบ ดงันัÊน รูปแบบ            

การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (Constructionism) ในการออกแบบกิจกรรม          

การเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติ            

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา จึงเป็นรูปแบบทีÉมีหลกัการและแนวคิดของทฤษฎีการสร้างความรู้

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม (Constructionism) ทฤษฎีการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์และทฤษฎีพฒันาการ

ทางสติปัญญา (Piaget) ทัÊงนีÊ  ผูว้ิจยัเห็นว่าแนวคิดและทฤษฎีทีÉกล่าวมา มีความสมัพนัธก์นั ซึÉงมุ่งเนน้

ทีÉการเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนกบัตวัผูเ้รียนโดยมีการผสานความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมทีÉผูเ้รียนมีอยูก่่อนแลว้ 
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ทาํใหไ้ดอ้งคค์วามรู้ใหม่ขึÊน ซึÉงแสดงใหเ้ห็นว่าผูเ้รียนตอ้งเชืÉอมโยงความรู้ใหม่ดว้ยตนเอง                 

และความรู้ใหม่ทีÉเกิดขึÊนเป็นความรู้ทีÉมีความหมายต่อผูเ้รียน ทาํใหผู้เ้รียนไม่ลืมง่าย ซึÉงสอดคลอ้ง

กบั ทิศนา แขมมณี (2561, หนา้ 96-98) กล่าวว่า ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิÊนงาน (Constructionism) เป็นทฤษฎีทีÉมีพืÊนฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต ์

(Piaget) เช่นเดียวกบัทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) ผูพ้ฒันาทฤษฎีนีÊ คือ ศาสตราจารย ์          

ซีมวัร์ เพเพอร์ท (Seymour Papert) แห่งสถาบนัเทคโนโลยแีมสซาชูเซตส์ (Massachusetts Institute 

of Technology) เพเพอร์ท ไดมี้โอกาสร่วมงานกบัเพียเจต ์และไดพ้ฒันาทฤษฎีนีÊ ขึÊนมาใช ้                       

ในวงการศึกษา   

 3.  ผลการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของผูเ้รียนระดบัประถมศึกษา แบ่งเป็น 2 ดา้น ดงันีÊ    

  3.1  การใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                  

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทีÉผูว้ิจยัพฒันาขึÊน ส่งผลใหน้กัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบ

การจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนมีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่อง ความคิดริเริÉม ความคิด

ยดืหยุน่ มีค่าคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อาจเนืÉองมาจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้          

ทีÉพฒันาขึÊนไดรั้บการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ชีÉยวชาญ 4 ท่าน มีการนาํขอ้เสนอแนะของ

ผูเ้ชีÉยวชาญมาปรับใช ้และดาํเนินการตามแผนทีÉกาํหนดไวอ้ยา่งเคร่งครัด อีกประการหนึÉง               

แบบวดัผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊนตามหลกัการสร้างแบบทดสอบ ขอ้มลู

ทีÉไดม้าจากการศึกษาเอกสารทีÉเกีÉยวขอ้ง มีการนาํไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง และตลอดเวลา       

ของการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรม มีโอกาสแสดงความคิดเห็น

อยา่งเต็มทีÉ และมีบรรยากาศการจดักิจกรรมทีÉผอ่นคลาย ซึÉงส่งผลโดยตรงต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

ซึÉงสอดคลอ้งกบั Papert (1991 อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2561, หนา้ 96-98) ไดใ้หค้วามคิดเห็นว่า

ทฤษฎีการศึกษาการเรียนรู้ทีÉมีพืÊนฐานอยูบ่นกระบวนการสร้าง 2 กระบวนการดว้ยกนั ดงันีÊ                       

1.  ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยการสร้างความรู้ใหม่ขึÊนดว้ยตนเองมิใช่รับแต่ขอ้มลูทีÉหลั Éงไหลเขา้มาในสมอง

ของผูเ้รียนเท่านัÊน โดยความรู้จะเกิดขึÊนจากการแปลความหมายของประสบการณ์ทีÉไดรั้บสงัเกตว่า

ในขณะทีÉเราสนใจทาํสิÉงใดสิÉงหนึÉงอยูอ่ยา่งตัÊงใจและไม่ลดละความพยายามเราจะคิดหาวิธีแกปั้ญหา

นัÊนจนได ้2.  กระบวนการการเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากทีÉสุดหากกระบวนการนัÊนมีความหมาย

กบัผูเ้รียนคนนัÊน จากทีÉกล่าวมาสรุปใหเ้ป็นหลกัการต่าง ๆ ทีÉมีความสมัพนัธซึ์Éงกนัและกนัได ้ดงันีÊ   

1) หลกัการทีÉผูเ้รียนไดส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองหลงัจากการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิสซึÉม 

คือการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง โดยใหผู้เ้รียนลงมือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเองหรือได้
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ปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มภายนอกทีÉมีความหมาย ซึÉงจะรวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรู้                          

ในตวัของผูเ้รียนเอง ประสบการณ์ และสิÉงแวดลอ้มภายนอก การเรียนรู้จะไดผ้ลดีถา้หากว่าผูเ้รียน

เขา้ใจในตนเองมองเห็นความสาํคญัในสิÉงทีÉเรียนรู้และสามารถเชืÉอมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่

กบัความรู้เก่าและสร้างเป็นองคค์วามรู้ใหม่ขึÊนมา 2) หลกัการทีÉยดึผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางการเรียนรู้

โดยครูควรพยายามจดับรรยากาศการเรียนการสอนทีÉเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรม         

การเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยมีทางเลือกในการเรียนรู้ทีÉหลากหลายและเรียนรู้อยา่งมีความสุข               

สามารถเชืÉอมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่กบัความรู้เก่าได ้ส่วนครูเป็นผูช่้วยเหลือและคอย

อาํนวยความสะดวก 3) หลกัการเรียนรู้จากประสบการณ์และสิÉงแวดลอ้มหลกัการนีÊ เนน้ใหเ้ห็น

ความสาํคญัของการเรียนรู้ร่วมกนั Social value ทาํใหผู้เ้รียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้อีกแหล่งหนึÉง

ทีÉสาํคญัการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเป็นการจดัประสบการณ์เพืÉอเตรียมคนออกไปเผชิญ

โลก ถา้ผูเ้รียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้สาํคญัและสามารถแลกเปลีÉยนความรู้กนัไดเ้มืÉอเขาจบ

ออกไปก็จะปรับตวัไดง่้ายและทาํงานร่วมกบัผูอื้Éนอยา่งมีประสิทธิภาพ 4) หลกัการทีÉใชเ้ทคโนโลยี

เป็นเครืÉองมือการรู้จกัแสวงหาคาํตอบจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเองเป็นผลใหเ้กิดพฤติกรรม           

ทีÉฝังแน่นเมืÉอผูเ้รียนเรียนรู้ว่าจะเรียนอยา่งไร (Learn how to learn)    

  3.2  นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนมีเจตคติต่อ              

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ในระดบัเห็นดว้ยมากทีÉสุด อาจเนืÉองมาจากผูเ้รียนมีความรู้สึกทีÉดีต่อ

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ ตลอดจนถึงกระบวนการจดักิจกรรมทีÉผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมโดยตรง              

มีความสนุกสนาน และเปิดโอการใหผู้เ้รียนไดร่้วมกิจกรรมอยา่งอิสระ จึงก่อใหเ้กิดความพึงพอใจขึÊน 

ซึÉงสอดคลอ้งกบั ไพศาล หวงัพานิช (2530, หนา้ 147) ไดก้ล่าวว่า คุณลกัษณะภายในมีการแปรเปลีÉยน

ไดง่้าย การวดัเจตคติจึงตอ้งยดึหลกัสาํคญัดงันีÊ  1) ตอ้งยอมรับขอ้ตกลงเบืÊองตน้เกีÉยวกบัการวดัเจตคติ 

คือ เจตคติของบุคคลจะมีลกัษณะคงทีÉหรือคงเสน้คงวาอยูช่่วงเวลาหนึÉง ไม่ไดผ้นัแปรตลอดเวลา 

อยา่งนอ้ยจะตอ้งมีช่วงเวลาใดเวลาหนึÉงทีÉมีความรู้สึกต่อสิÉงหนึÉงคงทีÉ ทาํใหส้ามารถวดัได ้เจตคติ 

ของบุคคลไม่สามารถวดัหรือสงัเกตเห็นไดโ้ดยตรง จึงจะตอ้งวดัทางออ้ม โดยวดัจากแนวโนม้                     

ทีÉบุคคลจะแสดงออกหรือประพฤติอยา่งสมํÉาเสมอ เจตคติ นอกจะแสดงออกในรูปทิศทางของ

ความรู้สึกนึกคิด เช่น สนบัสนุน หรือคดัคา้นแลว้ยงัมีขนาดและปริมาณของความรู้สึกนึกคิดนัÊน ๆ 

ดว้ย ดงันัÊน นอกจากจะสามารถทราบทิศทางแลว้ยงัสามารถวดัความเขม้ของเจตคติไดด้ว้ย              

2) การวดัเจตคติใดก็ตามจะตอ้งมีสิÉงประกอบ 3 ประการ คือ ตวับุคคลทีÉถกูวดั สิÉงเร้า และ                  

การตอบสนอง 3) สิÉงเร้าทีÉนิยมใช ้คือ ขอ้ความวดัเจตคติ ซึÉงเป็นสิÉงเร้าทางภาษาทีÉใชอ้ธิบายถึงคุณค่า 

คุณลกัษณะของสิÉงนัÊนเพืÉอใหบุ้คคลตอบสนองออกมาเป็นระดบัความรู้สึก เช่น มาก ปานกลาง นอ้ย 

เป็นตน้ 4) การวดัเจตคติของบุคคลเกีÉยวกบัเรืÉองใดสิÉงใด ตอ้งพยายามถามคุณค่าและลกัษณะ                 
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ในแต่ละดา้นของเรืÉองนัÊนออกมาแลว้นาํผลซึÉงเป็นส่วนประกอบหรือรายละเอียดปลีกยอ่ย                 

มาผสมผสานสรุปรวมเป็นเจตคติของบุคคลนัÊน เพราะฉะนัÊนจึงจาํเป็นอยา่งยิ ÉงทีÉการวดันัÊน ๆ           

จะตอ้งครอบคลุมลกัษณะต่าง ๆ ครบทุกลกัษณะเพืÉอใหก้ารสรุปตรงตามความจริงมากทีÉสุด                      

5) ตอ้งคาํนึงถึงความเทีÉยงตรงของผลการวดัอยา่งเป็นพิเศษ กล่าวคือ ตอ้งพยายามใหผ้ลทีÉวดัไดต้รง

ตามสภาพความเป็นจริงของบุคคลทัÊงในแง่ทิศทางและระดบั และช่วงของเจตคติ เนืÉองจากเจตคติ

ประกอบดว้ยหลายองคป์ระกอบ ซึÉงแต่ละองคป์ระกอบมีความสมัพนัธ ์เชืÉอมโยงกนัอยา่งต่อเนืÉอง 

  

ข้อเสนอแนะ   

  ข้อเสนอแนะสําหรับการนาํผลการวจิยัไปใช้   

  ขอ้เสนอแนะในการนาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                     

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาไปใช ้  

  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมทีÉพฒันาขึÊน เป็นรูปแบบ              

การจดัการเรียนรู้ทีÉออกแบบสาํหรับนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีทีÉ 4 5 และ 6 เนืÉองจากเนืÊอหา            

และกิจกรรม เหมาะสมกบัวยั วุฒิภาวะ และความสามารถของนกัเรียนจึงจะส่งผลดี                               

และเกิดประโยชน์อยา่งเต็มประสิทธิภาพกบัผูเ้รียนกลุ่มดงักล่าว   

  ข้อเสนอแนะสําหรับการวจิยัครัÊงต่อไป   

 ขอ้เสนอแนะในการนาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                     

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาสาํหรับการวจิยัครัÊ งต่อไป    

  จากผลการวิจยัพบว่า ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ดา้นความคิดยดืหยุน่ มีค่าเฉลีÉย          

การพฒันาในระดบันอ้ยกว่าดา้นความคิดคล่องและความคิดริเริÉม ผูว้ิจยัจึงมีความคิดเห็นว่า                  

ควรมีการเสริมกิจกรรมสาํหรับส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดยดืหยุน่ใหม้ากขึÊน   
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รายชืÉอผูเ้ชีÉยวชาญตรวจเครืÉองมือวจิยั 
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 รายชืÉอผู้เชีÉยวชาญ ตรวจคุณภาพเครืÉองมอืการวจิยัเรืÉองการพฒันารูปแบบการจดัการ

เรียนรู้ตามแนวคดิคอนสตรัคชัÉนนิซึÉม ในการออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาหลกัสูตร

ครุศาสตรบัณฑติ เพืÉอพฒันาความคดิสร้างสรรค์และเจตคตต่ิอรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของ

นักเรียนระดับประถมศึกษา มดีงันีÊ   

  1.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.วนิดา สาระติ   

  2.  อาจารย ์ดร.กนัตก์นิษฐ ์ธนชัพรพงศ ์  

  3.  อาจารย ์ดร.ปานเพชร ร่มไทร   

  4.  อาจารย ์ดร.ถาวร เสง้เอียด   
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ภาคผนวก ข 

  - แบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

 - ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

  - ค่าความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

  - แผนการจดัการเรียนรู้ 

  - ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ 

  - แผนการจดัการเรียนรู้สาํหรับนกัเรียนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

  - ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้สาํหรับนกัเรียนเพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรค ์

  - ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

  - ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

  - ค่าความเหมาะสมของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 - ค่าอาํนาจจาํแนก (R) ของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

  - แบบวดัความสามารถในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

  - ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบวดัความสามารถในการออกแบบการจดัการเรียนรู้             

ของนกัศึกษา 

  - ค่าอาํนาจจาํแนก (R) ของแบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
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แบบบันทึกข้อมูลการศึกษาและวเิคราะห์ข้อมูลพืÊนฐาน 

 

ลาํดบัทีÉ แหล่งทีÉมาของข้อมูล ผลทีÉได้จากการศึกษาและวเิคราะห์ 
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ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบบันทกึข้อมูลการศึกษาและวเิคราะห์ข้อมูลพืÊนฐาน 

คาํชีÊแจง   

  โปรดพิจารณาว่าแบบบนัทึกขอ้มลูของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                        

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหา                     

ตามทีÉกาํหนดหรือไม่ โดยพิจารณาความสอดคลอ้งของกระบวนการเรียนการสอนและแผนการจดั 

การเรียนรู้  โดยเขียนเครืÉองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ ซึÉงกาํหนดเกณฑก์ารให้

คะแนนความคิดเห็น ดงันีÊ    

 +1  เมืÉอแน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   มีความสอดคลอ้ง    

 0   เมืÉอไม่แน่ใจวา่แบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   มีความสอดคลอ้ง    

 -1   เมืÉอแน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   ไม่มีความสอดคลอ้ง  

 

ข้อทีÉ รายการ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

∑R ค่าเฉลีÉย 
1 2 3 4 

1 แนวคิดการออกแบบการเรียนรู้ 1 1 1 1 4 1.00 

2 รูปแบบการจดัการเรียนรู้ 1 1 1 1 4 1.00 

3 ความสามารถในการออกแบบการเรียนรู้ 1 1 1 1 4 1.00 

4 แนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม 1 1 1 1 4 1.00 

5 ความคิดสร้างสรรค ์ 1 1 1 1 4 1.00 

6 เจตคติ 1 1 1 1 4 1.00 

7 การวดัและการประเมินผล 1 1 1 1 4 1.00 

ค่าเฉลีÉย 1.00 
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ค่าความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

คาํชีÊแจง   

  โปรดพิจารณาว่ารูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค์

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความเหมาะสมในแต่ละองคป์ระกอบของรูปแบบในดา้นต่าง ๆ 

ตามทีÉกาํหนดหรือไม่ โดยเขียนเครืÉองหมาย  ลงในช่อง ระดบัความเหมาะสม ตามความคิดเห็น

ของท่าน ดงันีÊ    

 5  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยา่งยิ Éง   

  4 หมายถึง  มีความเหมาะสม   

  3 หมายถึง  ไม่แน่ใจ   

  2 หมายถึง  มีความไม่เหมาะสม   

  1 หมายถึง  มีความไม่เหมาะสมอยา่งยิ Éง   

 

 

 

รายการประเมนิ 

ความคดิเหน็ของ

ผู้เชีÉยวชาญ ค่าเฉลีÉย 
ระดับ 

ความเหมาะสม 
1 2 3 4 

1.  ดา้นความเป็นมา  

   1.1  ความเป็นมามีความกระชบัชดัเจน  5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   1.2  ความเป็นมาชีÊใหเ้ห็นถึงความสาํคญัของ

รูปแบบ 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

2.  ดา้นแนวคิด ทฤษฎีพืÊนฐานทีÉใชใ้นการพฒันารูปแบบ  

   2.1  แนวคิด ทฤษฎีพืÊนฐานทีÉใชใ้นการพฒันา

รูปแบบมีความเหมาะสม  

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   2.2  แนวคิด ทฤษฎีพืÊนฐานทีÉใชใ้นการพฒันา

รูปแบบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องรูปแบบ 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

3.  ดา้นหลกัการของรูปแบบ  

   3.1  หลกัการของรูปแบบมีความชดัเจน  5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   3.2  หลกัการของรูปแบบมีความเหมาะสม 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 
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รายการประเมนิ 

ความคดิเหน็ของ

ผู้เชีÉยวชาญ ค่าเฉลีÉย 
ระดับ 

ความเหมาะสม 
1 2 3 4 

4.  ดา้นวตัถุประสงคข์องรูปแบบ  

   4.1  วตัถุประสงคข์องรูปแบบมีความเหมาะสม

สอดคลอ้งกบัรูปแบบ 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   4.2  วตัถุประสงคข์องรูปแบบส่งเสริมให้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามทีÉรูปแบบกาํหนด 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

5.  ดา้นเนืÊอหา  

   5.1  ความถกูตอ้งของเนืÊอหา 5 5 4 5 4.75 มากทีÉสุด 

   5.2  เนืÊอหามีความเหมาะสมกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   5.3  ความทนัสมยัของเนืÊอหา 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   5.4  ความเหมาะสมของปริมาณเนืÊอหา 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

6.  ดา้นขัÊนตอนของรูปแบบ  

   6.1  ความเหมาะสมของการเรียงลาํดบัขัÊนตอน 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   6.2  ความเหมาะสมของจาํนวนขัÊนตอน 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   6.3  ความเหมาะสมของปริมาณเนืÊอหา                  

ในแต่ละขัÊนตอน 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

7.  ดา้นสืÉอประกอบกิจกรรม  

   7.1  ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   7.2  ความทนัสมยัของสืÉอ 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

8.  ดา้นแนวทางการวดัผลประเมินผล  

   8.1  วดัไดค้รอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   8.2  การวดัและประเมินผลเนน้การประเมิน

ตามสภาพจริง 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

   8.3  การวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั

แนวคิดของรูปแบบ 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

ค่าเฉลีÉย 4.98 มากทีÉสุด 
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 การแปลความหมายค่าเฉลีÉยนํÊ าหนกัเทียบเกณฑ ์ดงันีÊ    

  ค่าเฉลีÉย 4.51-5.00 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากทีÉสุด   

  ค่าเฉลีÉย 3.51-4.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก   

  ค่าเฉลีÉย 2.51-3.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง   

  ค่าเฉลีÉย 1.51-2.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย   

  ค่าเฉลีÉย 1.00-1.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยทีÉสุด 
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แผนการจดัการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ทีÉ 1 เรืÉอง การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิด 

       สร้างสรรคข์องผูเ้รียน    

ผู้สอน  ภุมรินทร์ ชวนชม   

ผู้เรียน  นักศึกษาฝึกประสบการณ์วชิาชีพครู       จาํนวน 4 ชัÉวโมง  

……………………………………………………………………………………………………… 

 

1.  สาระสําคญั   

  ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคชิ์Êนงาน (Constructionism)                   

มีความเชืÉอว่าการเรียนรู้ทีÉดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน              

หากผูเ้รียนมีโอกาสไดส้ร้างความคิดและนาํความคิดของตนเองไปสร้างสรรคชิ์Êนงาน โดยอาศยัสืÉอ

และเทคโนโลยทีีÉเหมาะสม จะทาํใหเ้ห็นความคิดนัÊนเป็นรูปธรรมทีÉชดัเจน ซึÉงกระบวนการดงักล่าว

ผสานกบับรรยากาศการเรียนรู้ทีÉเป็นอิสระ ส่งผลใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคขึ์Êนในตวัผูเ้รียน   

 

2.  วตัถุประสงค์   

  1.  เพืÉอพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน   

  2.  เพืÉอพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความสามารถในการออกแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

   

3.  เนืÊอหา   

 ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคชิ์Êนงาน (Constructionism) ทฤษฎี

การสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคชิ์Êนงาน (Constructionism) เป็นทฤษฎีทีÉมีพืÊนฐาน       

มาจากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา แนวความคิดของทฤษฎีนีÊ คือการเรียนรู้ทีÉดีเกิดจากการสร้าง

พลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาสไดส้ร้างความคิดและนาํ

ความคิดของตนเองไปสร้างสรรคชิ์Êนงาน โดยอาศยัสืÉอและเทคโนโลยทีีÉเหมาะสม จะทาํใหเ้ห็น

ความคิดนัÊนเป็นรูปธรรมทีÉชดัเจน และเมืÉอผูเ้รียนสร้างสิÉงใดสิÉงหนึÉงขึÊนมาในโลก ก็หมายถึง           

การสร้างความรู้ขึÊนในตนเองนั Éนเอง ความรู้ทีÉผูเ้รียนสร้างขึÊนในตนเองนีÊ  จะมีความหมายต่อผูเ้รียน 

จะอยูค่งทน ผูเ้รียนจะไม่ลืมง่าย และจะสามารถถ่ายทอดใหผู้อื้Éนเขา้ใจความคิดของตนไดดี้ 

นอกจากนัÊนความรู้ทีÉสร้างขึÊนเองนีÊ  ยงัจะเป็นฐานใหผู้เ้รียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอยา่งไม่มี

ทีÉสิÊนสุด   
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 หลกัการของทฤษฎี Constructionism   

 1.  หลกัการทีÉผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง หลกัการเรียนรู้ตามทฤษฎี 

Constructionism คือการใหผู้เ้รียนลงมือสร้างสิÉงของหรือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  

ไดป้ฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มภายนอกทีÉมีความหมาย ซึÉงจะรวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรู้                   

ในตวัของผูเ้รียนเองกบัประสบการณ์และสิÉงแวดลอ้มภายนอกสามารถเชืÉอมโยงและสร้างเป็น            

องคค์วามรู้ใหม่ 

 2.  หลกัการทีÉยดึผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางของการเรียนรู้ หลกัการตามทฤษฎี 

Constructionism ครูตอ้งจดับรรยากาศการเรียนการสอนทีÉเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรม

การเรียนดว้ยตนเอง โดยมีทางเลือกทีÉหลากหลายและเรียนรู้อยา่งมีความสุข สามารถเชืÉอมโยง

ความรู้ระหว่างความรู้ใหม่กบัความรู้เก่าได ้ส่วนครูทาํหนา้ทีÉเป็นผูช่้วยและคอยอาํนวยความสะดวก 

 3.  หลกัการเรียนรู้จากประสบการณ์และสิÉงแวดลอ้ม หลกัการนีÊ เนน้ใหเ้ห็นความสาํคญั

ของการเรียนรู้ร่วมกนั ทาํใหผู้เ้รียนเห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้อีกแหล่งหนึÉงทีÉสาํคญั การสอน          

ตามทฤษฎี Constructionism เป็นการจดัประสบการณ์เพืÉอเตรียมคนออกไปเผชิญโลก  ถา้ผูเ้รียน 

เห็นว่าคนเป็นแหล่งความรู้สาํคญัและสามารถแลกเปลีÉยนความรู้กนัได ้เมืÉอจบการศึกษาออกไป             

ก็จะปรับตวัและทาํงานร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ   

  4.  หลกัการใชเ้ทคโนโลยเีป็นเครืÉองมือ หลกัการนีÊ เนน้การใชเ้ทคโนโลยแีสวงหาความรู้

จากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเอง เป็นผลใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉฝังแน่นเมืÉอผูเ้รียน เรียนรู้ ว่าจะเรียนรู้

ไดอ้ยา่งไร (Learning how to learn)   

  หลกัการของทฤษฎี Constructionism เป็นการเรียนรู้ทีÉเนน้ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัหรือ

สร้างสิÉงทีÉมีความหมายกบัตนเอง ดงันัÊน เครืÉองมือทีÉใชต้อ้งมีลกัษณะเอืÊอต่อการใหผู้เ้รียนนาํมาสร้าง

เป็นชิÊนงานไดส้าํเร็จ ตอบสนองความคิดและจินตนาการของผูเ้รียน กล่าวโดยสรุปก็คือเครืÉองมือ 

ทุกชนิดทีÉสามารถทาํใหผู้เ้รียนสร้างงานหรือลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองไดเ้ป็นเครืÉองมือทีÉสอดคลอ้ง

ตามหลกัการทฤษฎี Constructionism    

 ทฤษฏีความคิดสร้างสรรค ์ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการของ ความรู้สึกทีÉมีต่อ

ปัญหา สิÉงทีÉขาดหายไป หรือสิÉงทีÉยงัไม่ประสานกนั แลว้เกิดความพยายามทีÉจะสร้างแนวคิด            

ตัÊงสมมุติฐาน ทดสอบสมมุติฐานและนาํเสนอผลทีÉไดใ้หผู้อื้Éนไดรั้บรู้และเขา้ใจ อนัเป็นแนวทาง

คน้พบสิÉงใหม่ต่อไป มีองคป์ระกอบ ดงันีÊ  1) ความคิดคล่อง เป็นความสามารถในการคิดหาคาํตอบ

ไดอ้ยา่งหลากหลาย เพืÉอตอบคาํถามปลายเปิดและคาํถามอืÉน ๆ ไม่ว่าจะเป็นความคิดทางภาษา          

หรือท่าทาง 2) ความคิดยดืหยุน่ เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาไดห้ลากหลาย คิดไดห้ลายแง่มุม 

และสามารถผสมผสานความรู้และประสบการณ์ใหเ้กิดประโยชน์ไดห้ลายดา้น 3) ความคิดริเริÉม 
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เป็นความคิดทีÉแปลกใหม่ แตกต่างไปจากความคิดเดิม เป็นความคิดทีÉแตกต่างจากคนอืÉน                       

เป็นการรวมกนัของความคิดทีÉไม่มีความสมัพนัธก์นัมาก่อนทัÊง ในดา้นความคิดหรือการกระทาํ

กิจกรรมพฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์  

 

4.  กจิกรรมการเรียนการสอน   

  ขัÊนนําเข้าสู่บทเรียน   

  ในขัÊนนีÊ  ครูผูส้อนแนะนาํความสาํคญัและความจาํเป็นของการเขา้ร่วมกิจกรรม                   

เพืÉอพฒันาความสามารถการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต         

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษาดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ชีÊแจงแนวทาง

การปฏิบติั หนา้ทีÉของผูส้อน หนา้ทีÉของผูเ้รียน และผลทีÉจะไดรั้บจากการร่วมกิจกรรม   

  ครูอธิบายประโยชนข์องความคิดสร้างสรรค ์ทาํใหเ้กิดแนวทางทีÉแปลกใหม่                       

ในการดาํรงชีวิตและการแกปั้ญหาชีวติและการทาํงาน ช่วยในการพฒันาสมองใหมี้ความฉลาด 

เพราะการฝึกคิดจะทาํใหเ้กิดปฏิภาณไหวพริบในการแกไ้ขปัญหาเพิÉมขึÊน สร้างความมั Éนใจใหต้นเอง

เพืÉอพฒันาขีดความสามารถในการคิดสร้างสรรคจ์นสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งราบรืÉนก็จะเกิด        

ความมั ÉนใจในตนเองเพิÉมมากขึÊน ส่งผลใหชี้วิตไดรั้บการพฒันาใหเ้กิดความทนัสมยัและสนุกสนาน

ในการคน้หาวิธีการคิดและการกระทาํใหม่ ๆ ขึÊนมาทดแทนความคิดเดิมอุปสรรคของความคิด

สร้างสรรคเ์กิดจาก 2 สาเหตุคืออุปสรรคภายนอกและอุปสรรคภายใน อุปสรรคภายนอกคือขอ้จาํกดั

ขอ้หา้มจากความเชืÉอ ประเพณี วฒันธรรม และความเหมาะสมทีÉออกแบบโดยสงัคม อุปสรรค

ภายในคือลกัษณะนิสยั บุคลิกภาพ เจตคติของตวับุคคล   

  ขัÊนสอน   

  ครูอธิบายใหผู้เ้รียนฟังในเรืÉองของแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมกบัการออกแบบการจดั 

การเรียนการสอน หลกัการของรูปแบบ กระบวนการและวธีิการจดัการเรียนการสอนเพืÉอใหผู้เ้รียน

เกิดความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติทีÉดีต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 5 ลาํดบัขัÊน ดงันีÊ  

 ขัÊนทีÉ 1 กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ในขัÊนนีÊผูส้อนมีหนา้ทีÉทาํความเขา้ใจเกีÉยวกบั

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้           

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษาแนะนาํกติกา ขอ้ตกลงเบืÊองตน้ สร้างบรรยากาศใหเ้หมาะกบัการจดักิจกรรม 

กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการร่วมกิจกรรม ใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน                         



132 

และหลงัเรียน เพืÉอนาํขอ้มลูทีÉไดไ้ปใชเ้ปรียบเทียบผลการเรียนรู้เมืÉอเสร็จสิÊนกระบวนการจดั          

การเรียนรู้แลว้   

 ขัÊนทีÉ 2 ออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้ ในขัÊนนีÊผูส้อนมีหนา้ทีÉส่งเสริมให้

ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการกาํหนดเป้าหมายของกิจกรรม ชีÊใหผู้เ้รียนเห็นถึงความสาํคญัของความคิด

สร้างสรรค ์ควบคุม กาํกบัติดตาม ใหข้อ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะเกีÉยวกบัการวางแผน                     

การปฏิบติัการออกแบบกิจกรรมและวางแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม           

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ผูเ้รียนดาํเนินการ           

วางแผนการปฏิบติัการออกแบบกิจกรรมและวางแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                               

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

 ขัÊนทีÉ 3 ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้ในขัÊนนีÊผูส้อนมีหนา้ทีÉใหค้วามรู้ตามเนืÊอหา

กิจกรรมทฤษฎี/ ปฏิบติั ส่งเสริมใหผู้เ้รียนปฏิบติังานตามทีÉไดรั้บมอบหมายปฏิบติัการออกแบบ

กิจกรรมและแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค์

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา  

 ขัÊนทีÉ 4 นาํเสนอชิÊนงาน ในขัÊนนีÊผูส้อนมีหนา้ทีÉรวบรวมขอ้มลูทีÉผูเ้รียนนาํเสนอ ผูเ้รียน          

มีหนา้ทีÉนาํเสนอชิÊนงานปฏิบติัการออกแบบกิจกรรมและแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด             

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา  

 ขัÊนทีÉ 5 สรุปและประเมินผล ในขัÊนนีÊผูส้อนมีหนา้ทีÉใหข้อ้คิดเห็น ขอ้เสนอแนะ               

แนวทางการปรับปรุงแกไ้ข อภิปรายแลกเปลีÉยนความคิดเห็นอยา่งสร้างสรรค ์สรุปความรู้ทีÉไดจ้าก

การนาํเสนอขอ้มลูทีÉไดจ้ากการนาํเสนอของผูเ้รียน ผูเ้รียนมีหนา้ทีÉรับฟังขอ้คิดเห็น ขอ้เสนอแนะ 

และดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ข อภิปรายแลกเปลีÉยนความคิดเห็นอยา่งสร้างสรรค ์   

  ขัÊนสรุป   

  ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัสรุปลาํดบัขัÊนของการออกแบบการจดัการเรียนการสอน 

หลกัการของรูปแบบ กระบวนการและวิธีการจดัการเรียนการสอนเพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดความคิด

สร้างสรรค ์ประกอบดว้ย 5 ลาํดบัขัÊน ดงันีÊ    

  1.  กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน   

  2.  ผูเ้รียนออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้   

  3.  ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้  

  4.  นาํเสนอชิÊนงาน   

  5.  สรุปและประเมินผล   
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5.  การวดัและการประเมนิผล   

  แบบสงัเกตการมีส่วนร่วมกิจกรรม    

 

6.  ชิÊนงาน/ ภาระงาน   

  -   

 

7.  สืÉอการเรียนรู้   

  1.  เอกสารประกอบการเรียนรู้    

  2.  Power Point   

  3.  แบบฝึกหดั   

  4.  แบบทดสอบ   
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แผนการจดัการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ทีÉ 2 เรืÉอง การออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม  

         เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน    

ผู้สอน  ภุมรินทร์ ชวนชม   

ผู้เรียน  นักศึกษาฝึกประสบการณ์วชิาชีพครู      จาํนวน 6 ชัÉวโมง  

……………………………………………………………………………………………………… 

 

1.  สาระสําคญั   

  ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคชิ์Êนงาน (Constructionism)                  

การเรียนรู้ทีÉดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาส

ไดส้ร้างความคิดและนาํความคิดของตนเองไปสร้างสรรคชิ์Êนงาน โดยอาศยัสืÉอและเทคโนโลย ี             

ทีÉเหมาะสม จะทาํใหเ้ห็นความคิดนัÊนเป็นรูปธรรมทีÉชดัเจน การออกแบบการจดัการเรียนรู้             

ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน จะช่วยใหผู้เ้รียน                 

เกิดกระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ซึÉงจะส่งผลโดยตรงต่อผูเ้รียน    

 

2.  วตัถุประสงค์   

  1.  เพืÉอฝึกทกัษะการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์  

  2.  เพืÉอฝึกทกัษะการออกแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั   

  3.  เพืÉอพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความสามารถในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด           

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์  

 

3.  เนืÊอหา   

 กิจกรรมพฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์มี 3 ลกัษณะ ดงันีÊ    

 1.  ลกัษณะความไม่สมบูรณ์ การเปิดกวา้ง (Incompleteness openness) เป็นลกัษณะ

พืÊนฐานแรกทีÉสุดในกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้โดยวิธีการสร้างสรรค ์และการแกปั้ญหา คือ           

ความไม่สมบูรณ์ความไม่เปิดกวา้ง มีเทคนิควิธีสอนหลายวิธีทีÉจะก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์        

โดยอาศยัความไม่สมบูรณ์ไปกระตุน้การเรียนรู้ใหเ้กิดความอยากรู้เพิÉมขึÊนเรืÉอย ๆ โดยปกติเทคนิค 

วิธีการสอนนีÊจะใหไ้ดผ้ลก่อนเริÉมบทเรียน การใหก้ารบา้น และการทาํกิจกรรมการเรียนอืÉน ๆ   
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 2.  ลกัษณะการสร้างและผลิตบางสิÉงบางอยา่งขึÊนมา (Producing something and using it) 

วิธีหนึÉงทีÉ Torrance เสนอแนะนาํใหก้ระบวนการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรคแ์ละการแกปั้ญหา คือ           

การใหผู้เ้รียนสร้างหรือผลิตงานบางอยา่งขึÊนใหเ้ป็นประโยชน ์ซึÉงวิธีนีÊ เป็นวิธีหลกัทีÉนาํมาใชก้บั

นกัเรียนระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษาตอนตน้   

 3.  ลกัษณะใชค้าํถามของเด็ก (Using pupil question) ความอยากรู้อยากเห็นของเด็ก ๆ  

ทาํใหเ้ขาถามคาํถามต่าง ๆ มากมาย ดงันัÊน ครูควรเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดถ้ามคาํถาม และครูตอ้ง

ยอมรับไดว้่าไม่มีอะไรทีÉจะเป็นรางวลัแก่เด็กมากไปกว่าการทีÉเด็กไดค้น้พบคาํตอบทีÉเขาถาม             

แต่มิไดห้มายความว่า ครูจะตอ้งตอบคาํถามนัÊนในทนัทีทนัใดทุกครัÊ ง แต่ครูตอ้งหาวิธีการย ั Éวย ุ        

หรือ ใชค้าํถามกลบัเพืÉอใหเ้ด็กหาคาํตอบเองจากแหล่งทีÉเด็กสามารถคน้หาคาํตอบไดด้ว้ย                  

ตวัของเขาเอง เป็นอีกวิธีการหนึÉงทีÉเดก็จะพอใจและเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค ์  

 องคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                   

และเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ประกอบดว้ย 5 ลาํดบัขัÊน ดงันีÊ    

  1.  กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน   

  2.  ผูเ้รียนออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้   

  3.  ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้  

  4.  นาํเสนอชิÊนงาน   

  5.  สรุปและประเมินผล   

 

4.  กจิกรรมการเรียนการสอน   

  ขัÊนนําเข้าสู่บทเรียน   

  ในขัÊนนีÊ  ครูผูส้อนชีÊแจงแนวทางการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                        

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ประกอบดว้ย 5 ลาํดบัขัÊน ดงันีÊ    

  1.  กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน   

  2.  ผูเ้รียนออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้   

  3.  ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้  

  4.  นาํเสนอชิÊนงาน   

  5.  สรุปและประเมินผล  
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  ขัÊนสอน   

  ในขัÊนนีÊ  ครูผูส้อนชีÊแจงแนวทางการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                        

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม และผลทีÉจะไดรั้บจากการร่วมกิจกรรม ใหแ้นวทาง ขอ้คิดเห็น กรณีทีÉผูเ้รียน

ตอ้งการขอ้คิดเห็นหรือคาํแนะนาํ   

  ผูเ้รียนแบ่งกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัวางแผนการเรียนรู้ในเรืÉองทีÉตนกาํหนด

ประกอบดว้ย 5 ลาํดบัขัÊน ดงันีÊ    

  1.  กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน เพืÉอนาํขอ้มลู

ทีÉไดไ้ปใชเ้ปรียบเทียบผลการเรียนรู้เมืÉอสอนเสร็จสิÊนแลว้   

  2.  ผูเ้รียนออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้ วางแผนการปฏิบติัการออกแบบ

กิจกรรมและวางแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

  3.  ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้ปฏิบติัการออกแบบกิจกรรมและแผนการจดัการเรียนรู้

ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา  

  4.  นาํเสนอชิÊนงาน นาํเสนอชิÊนงานปฏิบติัการออกแบบกิจกรรมและแผนการจดั            

การเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษา   

  5.  สรุปและประเมินผล รับฟังขอ้คิดเห็น ขอ้เสนอแนะ อภิปรายแลกเปลีÉยนความคิดเห็น

อยา่งสร้างสรรค ์ และดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ข   

  ขัÊนสรุป  

  ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบความครบถว้นสมบูรณ์ของกิจกรรม เพืÉอเตรียมความพร้อม

สาํหรับการนาํเสนอ   

 

5.  การวดัและการประเมนิผล   

  แบบสงัเกตการมีส่วนร่วมกิจกรรม    

 

6.  ชิÊนงาน/ ภาระงาน   

  ผลการออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้ในเรืÉองทีÉตนสนใจ   
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7.  สืÉอการเรียนรู้   

  1.  เอกสารประกอบการเรียนรู้    

  2.  Power Point   
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แผนการจดัการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ทีÉ 3 เรืÉอง การนาํเสนอการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม  

          เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน     

ผู้สอน  ภุมรินทร์ ชวนชม   

ผู้เรียน  นักศึกษาฝึกประสบการณ์วชิาชีพครู      จาํนวน 6 ชัÉวโมง  

……………………………………………………………………………………………………… 

 

1.  สาระสําคญั   

  ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคชิ์Êนงาน (Constructionism)              

การเรียนรู้ทีÉดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาส

ไดส้ร้างความคิดและนาํความคิดของตนเองไปสร้างสรรคชิ์Êนงาน โดยอาศยัสืÉอและเทคโนโลย ี               

ทีÉเหมาะสม จะทาํใหเ้ห็นความคิดนัÊนเป็นรูปธรรมทีÉชดัเจน    

  การนาํเสนอการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรค ์เป็นกิจกรรมประกอบการจดัการเรียนรู้ทีÉใหผู้เ้รียนไดน้าํเสนอรูปแบบการจดัการเรียนรู้

ของตนเองแก่เพืÉอนสมาชิก และร่วมรับฟังแนวคิดการออกแบบการจดัการเรียนรู้ของสมาชิก            

กลุ่มอืÉน ๆ ในหอ้งเรียน ร่วมอภิปรายรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของทุกกลุ่ม   

 

2.  วตัถุประสงค์   

  1.  เพืÉอนาํเสนอผลการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม               

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์  

  2.  เพืÉอนาํเสนอผลการออกแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั   

  3.  เพืÉออภิปรายผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์ 

 

3.  เนืÊอหา   

  การอภิปรายคือการพดูเพืÉอแลกเปลีÉยนความคิดเห็น แลกเปลีÉยนความรู้ ทรรศนะเกีÉยวกบั

เรืÉองใดเรืÉองหนึÉงอยา่งกวางขวาง ซึÉงอาจนาํไปสู่การหาขอสรุปในการแกปั้ญหาอยา่งใดอยา่งหนึÉง 

การร่วมกนัแสดงความคิดเห็นต่อเรืÉองใดเรืÉองหนึÉง รวมไปถึงการพดูใหค้วามรู้ขอ้มลูใหม่ดว้ย   
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  การอภิปรายดา้นการศึกษา เป็นส่วนหนึÉงของกิจกรรมการจดัการเรียนการสอน                 

เป็นวิธีการทีÉทาํใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้ และเกิดความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์ตลอดจนทาํงานร่วมกบั

ผูอื้Éนไดเ้ป็นอยา่งดี การอภิปรายจึงมีความจาํเป็นสาํหรับการศึกษาในระดบัมธัยมและอุดมศึกษา  

 

4.  กจิกรรมการเรียนการสอน   

  ขัÊนนําเข้าสู่บทเรียน   

  ครูอธิบายใหผู้เ้รียนฟังถึงความสาํคญัของการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรค์

ชิÊนงาน (Constructionism) และชีÊแจงใหน้กัเรียนทุกคนตัÊงใจฟังการนาํเสนอการจดักิจกรรม                 

การเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมของสมาชิกในหอ้งเรียน   

  การนาํเสนอผลการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม                 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์นครัÊ งนีÊ  สมาชิกทุกกลุ่มตอ้งมีส่วนร่วมในการรับฟังการนาํเสนอ

ของทุกกลุ่ม และมีส่วนร่วมในการอภิปราย   

  ขัÊนสอน   

  ผูเ้รียนนาํเสนอการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมของสมาชิก            

ในหอ้งเรียน   

  ในขัÊนนีÊ  ครูผูส้อนชีÊแจงแนวทางการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด                        

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม และผลทีÉจะไดรั้บจากการร่วมกิจกรรม ใหแ้นวทาง ขอ้คิดเห็น กรณีทีÉผูเ้รียน

ตอ้งการขอ้คิดเห็นหรือคาํแนะนาํ   

  ผูเ้รียนแบ่งกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มช่วยกนันาํเสนอผลการวางแผนการเรียนรู้ในเรืÉองทีÉ

กาํหนด ประกอบดว้ย 5 ลาํดบัขัÊน ดงันีÊ    

  1.  กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน เพืÉอนาํขอ้มลู

ทีÉไดไ้ปใชเ้ปรียบเทียบผลการเรียนรู้เมืÉอสอนเสร็จสิÊนแลว้   

  2.  ผูเ้รียนออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้ วางแผนการปฏิบติัการออกแบบ

กิจกรรมและวางแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

  3.  ลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้ปฏิบติัการออกแบบกิจกรรมและแผนการจดัการเรียนรู้

ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา  
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  4.  นาํเสนอชิÊนงาน นาํเสนอชิÊนงานปฏิบติัการออกแบบกิจกรรมและแผนการจดั               

การเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษา   

  5.  สรุปและประเมินผล รับฟังขอ้คิดเห็น ขอ้เสนอแนะ อภิปรายแลกเปลีÉยนความคิดเห็น

อยา่งสร้างสรรค ์ และดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ข   

  ขัÊนสรุป  

  ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอ กิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้ในเรืÉองทีÉตนสนใจ            

ใหส้มาชิกกลุ่มอืÉน ๆ ฟังสมาชิกกลุ่มทีÉกาํลงันาํเสนอ ซกัถามขอ้สงสยั เสนอแนะเพิÉมเติม จนครบ 

ทุกกลุ่มครูใหข้อ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม ตามดุลยพินิจ   

 

5.  การวดัและการประเมนิผล   

  1. แบบประเมินความสามารถในการออกแบบการเรียนรู้ (Rubric score)   

  2. แบบสงัเกตการมีส่วนร่วมกิจกรรม    

 

6.  ชิÊนงาน/ ภาระงาน   

  ผลการออกแบบกิจกรรมและวางแผนการเรียนรู้ในเรืÉองทีÉตนสนใจ   

 

7.  สืÉอการเรียนรู้   

  1.  เอกสารประกอบการเรียนรู้    

  2.  Power Point   

  3.  แบบฝึกหดั   

  4.  แบบทดสอบ   
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ค่าดัชนีความสอดคล้องของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

คาํชีÊแจง   

  โปรดพิจารณาว่าแผนการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด            

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหาตามทีÉ

กาํหนดหรือไม่ โดยพิจารณาความสอดคลอ้งของกระบวนการเรียนการสอนและแผนการจดั          

การเรียนรู้ โดยเขียนเครืÉองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ ซึÉงกาํหนดเกณฑ ์                  

การใหค้ะแนนความคิดเห็น ดงันีÊ    

  +1  เมืÉอแน่ใจว่ากระบวนการเรียนการสอนและแผนการสอนมีความสอดคลอ้ง 

    0   เมืÉอไม่แน่ใจว่ากระบวนการเรียนการสอนและแผนการสอนมีความสอดคลอ้ง 

    -1  เมืÉอแน่ใจว่ากระบวนการเรียนการสอนและแผนการสอนไม่มีความสอดคลอ้ง  

 

 

รายการประเมนิ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

ค่าเฉลีÉย 
1 2 3 4 

1.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพฒันา

ผูเ้รียนใหมี้ความรู้ ทกัษะการออกแบบกิจกรรม              

การเรียนรู้  

1 1 1 1 1 

2.  กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมทกัษะการออกแบบ             

การเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

1 1 1 1 1 

3.  กิจกรรมการเรียนรู้พฒันาผูเ้รียนใหมี้ความสามารถ

ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 

1 1 1 1 1 

4.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัรูปแบบ

การสอน 

1 1 1 1 1 

5.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั

วตัถุประสงคข์องรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 

6.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั 

หลกัการของรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 

7.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา

ของรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 
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รายการประเมนิ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

ค่าเฉลีÉย 
1 2 3 4 

8.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา

ของรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 

9.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัขัÊนตอน

ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 

10.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั                

สืÉอประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

1 1 1 1 1 

11.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั                        

แนวทางการวดัและประเมินผล 

1 1 1 1 1 

ค่าเฉลีÉย 1.00 
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แผนการจดัการเรียนรู้สําหรับนกัเรียนเพืÉอพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

หน่วยการเรียนรู้เรืÉอง กจิกรรม STEM ศึกษา   

ผู้สอน  นักศึกษาฝึกประสบการณ์วชิาชีพครู  

ผู้เรียน  นักเรียนระดับชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 4 5 6      จาํนวน 8 ชัÉวโมง  

……………………………………………………………………………………………………… 

 

1.  สาระสําคญั   

  ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคชิ์Êนงาน (Constructionism) แนวคิด

ของทฤษฎีนีÊ  คือ การเรียนรู้ทีÉดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเอง หากผูเ้รียนมีโอกาสไดส้ร้าง

ความคิดและนาํความคิดของตนเองไปสร้างสรรคชิ์ÊนงานโดยอาศยัสืÉอและเทคโนโลยทีีÉเหมาะสม 

จะทาํใหค้วามคิดเห็นนัÊนเป็นรูปธรรมมากยิ ÉงขึÊน การเรียนรู้ทีÉดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ใน

ตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาสไดส้ร้างความคิดและนาํความคิดของตนเอง 

ไปสร้างสรรคชิ์Êนงาน โดยอาศยัสืÉอและเทคโนโลยทีีÉเหมาะสม จะทาํใหเ้ห็นความคิดนัÊน                   

เป็นรูปธรรมทีÉชดัเจน และเมืÉอผูเ้รียนสร้างสิÉงใดสิÉงหนึÉงขึÊนมาในโลก ก็หมายถึงการสร้างความรู้ขึÊน

ในตนเองนั Éนเอง   

 

2.  วตัถุประสงค์   

  1.  นกัเรียนสามารถอธิบายขัÊนตอนการของการสร้างสิÉงประดิษฐไ์ด ้

 2.  นกัเรียนสามารถสร้างสิÉงประดิษฐที์Éสูงและมีความคงทนได ้  

  3.  นกัเรียนมีความสนใจใฝ่รู้ 

 

3.  เนืÊอหา   

1. การวางแผนการปฏิบติังาน 

2. การทาํงานเป็นทีม 

 3.  STEM 

 

4.  กจิกรรมการเรียนการสอน   

  ขัÊนนําเข้าสู่บทเรียน   

  1.  ครูทกัทายนกัเรียน แนะนาํตวั ทาํความรู้จกัเบืÊองตน้   

  2.  ชีÊแจงวตัถุประสงคข์องกิจกรรม   
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  3.  ชีÊแจงแนวทางการเขา้ร่วมกิจกรรม และการยกเลิกการเขา้ร่วมขณะทาํกิจกรรม    

 4.  ชีÊแจงกติกา เงืÉอนไขของการทาํกิจกรรม และระยะเวลาทีÉกาํหนด   

  ขัÊนสอน   

  นกัเรียนแบ่งกลุ่มตามความสมคัรใจกลุ่มละ 4 คน สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัวางแผน

กิจกรรมตามลาํดบัขัÊน ดงันีÊ    

  1.  ครูกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เพืÉอนาํขอ้มลูทีÉไดไ้ปใช้

เปรียบเทียบผลการเรียนรู้เมืÉอสอนเสร็จสิÊนแลว้   

  2.  นกัเรียนพดูคุยวางแผนการปฏิบติักิจกรรม   

  3.  นกัเรียนลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้พร้อมจาํลองสถานการณ์จริงก่อนนาํเสนอ

ชิÊนงาน ปรับปรุงแกไ้ขจุดบกพร่อง   

  4.  นาํเสนอชิÊนงานทีละกลุ่ม โดยเปิดโอกาสใหส้มาชิกกลุ่มอืÉน ๆ ซกัถามขอ้สงสยัได ้ 

 ขัÊนสรุป  

  1.  สรุปและประเมินผล รับฟังขอ้คิดเห็น ขอ้เสนอแนะ อภิปรายแลกเปลีÉยนความคิดเห็น

อยา่งสร้างสรรค ์  

  2.  ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน เพืÉอนาํขอ้มลูทีÉไดไ้ปใชเ้ปรียบเทียบผลการเรียนรู้เมืÉอสอน

เสร็จสิÊนแลว้   

 

5.  การวดัและการประเมนิผล   

  1.  วดัความสามารถอธิบายขัÊนตอนการของการสร้างสิÉงประดิษฐจ์ากแบบประเมิน            

การถามตอบ 

 2.  วดัสามารถสร้างสิÉงประดิษฐที์Éสูงและมีความคงทนไดจ้ากแบบประเมินการสร้าง

สิÉงประดิษฐ ์  

  3.  สงัเกตความความสนใจใฝ่รู้และประเมินจากแบบสงัเกตพฤติกรรมในชัÊนเรียน 

 

6.  ชิÊนงาน/ ภาระงาน   

  ผลการออกแบบวางแผนและลงมือปฏิบติัตามแผนทีÉวางไว ้  

 

7.  สืÉอการเรียนรู้   

 อุปกรณ์ประกอบการทาํกิจกรรม เช่น กาว กระดาษ กรรไกร และวสัดุเหลือใชใ้นชุมชน 
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ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้ 

 

คาํชีÊแจง   

 โปรดพิจารณาว่าแผนการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด           

คอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหาตามทีÉ

กาํหนดหรือไม่ โดยพิจารณาความสอดคลอ้งของกระบวนการเรียนการสอนและแผนการจดั           

การเรียนรู้โดยเขียนเครืÉองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ ซึÉงกาํหนดเกณฑ ์                

การใหค้ะแนนความคิดเห็น ดงันีÊ    

 +1  เมืÉอแน่ใจว่ากระบวนการเรียนการสอนและแผนการสอนมีความสอดคลอ้ง   

  0   เมืÉอไม่แน่ใจว่ากระบวนการเรียนการสอนและแผนการสอนมีความสอดคลอ้ง 

  -1   เมืÉอแน่ใจว่ากระบวนการเรียนการสอนและแผนการสอนไม่มีความสอดคลอ้ง  

 

รายการประเมนิ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

ค่าเฉลีÉย 
1 2 3 4 

1.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความครอบคลุมการพฒันา

ผูเ้รียนใหมี้ความรู้ ทกัษะการออกแบบกิจกรรม        

การเรียนรู้  

1 1 1 1 1 

2.  กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมทกัษะการออกแบบ             

การเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

1 1 1 1 1 

3.  กิจกรรมการเรียนรู้พฒันาผูเ้รียนใหมี้ความสามารถ

ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 

1 1 1 1 1 

4.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัรูปแบบ

การสอน 

1 1 1 1 1 

5.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั

วตัถุประสงคข์องรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 

6.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั 

หลกัการของรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 

7.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา

ของรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 
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รายการประเมนิ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

ค่าเฉลีÉย 
1 2 3 4 

8.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา

ของรูปแบบการสอน 

1 1 1 1 1 

9.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัขัÊนตอน

ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 

10.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั                

สืÉอประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

1 1 1 1 1 

11.  แผนการจดัการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบั             

แนวทางการวดัและประเมินผล  

1 1 1 1 1 

ค่าเฉลีÉย 1.00 
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ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  

 

คาํชีÊแจง   

  โปรดพิจารณาว่าแบบวดัแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องรูปแบบการจดัการเรียนรู้              

ของนกัศึกษา ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์                

ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหาตามทีÉกาํหนดหรือไม่ โดยพิจารณา 

ความสอดคลอ้งของกระบวนการเรียนการสอนและแผนการจดัการเรียนรู้ โดยเขียนเครืÉองหมาย  

 ลงในช่องความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ ซึÉงกาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนความคิดเห็น ดงันีÊ    

 +1  เมืÉอแน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   มีความสอดคลอ้ง   

 0   เมืÉอไม่แน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   มีความสอดคลอ้ง    

 -1   เมืÉอแน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   ไม่มีความสอดคลอ้ง 

 

รายการประเมนิ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

∑R IOC 
1 2 3 4 

1.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความครอบคลุม

การพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้ ทกัษะการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้  

1 1 1 1 4 1.00 

2.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคส่์งเสริมทกัษะ              

การออกแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั  

1 1 1 1 4 1.00 

3.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้งกบั

รูปแบบการสอน 

1 1 1 1 4 1.00 

4.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้งกบั

วตัถุประสงคข์องรูปแบบ 

1 1 1 1 4 1.00 

5.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้งกบั

หลกัการของรูปแบบ 

1 1 1 1 4 1.00 
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รายการประเมนิ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

∑R IOC 
1 2 3 4 

6.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้งกบั

เนืÊอหาของรูปแบบ 

1 1 1 1 4 1.00 

7.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้งกบั

เนืÊอหาของรูปแบบ 

1 1 1 1 4 1.00 

8.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้งกบั

ขัÊนตอนของรูปแบบ 

1 1 1 1 4 1.00 

9.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้งกบั

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1 1 1 1 4 1.00 

10.  แบบวดัความคิดสร้างสรรคมี์ความสอดคลอ้ง

กบัการวดัผลประเมินผล 

1 1 1 1 4 1.00 

ค่าเฉลีÉย 1.00 
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ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 

คาํถาม ค่าอาํนาจจาํแนก (R) ผลการพจิารณา 

1.  แบบวดัความคิดคล่อง 1 0.65 ใชไ้ด ้

2.  แบบวดัความคิดคล่อง 2 0.55 ใชไ้ด ้

3.  แบบวดัความคิดคล่อง 3 0.55 ใชไ้ด ้

4.  แบบวดัความคิดยดืหยุน่ 1 0.45 ใชไ้ด ้

5.  แบบวดัความคิดยดืหยุน่ 2 0.65 ใชไ้ด ้

6.  แบบวดัความคิดริเริÉม 1 0.70 ใชไ้ด ้

7.  แบบวดัความคิดริเริÉม 2 0.75 ใชไ้ด ้

ค่าความเชืÉอมัÉนของแบบวดัความคดิสร้างสรรค์เท่ากบั 0.96 
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ค่าความเหมาะสมของแบบวดัเจตคตขิองนักเรียนระดบัประถมศึกษา 

 

คาํชีÊแจง เมืÉออ่านขอ้ความแลว้ มีความคิดเห็นอยา่งไร ใหท้าํเครืÉองหมาย  ในช่องว่าง                      

ทีÉตรงตามความรู้สึกทีÉเกิดขึÊน โดยใชเ้กณฑต่์อไปนีÊ    

 เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง  เท่ากบั  5  คะแนน   

 เห็นดว้ย     เท่ากบั  4  คะแนน   

 ไม่แน่ใจ     เท่ากบั  3  คะแนน   

 ไม่เห็นดว้ย    เท่ากบั  2  คะแนน   

 ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง  เท่ากบั 1  คะแนน 

 

 

รายการประเมนิ 

ความคดิเหน็ของ

ผู้เชีÉยวชาญ ค่าเฉลีÉย 
ระดับ 

ความเหมาะสม 
1 2 3 4 

1.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกสนุก

ทีÉไดร่้วมกิจกรรม 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

2.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึก              

ไม่มีประโยชน ์

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

3.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดค้วามรู้

เพิÉมขึÊน 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

4.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึก            

ไม่สนุกสนาน 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

5.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้ก 

วางแผนการทาํงาน 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

6.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึก

กงัวล 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

7.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนได้

ปฏิบติังานตามแผนทีÉวางไว ้

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

8.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึก          

เบืÉอหน่าย 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 
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 การแปลความหมายค่าเฉลีÉยนํÊ าหนกัเทียบเกณฑ ์ดงันีÊ    

  ค่าเฉลีÉย 4.51-5.00 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมากทีÉสุด   

  ค่าเฉลีÉย 3.51-4.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัมาก   

  ค่าเฉลีÉย 2.51-3.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง   

  ค่าเฉลีÉย 1.51-2.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย   

  ค่าเฉลีÉย 1.00-1.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยทีÉสุด 

 

 

รายการประเมนิ 

ความคดิเหน็ของ

ผู้เชีÉยวชาญ ค่าเฉลีÉย 
ระดับ 

ความเหมาะสม 
1 2 3 4 

9.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดรั้บฟัง

ความคิดเห็นของผูอื้Éน 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

10.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึก

เครียด 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

11.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้ก

ความกลา้แสดงออก 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

12.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกว่า

สามารถนาํความรู้ทีÉไดไ้ปใชก้บัรายวิชาอืÉน ๆ 

ได ้

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

13.  การเรียนรูปแบบนีÊ เป็นกิจกรรมทีÉมี

ประโยชน ์

5 5 4 5 4.75 มากทีÉสุด 

14.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียน                   

มีความสามารถเพิÉมมากขึÊน 

5 5 5 5 5 มากทีÉสุด 

15.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนสามารถ

นาํความรู้ทีÉไดจ้ากการร่วมกิจกรรมไป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้

5 4 5 5 4.75 มากทีÉสุด 

ค่าเฉลีÉย 4.97 มากทีÉสุด 
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ตารางแสดงค่าอาํนาจจาํแนก (R) ของแบบวดัเจตคตขิองนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 

คาํถาม ค่าอาํนาจจาํแนก (R)  ผลการพจิารณา 

1.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกสนุกทีÉไดร่้วม

กิจกรรม 

0.55 ใชไ้ด ้

2.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกไม่มีประโยชน ์ 0.65 ใชไ้ด ้

3.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดค้วามรู้เพิÉมขึÊน 0.25 ใชไ้ด ้

4.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกไม่สนุกสนาน 0.35 ใชไ้ด ้

5.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้กวางแผน             

การทาํงาน 

0.55 ใชไ้ด ้

6.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกกงัวล 0.70 ใชไ้ด ้

7.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติังาน            

ตามแผนทีÉวางไว ้

0.55 ใชไ้ด ้

8.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกเบืÉอหน่าย 0.60 ใชไ้ด ้

9.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดรั้บฟัง                  

ความคิดเห็นของผูอื้Éน 

0.30 ใชไ้ด ้

10.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกเครียด 0.60 ใชไ้ด ้

11.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้ก                        

ความกลา้แสดงออก 

0.55 ใชไ้ด ้

12.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกว่าสามารถ

นาํความรู้ทีÉไดไ้ปใชก้บัรายวิชาอืÉน ๆ ได ้

0.60 ใชไ้ด ้

13.  การเรียนรูปแบบนีÊ เป็นกิจกรรมทีÉมีประโยชน ์ 0.30 ใชไ้ด ้

14.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนมีความสามารถ

เพิÉมมากขึÊน 

0.60 ใชไ้ด ้

15.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนสามารถนาํ

ความรู้ทีÉไดจ้ากการร่วมกิจกรรมไปประยกุตใ์ชใ้น

ชีวิตประจาํวนัได ้

0.70 ใชไ้ด ้

ค่าความเชืÉอมัÉนของแบบวดัเจตคตเิท่ากบั 0.94 
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แบบวดัความสามารถในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 

คาํชีÊแจง ใหน้กัศึกษาวางแผนออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉมเพืÉอพฒันา

ความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

……………………………………………………………………………………………………… 

 

แผนการจดัการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้เรืÉอง ……………………………………………………………………………..... 

ผู้สอน …………………………………………………….…………………………………………

ผู้เรียน…………………………………….…………………………………………………………

จาํนวน……………..…..……..ชัÉวโมง 

วนัทีÉ………...……………………….…………………………………………… 

 

1.  สาระสําคญั   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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2.  วตัถุประสงค์   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………………….………………………………………………………………………………… 

 

3.  กจิกรรมการเรียนรู้   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ขัÊนนําเข้าสู่บทเรียน   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………….…………………………………………………………………… 
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 ขัÊนสอน   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ขัÊนสรุป  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

5.  การวดัและการประเมนิผล   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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6.  สืÉอ/ แหล่งเรียนรู้   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวดัความสามารถในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

 

คาํชีÊแจง   

  โปรดพิจารณาว่าแบบวดัความสามารถในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคชั ÉนนิซึÉม ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้

ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบั

ประถมศึกษา มีความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหาตามทีÉกาํหนดหรือไม่ โดยพิจารณาความสอดคลอ้ง         

ของกระบวนการเรียนการสอนและแผนการจดัการเรียนรู้ โดยเขียนเครืÉองหมาย  ลงในช่อง 

ความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ ซึÉงกาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนความคิดเห็น ดงันีÊ    

 +1  เมืÉอแน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   มีความสอดคลอ้ง    

   0  เมืÉอไม่แน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   มีความสอดคลอ้ง    

 -1   เมืÉอแน่ใจว่าแบบบนัทึกขอ้มลูการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มลูพืÊนฐาน 

   ไม่มีความสอดคลอ้ง  

 

 

รายการประเมนิ 
ผู้เชีÉยวชาญ 

∑R IOC 
1 2 3 4 

1.  สาระสาํคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ 1 1 1 1 4 1.00 

2.  วตัถุประสงคข์องแผนการจดัการเรียนรู้ 1 1 1 1 4 1.00 

3.  กิจกรรมการเรียนรู้ 1 1 1 1 4 1.00 

4.  การวดัผลและประเมินผล 1 1 1 1 4 1.00 

5.  สืÉอ/ แหล่งเรียนรู้ 1 1 1 1 4 1.00 

ค่าเฉลีÉย 1.00 
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ตารางแสดงค่าอาํนาจจาํแนก (R) ของแบบวดัความสามารถในการออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้  

 

รายการประเมนิ ค่าอาํนาจจาํแนก (R)  ผลการพจิารณา 
1.  สาระสาํคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ 0.55 ใชไ้ด ้
2.  วตัถุประสงคข์องแผนการจดัการเรียนรู้ 0.75 ใชไ้ด ้
3.  กิจกรรมการเรียนรู้ 0.70 ใชไ้ด ้
4.  การวดัผลและประเมินผล 0.65 ใชไ้ด ้
5.  สืÉอ/ แหล่งเรียนรู้ 0.50 ใชไ้ด ้
ค่าความเชืÉอมัÉนของแบบวดัความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ เท่ากบั 0.94 
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ผลการประเมนิแผนการจดัการเรียนรู้ของนักศึกษา ก่อนการเรียนตามแนวคดิคอนสตรัคชัÉนนิซึÉม     

ในการออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑติ เพืÉอพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์และเจตคตขิองนกัเรียนระดบัประถมศึกษา   

 

คนทีÉ 
รายการประเมนิ 

รวม 
องค์ประกอบ วตัถุประสงค์ กระบวนการ สืÉอ การวดัผล 

1 2 2 1 2 2 9 

2 1 2 2 2 2 9 

3 3 3 3 2 2 13 

4 3 2 1 4 3 13 

5 2 3 2 3 3 13 

6 3 2 2 3 3 13 

7 2 3 2 3 3 13 

8 2 3 2 3 2 12 

9 2 2 2 3 2 11 

10 2 3 2 2 3 12 

11 2 2 3 3 3 13 

12 2 3 3 3 2 13 

13 2 3 2 3 3 13 

14 2 3 2 2 3 12 

15 2 3 2 3 3 13 

16 2 2 2 3 3 12 

17 2 2 3 3 3 13 

18 3 2 2 2 2 11 

19 2 3 2 2 3 12 

20 2 2 2 3 3 12 

21 3 3 2 2 2 12 

22 3 2 3 2 2 12 

23 2 3 3 3 3 14 

24 3 3 2 2 3 13 
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คนทีÉ 
รายการประเมนิ 

รวม 
องค์ประกอบ วตัถุประสงค์ กระบวนการ สืÉอ การวดัผล 

25 3 2 2 3 2 12 

26 2 2 2 2 3 11 

27 3 2 2 2 3 12 

28 3 3 2 2 2 12 

29 3 3 2 2 2 12 

30 3 3 3 2 3 14 

X  = 12.26 SD = 1.572 
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ผลการประเมนิแผนการจดัการเรียนรู้ของนักศึกษา หลงัการเรียนตามแนวคดิคอนสตรัคชัÉนนิซึÉมใน

การออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้ของนกัศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑติ เพืÉอพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์และเจตคตขิองนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

 

คนทีÉ 
รายการประเมนิ 

รวม 
องค์ประกอบ วตัถุประสงค์ กระบวนการ สืÉอ การวดัผล 

1 3 4 3 2 4 16 

2 2 2 3 2 3 12 

3 3 4 3 3 3 16 

4 4 4 3 4 3 18 

5 3 4 4 4 4 19 

6 3 3 3 3 3 15 

7 3 4 3 4 3 16 

8 4 4 3 4 4 19 

9 2 3 3 4 3 15 

10 4 4 3 3 3 17 

11 4 3 4 4 3 18 

12 4 3 4 4 3 18 

13 3 4 3 4 4 18 

14 4 3 4 3 4 18 

15 2 4 3 4 3 16 

16 4 2 3 4 4 17 

17 4 3 4 3 4 18 

18 4 2 3 4 4 17 

19 3 4 3 3 3 16 

20 2 3 4 4 3 16 

21 4 4 3 3 4 18 

22 4 3 3 3 3 16 

23 4 2 4 4 4 17 
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คนทีÉ 
รายการประเมนิ 

รวม 
องค์ประกอบ วตัถุประสงค์ กระบวนการ สืÉอ การวดัผล 

24 3 4 3 3 2 15 

25 4 3 3 4 4 18 

26 3 3 3 3 4 18 

27 3 3 3 4 4 17 

28 3 3 3 4 4 18 

29 4 4 4 4 4 20 

30 3 4 3 4 4 18 

X  = 16.93 SD = 2.810 
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ภาคผนวก ค 

   - แบบวดัเจตคติของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 

   - แบบประเมินความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษา 
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แบบวดัเจตคตขิองนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 

คาํชีÊแจง เมืÉอนกัเรียนอ่านขอ้ความแลว้ มีความคิดเห็นอยา่งไร ใหท้าํเครืÉองหมาย  ในช่องว่าง              

ทีÉตรงตามความรู้สึกทีÉเกิดขึÊน โดยใชเ้กณฑต่์อไปนีÊ    

  เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง  เท่ากบั  5  คะแนน   

  เห็นดว้ย     เท่ากบั  4  คะแนน   

  ไม่แน่ใจ     เท่ากบั  3  คะแนน   

  ไม่เห็นดว้ย    เท่ากบั  2  คะแนน   

  ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิ Éง  เท่ากบั 1  คะแนน 

 

 

รายการประเมนิ 
ความคดิเหน็ของผู้เชีÉยวชาญ 

1 2 3 4 5 

1.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกสนุกทีÉไดร่้วมกิจกรรม      

2.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกไม่มีประโยชน ์      

3.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดค้วามรู้เพิÉมขึÊน      

4.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกไม่สนุกสนาน      

5.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้กวางแผนการทาํงาน      

6.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกกงัวล      

7.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติังานตามแผนทีÉวางไว ้      

8.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกเบืÉอหน่าย      

9.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดรั้บฟังความคิดเห็นของผูอื้Éน      

10.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกเครียด      

11.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้กความกลา้แสดงออก      

12.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนรู้สึกว่าสามารถนาํความรู้             

ทีÉไดไ้ปใชก้บัรายวิชาอืÉน ๆ ได ้

     

13.  การเรียนรูปแบบนีÊ เป็นกิจกรรมทีÉมีประโยชน ์      

14.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนมีความสามารถเพิÉมมากขึÊน      

15.  การเรียนรูปแบบนีÊทาํใหน้กัเรียนสามารถนาํความรู้ทีÉไดจ้าก

การร่วมกิจกรรมไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้
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แบบวดัความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา  

 

แบบวดัความคดิคล่อง 1  

 

คาํชีÊแจง ยกตวัอยา่งวตัถุดิบทีÉเป็นส่วนประกอบของอาหารใหไ้ดม้ากทีÉสุด ภายในเวลา 5 นาที 

 

วตัถุดบิ ชืÉออาหาร 
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แบบวดัความคดิคล่อง 2   

  

คาํชีÊแจง ยกตวัอยา่งประเพณี เทศกาล วนัสาํคญั และบอกสญัญลกัษณ์ประจาํประเพณี เทศกาล  

วนัสาํคญัใหไ้ดม้ากทีÉสุด ภายในเวลา 5 นาที 

 

ประเพณ ีเทศกาล วนัสําคญั สัญลกัษณ์ประจาํประเพณ ีเทศกาล วนัสําคญั 
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แบบวดัความคดิคล่อง 3 

 

คาํชีÊแจง บอกชืÉออาชีพทีÉมีในประเทศไทยใหไ้ดม้ากทีÉสุด ภายในเวลา 5 นาที 

 

1 21 41 

2 22 42 

3 23 43 

4 24 44 

5 25 45 

6 26 46 

7 27 47 

8 28 48 

9 29 49 

10 30 50 

11 31 51 

12 32 52 

13 33 53 

14 34 54 

15 35 55 

16 36 56 

17 37 57 

18 38 58 

19 39 59 

20 40 60 
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แบบวดัความคดิยดืหยุ่น 1 

 

คาํชีÊแจง ใหน้กัเรียนดูภาพ แลว้ตัÊงคาํถามเกีÉยวกบัภาพใหไ้ดม้ากทีÉสุด   

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
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แบบวดัความคดิยดืหยุ่น 2 

 

คาํชีÊแจง ใหน้กัเรียนดูภาพ แลว้ตัÊงคาํถามเกีÉยวกบัภาพใหไ้ดม้ากทีÉสุด   

 

 
 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 
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19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 
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แบบวดัความคดิริเริÉม 1 

  

คาํชีÊแจง ออกแบบสิÉงประดิษฐใ์หม่ ทีÉสามารถใชง้านไดไ้ม่นอ้ยกว่า 10 รายการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
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แบบวดัความคดิริเริÉม 2 

 

คาํชีÊแจง ออกแบบสิÉงประดิษฐใ์หม่ ตามจินตนาการของนกัเรียน โดยมีลกัษณะดงันีÊ    

 1.  ใส่นํÊ าได ้  

 2.  ลายเหมือนเสือ  

 3.  มีลอ้ 3 ลอ้  

 4.  สีสนัสวยงาม  

 5.  พานกัเรียนไปยงัดวงอาทิตยไ์ด ้ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วาดรูปสิÉงประดิษฐ ์

ชืÉอสิÉงประดิษฐ…์……………………………………………….………… 
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